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บทท่ี 1 แนะน ำ GstarCAD Mechanical 

ท ำควำมรู้จัก 

GstarCAD Mechanical เป็นโปรแกรมออกแบบที่ครอบคลุมในทุกๆด้านส าหรับเคร่ืองกลทั้งหมด เพราะมีอุปกรณ์ต่างๆ เช่น Standard part library, 

symbols และ Dimension ส าหรับงานเคร่ืองกล ที่เป็นมาตรฐานสากล ด้วยมาตรฐานและความสามารถจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการออกแบบอย่างมาก ซ่ึงจะช่วย

ให้ออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่างถูกต้อง 

 

International Drafting Standards and Compatibility with ACM Drawings 

▪ มำตรฐำนสำกล 

GstarCAD Mechanical มีมาตรฐานสากลที่ใช้งานอย่างแพร่หลายเช่น ANSI/BSI/CSN/DIN/GB/GOST/ISO/JIS ที่ง่ายต่อการใช้

งานและแก้ไข ซ่ึงจะช่วยให้ผูใ้ช้งานออกแบบและผลิตเพื่อเป็นผูน้ าและแข่งขนัในตลาดโลก 

▪ กำรแสดงข้อมูล ทำงเคร่ืองกล 

GstarCAD Mechanical สามารถอ่านและแสดงข้อมูลที่มาจาก AutoCAD Mechanical ได้อย่างถูกต้องและในทางกลับกัน การแสดง

ข้อมูลอ่ืนๆสามารถแสดงได้อย่างแม่นย าส าหรับสัญลักษณ์เช่น title blocks, balloons, part list, BOM, surface texture, 

welding symbols และอื่นๆ 
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Professional Tools to Simplify 2D Mechanical Design 

▪ Center Line 

GstarCAD Mechanical ได้พฒันาฟังก์ช่ันต่างๆโดยใช้พื้นฐาน GstarCAD ตามพื้นฐาน

ของงานทางด้าน Mechanical และ ฟังก์ช่ัน Center line สามารถช่วยให้ผูใ้ช้งานสร้างเส้น 

Center line บน Layer มาตรฐาน ได้อย่างถูกต้อง 

 

 

 

 

 

Construction Line 

ตัวช่วยส าหรับสร้างเส้น Construction Line ช่วยเพิ่มความสามารถในการ

เขียนแบบ ด้วยความสามารถของ Construction Line จะช่วยสร้างเส้นแบบ 

อัตโนมัติตามตัวเลือกที่ผูใ้ช้งานต้องการ และเส้นนี้จะมองไม่เห็นเมื่อพิมพ ์

 

 

 

▪ R e c t a n g l e 

ค าส่ัง Rectangle จะช่วยสร้าง ส่ีเหล่ียมผืนผา้และส่ีเหล่ียมจัตุรัส ในแบบต่างๆ โดยที่ผูใ้ช้งานสามารถเลือกรูปแบบการสร้างได้ แค่ระบุต าแหน่ง แล้วไม่ต้อง

แก้ไขอะไรเพิ่มเติม 
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▪ Associate Detailing Tool (Chamfer) 

อัพเดทการให้รายละเอียดกับช้ินงานอย่างรวดเร็ว ด้วยเคร่ืองมือที่จะช่วยแก้ไขการให้

ขนาดที่ให้มาก่อนหน้านี้โดยไม่ต้องลบแล้วสร้างใหม่ ตัวอย่างเช่น เมื่อมีการใช้ค าส่ัง 

Chamfer กับช้ินงานแล้วเลือก Setup จะเข้าหน้าต่างเลือกรูปแบบการ

แสดงผลได้ทันที 

 

 

 

 

▪ Associate Detailing Tool (Hatch) 

ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดค่า Hatch เป็นค่าพื้นฐานของผูใ้ช้เองได้ โดยท าการต้ัง

ค่าล่วงหน้าไวก่้อน แล้วเมื่อต้องการใช้งานเพียงแค่เรียกค าส่ัง user-defined hatch ก็จะดึง Hatch ที่ต้ังค่าไวก่้อนหน้านี้มาใช้งานได้ 
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Easier Mechanical Documentation with  

Dimensioning Tools and Symbols Annotation 

▪ Power Dimensioning Tool 

GstarCAD Mechanical มีความสามารถ Power 

dimensions เพื่อช่วยลดเวลาที่จะต้องให้ขนาด และด้วยค าส่ังเพียงค าส่ังเดียว

สามารถให้ขนาดกับวตัถุได้หลากหลายรูปแบบ และยงัช่วยเพิม่รายละเอียดส าหรับการ

ให้ขนาดได้ เช่น การเพิ่ม tolerance, การเพิ่ม inspection 

 

 

 

 

 

▪ Multiple Dimensioning Tool 

การให้ขนาดแบบต่อเนื่อง จะมีค าส่ังช่วยเพื่อการให้ขนาดแบบต่อเนื่องท าได้อย่างรวดเร็ว 

และมึประสิทธิภาพ เช่น การให้ขนาดแบบ Parallel, Ordinate และ 

Shaft/Symmetric และเมื่อให้ขนาดไปแล้วโปรแกรมก็จะท าการยา้ยไปยงั 

Layer ที่เหมาะสมทันที 

 

 

 

 

 

 

 

 

▪ Leader Note Tool 

ฟังก์ช่ัน Leader Note ใช้ส าหรับสร้างค าอธิบายเพิ่มเติม และช้ีไปที่วตัถุ

ในหน้าต่างเขียนแบบ ความสามารถจะเช่ือมต่อกับวตัถุที่ค าส่ังนี้สัมพสั เมื่อมีการ

ขยบัวตัถุ Leader Note ก็จะขยบัตามวตัถุช้ินนั้นๆไปด้วย 

 

▪ Dimension Edit Tool 

เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยแก้ไข dimension ไม่ว่าจะเป็นการ stretch, add หรือ รวม dimension เข้าด้วยกัน ช่วยให้ผูใ้ช้งานท างานได้รวดเร็วและ

แก้ไขได้อย่างง่ายดาย 
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▪ Surface Texture Tool 

GstarCAD Mechanical มีการให้สัญลักษณ์เก่ียวกับงานทางด้านพื้นผิวถึง 11 ชนิด เช่น annotations, Surface texture, 

welding, datum, taper&slope, edge และอื่นๆ สัญลักษณ์ต่างๆสามารถปรับให้เข้ากับช้ินงานได้และเป็นสัญลักษณ์ที่ได้รับความนิยม

ส าหรับการให้ค่าความละเอียดพื้นผิว 

 

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

▪ Feature Control Frame Tool 

สัญลักษณ์ tolerance ก็เป็นอีกความสามารถ ที่ผูใ้ช้งานส่วนใหญ่

จะใช้เป็นตัวประกอบรายละเอยีดและช้ีไปที่ต าแหน่งบนวตัถุ ด้วยค าส่ังนี้

จะช่วยอธิบายค่าความคลาดเคล่ือนระหว่างช้ินงานหลักและช้ินงานที่น ามา

ประกอบด้วย 

 

 

 

 

▪ Welding Symbol Tool 

สัญลักษณ์ Welding หรือสัญลักษณ์การเช่ือม ผูใ้ช้งานสามารถเลือกรูปแบบ

สัญลักษณ์ของงานเช่ือมได้เพื่อแสดงรายละเอียดของงานเช่ือมได้อย่างครบถ้วน 
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▪ Import to Library and Attachment 

ผูใ้ช้งานสามารถใส่รายละเอียดให้กับ สัญลักษณ์ที่สร้างข้ึนมาใหม่ได้ และแทรกสัญลักษณ์ลงไปในไฟล์งานซ่ึงจะช่วยให้ประหยดัเวลาได้มากอีกข้อดีคือ สัญลักษณ์ที่

ผูใ้ช้งานแทรกลงไปจะติดกับวตัถุไปแล้วและเมื่อขยบัวตัถุ สัญลักษ์ ก็จะตามไปด้วย 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Accurate Data Management and Reports 

▪ Balloon and Part List 

การวดัขนาดด้วย GstarCAD Mechanical 

สามารถท าได้ง่ายและมีประสิทธิภาพมากกว่าการท างานแบบ

ปรกติ อีกความสามารถก็คือการท า Balloon และ 

Part list โดยสองส่วนนี้จะมีการเช่ือมโยงกัน หากมีการ

ให ้Balloon กับช้ินงานแล้วสร้าง Part list 

ช้ินงานที่มีการท า Balloon จะอยู่ใน Part list 

อัตโนมัติ 

 

 

▪ BOM Data Extraction 

BOM จะแสดงรายละเอียดของช้ินส่วนนั้นๆได้อย่างครบถ้วน และเป็นการรวบรวมข้อมูลทั้งหมด GstarCAD Mechanical สามารถดึงข้อมูล 

BOM จากไฟล ์DWG เพื่อน ากลับมาใช้ใหม่ ในส่วนนี้จะช่วยให้ สะดวกในการท างานร่วมกันระหว่างฝ่ายออกแบบ และฝ่ายผลิต 
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▪ Associative Hole Charts 

GstarCAD Mechanical สามรถสร้าง

ตารางเช่ือมโยงกันระหว่างต าแหน่งรูเจาะบนช้ินงาน

กับตารางประกอบแบบ ได้อย่างถูกต้อง และรองรับ

การเพิ่มหรือลบต าแหน่งรูเจาะแบบเรียบลทามด้วยซ่ึง

จะช่วยลดข้อผิดพลาดที่เกิดระหว่างการเขียนแบบและ

แก้ไขแบบได้อย่างดี และยงัช่วยแสดงรายละเอียด

ขนาดรูเจาะเพื่อความถูกต้องของฝ่ายผลิตอีกด้วย  

 

▪ Form Tools 

ในงานประจ าของวิศกรออกแบบ จ าเป็นต้องสร้างแบบฟอร์ม และใส่รายละเอียดในกระบวนการต่างๆมากมาย ใน GstarCAD Mechanical มี

แบบฟอร์มที่สามารถสร้างใช้งานได้หลากหลายรูปแบบ ซ่ึงจะช่วยให้การออกแบบง่ายข่ึนและลดขั้นตอนการออกแบบให้ส้ันลง 

 

▪ Serialization Part Design System 

ความต้องการที่ต่างกันของแต่ละแผนก ส าหรับ GstarCAD Mechanical แล้ว จะมีมาตรฐานกลาง ทีเ่ป็นสากลมาให้ผูใ้ช้งานสามารถเรียกมาใช้งานได้ 

และยงัสามารถสร้าง library ขององค์กรณ์ ไวใ้ช้งานได้อย่างง่ายได้ 
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Plotting Faster by Intelligent Mapsheet, Detail and Scaling Tool 

▪ Title, Board and Revision Block 

GstarCAD Mechanical จะมี Title และรายละเอียดที่ก าหนดไวล้่วงหน้าซ่ึงจะสอดคล้องกับมาตรฐานในต่างประเทศ และผูใ้ช้งานสามารถดับเบิ้ล

คลิกที่ Title เพื่อปรับขนาด, เปลี่ยนรายละเอียดภายใน เช่น Revision ครั้งที่เท่าไร, แก้ไขไปวนัที่เท่าไร ใหต้รงตามความต้องการได้ 
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▪ Detail View 

GstarCAD Mechanical มีเคร่ืองมือที่ง่ายในการสร้าง Detail 

และสามารถปรับเปลี่ยนในตรงตามความต้องการได้ และเมื่อมีการแก้ไขแบบ 

ใน Detail ก็จะมีการแก้ไขตามด้วย 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

Scale Area 

ในหน้าต่าง วาดแบบ หากมีการสร้าง Detail ที่มีขนาดหลากหลาย และเมื่อผูใ้ช้งานท างานต่อในหน้า Layout ผูใ้ช้งานสามารถสร้างวิวพอร์ดตามขนาดของ Detail 

ซ่ึงจะง่ายและเหมาะกับการส่งงานต่อ  

 

Features GstarCAD 
GstarCAD 

Mechanical 

Full CAD Functionality ✓ ✓ 

Familiar CAD Interface ✓ ✓ 

DWG Compatibility ✓ ✓ 

Collaboration ✓ ✓ 

Compatible with ACM Drawings  ✓ 

Support for International Standards  ✓ 

Powerful Drafting Tools  ✓ 

Intelligent Dimensioning Tools  ✓ 

Powerful Mechanical Annotation Symbols  ✓ 

Standard part libraries  ✓ 

Associative Balloon and BOM  ✓ 

Integrated Date Management  ✓ 

Completing Drawing and Dimensioning accelerates 60%  ✓ 

Completing Design and Engineering Task accelerates 90%  ✓ 

Number of Required Command reduces 75%  ✓ 



GstarCAD Mechanical User Guide Thai 

 

10 

 

บทท่ี 2 Create Geometry 

สรุป 

มีข้อก าหนดพิเศษที่เก่ียวกับการเขียนแบบเคร่ืองกล ด้วยเหตุนี้ฟังก์ช่ันบางส่วนจึงได้รวมอยู่ใน GstarCAD Mechanical ที่ท  างานอยู่บน GstarCAD ช่วยเพิ่ม

ประสิทธิภาพการวาดให้ดีข้ึน ความสามารถเหล่านี้จะอยู่ใน Drawing tools แล้วคลิก drop down list หรือผูใ้ช้งานสามารถเรียกใช้งานได้จาก Toolbar 

 

ค ำส่ังในกำรเขียนแบบ 

 

Symmetrical Line 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Symmetrical Line. 

Keyboard command: GMSYMLINE 

การวาดเส้นแบบสะท้อน ด้วยค าส่ังนี้จะช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถวาดแบบเพียงด้านเดียวแล้วโปรแกรมจะสร้างแบบอีกด้านออกมาเป็นแบบสมมาตรกับแบบที่ผูใ้ช้งานวาดไปก่อนหน้านี้ 

 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Symmetrical Line 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel Symmetrical Line. 

2. เลือกเส้นที่จะท าเป็นแกน symmetry. 

3. วาดแบบด้านใดด้านหนึ่งของแกน symmetry. 

 

ค ำแนะน ำ 

Select Centerline or new starting point: เลือกเส้นก่ึงกลางจากเส้นที่สร้างมาอยู่แล้วหรือเลือกจุดเร่ิมต้นใหม่ส าหรับสร้างเส้นก่ึงกลางใหม่ 

New starting point: ก าหนดจุดเร่ิมและวาดเส้นก่ึงกลางใหม ่

Centerline endpoint: ก าหนดจุดส้ินสุดของเส้นก่ึงกลาง 

Start point: เร่ิมวาดแบบที่ด้านใดด้านหนึ่งแล้วจะมีวตัถุแบบเดียวกันสะท้อนกลับไปอีกด้าน และข้อความใน ช่อง Command จะเหมือนกับค าส่ัง PLINE 

 

 

Center line 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline 

Keyboard command: GMCENTLINE 

ลากเส้นก่ึงกลางไปยงัต าแหน่งที่ระบุไวใ้นหน้าต่างเขียนแบบ 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline. 

2. กด ENTER เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ เลือก Options ส าหรับ Centerlines หรือระบุจุดเร่ิมต้นส าหรับเส้นสร้างเส้น Centerline 

3. ก าหนดจุดส้ินสุดส าหรับเส้น Centerline 
 

ค ำแนะน ำ 

Dialog box: แสดงกล่องโต้ตอบ และผูใ้ช้งานสามารถเปลี่ยนการสร้างเส้น Center line ได้ 

Starting point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นของเส้น Center line 

Ending point: ก าหนดจุดส้ินสุดของเส้น Center line 

 

✓ Centerline Cross 

 

 

 

 



GstarCAD Mechanical User Guide Thai 

 

11 

 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline Cross 

Keyboard command: GMCENCROSS 

วางเส้น Centerline Cross ลงบนจุดที่ก าหนด 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline Cross 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel Centerline Cross 

2. กด ENTER เพื่อเลือก Options ในกล่องโต้ตอบ หรือระบุจุดเร่ิมต้นส าหรับเส้นสร้างเส้น Centerline 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของรูเจาะ 

4. ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางของ Centerline Cross หรือเลือกจุด quadrant 

5. กด Enter 

 

ค ำแนะน ำ 

Dialog box: แสดงกล่องโต้ตอบของ Center line และเปลี่ยนการสร้างเส้น Center line ได้ 

Center point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นของเส้น Centerline Cross 

Diameter: ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางของ Centerline Cross 

 

 

✓ Center Mark 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Center Mark 

Keyboard command: GMCEN 

สร้าง Center Mark หรือ Center Line ของวงกลมหรือเส้นโค้ง 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำง Center Mark 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Center Mark 

2. เลือก เส้นโค้ง หรือ วงกลม 
 

ค ำแนะน ำ  

Select arc, circle or polyline arc segment: เลือกวตัถุเพื่อจะสร้าง Center Mark 

 

 

✓ Centerline Cross on a Plate 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down  Centerline Cross on Plate 

Keyboard command: GMCENCRPLATE 

วางรูเจาะโดยเวน้ระยะจากมุมของวตัถุหลายมุมที่เป็นวตัถุปิด 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำง Centerline Cross on a Plate 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross on Plate 

2. ระบุค่า Offset เพื่อจะน าไปวางบนวตัถุก าหนด 

3. เลือกวตัถุ 

4. กด Enter 

5. ใช้เม้าส์คลิกต าแหน่งที่ต้องการจะวางรูเจาะระหว่างภายในหรือภายนอกของแผ่น Plate 

6. ก าหนดค่าเส้นผา่นศูนย์กลางส าหรับรูเจาะ เพื่อสร้างเส้นตัดบนรูเจาะ หรือเลือก N ถ้าไม่มีรูเจาะ เพื่อสร้างเส้นกากบาทโดยไม่มีรูเจาะจากนั้นระบุค่าเส้นผ่านศูนย์กลาง 

ผูใ้ช้งานสามารถเลือก S เพื่อสร้าง รูเจาะแบบมาตรฐาน 
 

ค ำแนะน ำ 
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Offset of center-cross: ระบุระยะห่างจากขอบถึงจุดตัดก่ึงกลาง 

Border: เลือกวตัถุที่เป็นแบบปิด 

Side to insert: ก าหนดจตต าแหน่งในการวาง Centerline Cross คลิกด้านในเพื่อวาด Centerline Cross ไวภ้ายในวตัถุที่เลือก 

Diameter of hole: ระบุเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะ เลือก S เพื่อสร้างรูเจาะแบบมาตรฐาน เลือก No hole เพื่อสร้างเส้นกากบาทแบบไม่มีรูเจาะ 

Centerline cross diameter: ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางของเส้น Centerline Cross กลางรูเจาะ 

 

✓ Centerline Cross in a Corner 

สรุป 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline Cross in Corner 

Keyboard command: GMCENCRCORNER 

เลือกเส้นที่ต้องการจะท าเป็น Contour 2 เส้น 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline Cross in a Corner 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross in Corner. 

2. กด ENTER เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ เลือก Options ส าหรับ Centerlines หรือเลือกเส้น Contour 

3. เลือกเส้น Contour เส้นที่สอง 

4. ระบุค่า Offset จากเส้น Contour เส้นแรก โดยใช้เม้าส์หรือป้อนค่า 

5. ระบุค่า Offset จากเส้น Contour เส้นที่สอง โดยใช้เม้าส์หรือป้อนค่า 

6. กด ENTER 

7. ก าหนดค่าเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับรูเจาะ เพื่อสร้างเส้นตัดบนรูเจาะ หรือเลือก N ถ้าไม่มีรูเจาะ เพื่อสร้างเส้นกากบาทโดยไม่มีรูเจาะจากนั้นระบุค่าเส้นผ่านศูนย์กลาง 

ผูใ้ช้งานสามารถเลือก S เพื่อสร้าง รูเจาะแบบมาตรฐาน 
 

ค ำแนะน ำ 

Dialog box: แสดงกล่องโต้ตอบของ Center line และสามารถเปลี่ยนการสร้างเส้น Center line ได้ 

First contour line: เลือกเส้น Contour เส้นแรกจาก สองเส้น ที่ท  ามุมกัน 

Second contour line: เลือกเส้น Contour เส้นที่สอง จากสองเส้น ที่ท  ามุมกัน 

Offset from first contour line: ระบุระยะห่างจากเส้นแรกถึงจุดก่ึงกลางของรูเจาะ 

Offset from second contour line: ระบุระยะห่างจากเส้นที่สองถึงจุดก่ึงกลางของรูเจาะ 

Diameter of hole: ระบุเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะ เลือก S เพื่อสร้างรูเจาะแบบมาตรฐาน เลือก No hole เพื่อสร้างเส้นกากบาทแบบไม่มีรูเจาะ 

Centerline cross diameter: ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับ Centerline Cross ที่จะวางรูเจาะบน Plate 

 

✓ Centerline in-between 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline in-between 

Keyboard command: GMCENINBET 

วาดเส้นก่ึงกลางระหว่างเส้นสองเส้นเพื่อท าเคร่ืองหมายว่าสมมาตร 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น In Between 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross in-between\ 

2. เลือกเส้นอ้างอิงเส้นแรก 

3. เลือกเส้นอ้างอิงเส้นที่สอง 

4. กด ENTER 

 

ค ำแนะน ำ 

The first contour line: เลือกเส้นอ้างอิงเส้นแรก 
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The second contour line: เลือกเส้นอ้างอิงเส้นที่สอง 

 

✓ Centerline Cross in Holes 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline in Holes 

Keyboard command: GMCENCRINHOLE 

สร้างเส้น Centerline บน วงกลม 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline Cross in a Hole 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross in Holes 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะสร้าง Centerline 

3. กด ENTER 

 

ค ำแนะน ำ 

Select objects: เลือกรูเจาะที่จะวาดเส้น Centerline แล้วกด ENTER 

 

✓ Centerline Cross With a Hole 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline with Hole 

Keyboard command: GMCENCRHOLE 

สร้างรูเจาะตามจุดที่ก าหนด 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline Cross with Hole 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross with Holes 

2. กด ENTER เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ เลือก Options ส าหรับ Centerlines หรือ ก าหนดจุดเร่ิมต้นส าหรับ Centerline 

3. เลือกจุดก่ึงกลางส าหรับรูเจาะ 

 

4. ก าหนดขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะเพื่อสร้าง กากบาทพร้อมรูเจาะ สามารถป้อนค่าเส้นผ่านศูนย์กลางแล้วคัน่ด้วย | เช่น 1.5|2.4|4|6|12|14 

5. กด ENTER 

6. เลือกต าแหน่งอื่นๆ เพื่อแทรก Centerline ที่รูเจาะอื่นๆ 
 

ค ำแนะน ำ 

Dialog box: แสดงกล่องโต้ตอบของ Center line และสามารถเปลี่ยนการสร้างเส้น Center line ได้ 

Specify center point: ก าหนดต าแหน่งก่ึงกลางของรูเจาะ 

Specify diameter: สามารถระบุค่าได้หลายค่าโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมาย “|” ซ่ึงจะสร้างวงกลางตามขนาดที่ระบุไวโ้ดยมีต าแหน่งจุดศูนย์กลางเดียวกัน หรือเลือก No 

hole เพื่อสร้างเส้นกากบาทแบบไม่มีรูเจาะ 

Centerline cross diameter: ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับ Centerline Cross ที่รูเจาะบน Plate 

 

✓ Centerline Cross with Angle 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline with Angles 

Keyboard command: GMCENCANGLE 

สร้างวงกลมที่มีจุดศูนย์กลางร่วมกันและก าหนดค่ามุม 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline Cross with an Angle 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross with Angles. 

2. กด ENTER เพื่อเลือก Centerline ประเภทอื่น หรือ ก าหนดจุดก่ึงกลาง 
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3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของวงกลม 

4. ระบุค่าเส้นผ่านศูนย์กลางของวงกลม 

5. ระบุค่าเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะหากต้องการสร้างรูเจาะพร้อม Centerline หรือเลือก N ถ้าไม่มีรูเจาะ เพื่อสร้างเส้นกากบาทโดยไม่มีรูเจาะจากนั้นระบุค่าเส้น

ผ่านศูนย์กลาง ผูใ้ช้งานสามารถเลือก S เพื่อสร้าง รูเจาะแบบมาตรฐาน 

6. ก าหนดองศาที่จะวาง Centerline บนรูเจาะ 

7. กด Enter 
 

ค ำแนะน ำ 

Dialog box: แสดงกล่องโต้ตอบของ Center line และสามารถเปลี่ยนการสร้างเส้น Center line ได้ 

Specify center point: ก าหนดระยะห่างจุดก่ึงกลางของรูเจาะ 

Specify diameter: สามารถระบุระยะห่างจุดก่ึงกลางของรูเจาะได้หลายค่าโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมาย “|” ซ่ึงจะสร้างวงกลมตามระยะและแยกออกตามมุมที่ระบุไว ้

Diameter of hole: ระบุระยะของเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะ เลือก S เพื่อสร้างรูเจาะแบบมาตรฐาน เลือก No hole เพื่อสร้างเส้นกากบาทแบบไม่มีรูเจาะ 

Centerline cross diameter: ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับ Centerline Cross ที่รูเจาะบน Plate 

Angles: ก าหนดมุมจากแกน X ที่จะวาดเส้น Centerline cross ผูใ้ช้งานสามารถวาดเส้น Centerline cross ได้หลายเส้นและหลายมุม โดยสามารถ

คัน่ด้วยเคร่ืองหมาย “|” 

 

 

✓ Centerline Cross on a Full Circle 

Ribbon: แท็บ Home Draw panel Centerline drop-down Centerline Cross on Full Circle 

Keyboard command: GMCENCRFULLCIRCLE 

สร้างวงกลมที่มีระยะห่างตามก าหนดโดยแยกตามระยะห่างที่เท่าๆกัน 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Centerline Cross on Full Circle 

1. คลิก แท็บ Home Draw panel  Centerline drop-down  Centerline Cross on Full Circle. 

2. ก าหนดค่าจุดก่ึงกลางหรือกด ENTER เพื่อเลือก Centerline ประเภทอื่น 

3. ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางของวงกลมโดยเลือกต าแหน่งบนรูเจาะหรือป้อนค่า 

4. ระบุค่าเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะหากต้องการสร้างรูเจาะพร้อม Centerline หรือเลือก N ถ้าไม่มีรูเจาะ เพื่อสร้างเส้นกากบาทโดยไม่มีรู เจาะจากนั้น

ระบุค่าเส้นผ่านศูนย์กลาง ผูใ้ช้งานสามารถเลือก S เพื่อสร้าง รูเจาะแบบมาตรฐาน 

5. ก าหนดจ านวน Centerline Crosses ที่ต้องการวาดบนขอบของวงกลม 

6. กด Enter  

7. ก าหนดมุมส าหรับเส้น Centerline Crosses 

8. กด Enter 

 

ค ำแนะน ำ 

Dialog box: แสดงกล่องโต้ตอบของ Center line และสามารถเปลี่ยนการสร้างเส้น Center line ได้ 

Center point: ก าหนดระยะห่างจุดก่ึงกลางของรูเจาะ 

Specify diameter: สามารถระบุระยะห่างจุดก่ึงกลางของรูเจาะได้หลายค่าโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมาย “|” ซ่ึงจะสร้างวงกลมตามระยะและแยกออกตามมุมที่ระบุไว ้

Diameter of hole: ระบุระยะของเส้นผ่านศูนย์กลางของรูเจาะ เลือก S เพื่อสร้างรูเจาะแบบมาตรฐาน เลือก No hole เพื่อสร้างเส้นกากบาทแบบไม่มีรูเจาะ 

Centerline cross diameter: ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับ Centerline Cross ที่รูเจาะบน Plate 

 

Construction line  

✓ Construction line 

Ribbon: แท็บ Home Construction panel Construction Lines 
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Keyboard command: GMCONSTLINES 

ด้วยความสามารถของ Construction Line ผูใ้ช้งานสามารถสร้าง Construction Lines ที่ยาวไปไม่มีที่ส้ินสุดทั้งสองด้าน หรือ ด้านใดด้านหนึ่ ง ตาม

เงื่อนไขที่ก าหนด 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Construction line. 

 กำรสร้ำงเส้น แนวตั้ง หรือ แนวนอน หรือ เส้นตดัทั้งสอง 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  หรือ  หรือ  

3. ก าหนดต าแหน่งวางเส้น Construction Line. 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบก ำหนดองศำที่สัมพันธ์กับเส้นอื่น 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกต าแหน่งที่เส้น construction line ต้องผ่าน 

4. ก าหนดเส้นที่เป็นฐานโดยคลิกที่ต าแหน่งที่ต้องการ 

5. ก าหนดมุมที่จะท าองศากับเส้นฐานโดยคลิกต าแหน่งองศา หรือป้อนค่ามุม ก็ได้ 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบก ำหนดระยะห่ำงจำกเส้นที่เลือก 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้น xline, a ray หรือ เส้นธรรมดา 

4. ก าหนดต าแหน่งโดยการคลิก หรือ ใส่ค่าระยะห่าง 

5. หากผูใ้ช้เลือกใส่ค่าระยะห่างในข้อ4 จะต้องเลือกด้านว่าจะวางเส้นไวท้ี่ด้านใด 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบตั้งฉำกจำกจุดสองจุด 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกต าแหน่งที่เส้น construction line ต้องผ่าน 

4. ก าหนดต าแหน่งสองต าแหน่ง หรือ ป้อนค่าองศาเพื่อก าหนดทิศทางของเส้น construction line 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบตั้งฉำกกับเส้น 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้น xline, a ray หรือ เส้นธรรมดา 

4. เลือกต าแหน่งที่เส้น construction line ต้องผ่าน 

 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบแบ่งครึ่งมุม 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  
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3. เลือกเส้นแรกและเส้นที่สองที่ท  ามุมกัน หรือกด ENTER เพื่อก าหนดมุม 

4. เลือกเส้นแรกและเส้นที่สองที่ท  ามุมกัน 

5. หมายเหตุ: หากต้องการก าหนดองศาให้กด ENTER แล้วเลือกจุดยอดของมุม จากนั้นเลือกจุดที่หนึ่งและสองโดยอ้างอิงจากจุดยอด 

 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบ Tangent ของวงกลม 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลม 

4. ก าหนดต าแหน่ง หรือป้อนค่ามุมเพื่อก าหนดทิศทางของเส้น C-lines. 

 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบ Tangent ของวงกลมสองวง 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลมแรก และเลือกเส้นโค้งหรือวงกลมที่สอง 

 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line ส ำหรับวงกลมแบบ Concentric 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลม 

4. ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับวงกลมหากต้องการวาดมากกว่า 1วง ให้พิมพ์ “|” ขั้นกลางหลายๆค่า 
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 กำรสร้ำง มุมมอง End View ส ำหรับ เพลำ 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. ก าหนดต าแหน่ง ก่ึงกลางของเพลา 

4. คลิกเส้นขอบของมุมมองช้ินงานที่เป็นด้านข้าง 

5. คลิกต าแหน่งที่ต้องการวาง Construction line แบบวงกลม 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบวงกลมที่สัมผัสสองเส้น 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้นที่หนึ่งและเส้นที่สอง 

4. ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลาง ส าหรับ Construction line แบบวงกลม 

 

 กำรสร้ำงเส้น Construction line แบบวงกลมที่สัมผัสกับเส้น 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบให้เลือก  

3. เลือกเส้น xline, a ray หรือ เส้นธรรมดา 

4. ก าหนดต าแหน่งที่จะวางวงลม 

5. ระบุค่ารัศมี 

6. กด ENTER 

 
 

 

ค ำแนะน ำ 

Insertion point: ก าหนดจุดส าหรับสร้างเส้น Construction line 

Second point: ก าหนดจุดที่ใช้สร้างเส้น Construction line โดยระบุสองต าแหน่ง 

Angle: สร้างเส้น Construction line โดยก าหนดมุม ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดมุมได้ทีละหลายมุม โดยคัน่ด้วย “|”  

Base angle: สร้างเส้น Construction line ที่ท  ามุมสัมพทัธ์กับเส้นที่มีอยู่ 

Relative angle: สร้างเส้น Construction line โดยการก าหนดมุมที่สัมพทัธ์กับเส้น Construction line ที่สร้างมาก่อนหน้านี้ ผูใ้ช้งานสามารถ

ก าหนดมุมได้ทีละหลายมุม โดยคัน่ด้วย “|”  

Select XLINE, RAY or LINE: สร้างเส้น Construction line ขนานกับเส้นที่ผูใ้ช้งานเลือก 

Distance: วาด Construction line ตามระยะห่างที่ก าหนดไวก่้อนหน้า ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดระยะห่างได้หลายระยะ โดยคัน่ด้วย “|” 

Side to offset: สร้างเส้น Construction line ด้านใดด้านหนึ่งจากวตัถุที่เลือกไวก่้อนแล้ว 

Base point for perpendicular line: สร้างเส้น Construction line ผ่านจุดที่เลือก โดยจะวาดเส้นต้ังฉากกับเส้นที่ผูใ้ช้งานเลือกไวก่้อนหน้านี้ 

First line: ก าหนดเส้นแรกจากสองเส้นในการวาด Construction line แบบแบ่งคร่ึงระหว่างเส้นแรกท ามุมกับเส้นที่สอง 

Second line: ก าหนดเส้นที่สองจากสองเส้นในการวาด Construction line แบบแบ่งคร่ึงระหว่างเส้นแรกท ามุมกับเส้นที่สอง 

Bi-section vertex: เลือกจุดยอดส าหรับสร้างเส้น Construction line ที่เกิดจากเส้นสองเส้นโดยจะมีเส้นแบ่ง  
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Construction Line Dialog box 

กล่องโต้ตอบนี้ ใช้ เพื่อเลือกการสร้างเส้น Construction line ที่

หลากหลาย 

 

 

 

 

Construction line Mode: Ray 

ค าส่ังในการใช้งาน: GMCONSTSWI เพื่อให้ Construction 

line ต้ังค่าเป็น Ray 

 

วาดเส้น  

Construction line 

แนวนอน 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แนวต้ัง 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบตัดระหว่างสองเส้น 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบระบุจุดสองจุดหรือจุดกับ
มุม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบก าหนดมุมที่ตัดผ่านจุดนั้น 

 

วาดเส้น  

Construction line 

แบบขนานกับเส้นที่ก าหนด 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบขนานกับเส้นที่เลือก และ
แบ่งระยะห่างระหว่างเส้น 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบต้ังฉากกับเส้นที่เลือก 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบต้ังฉากกับทิศทางที่ระบุจาก
ต าแหน่งหรือมุมอื่น 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบแบ่งคร่ึงมุม 

 

วาดเส้น  

Construction line 

2เส้น แบบสัมผสักับวงกลม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบ Tangent ระหว่าง

วงกลม 2วง 

 
วาดเส้น  

Construction line 

โดยใช้ศูนย์กลางวงกลมที่เลือก 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบมุมมองด้านบนของ เพลา 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบวงกลมที่สัมผสักันแบบ 

Tangent 
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วาดเส้น  

Construction line 

แบบวงกลมที่สัมผสักับเส้นทั้ง
สอง 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบวงกลม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบส่ีเหล่ียมครอบวงกลม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบเร่ิมจากจุดเดียว 

 
วาดเส้น  

Construction line 

จากจุดที่หนึ่งไปสองระยะอนันต์ 
ทั้งสองทิศทาง 

 

วาดเส้น  

Construction line 

แนวแกน Z 

 

 

Construction line Mode: Ray 

ค าส่ังในการใช้งาน: GMCONSTSWI เพื่อให้ Construction line ต้ังค่าเป็น Ray 

 

วาดเส้น  

Construction line 

แนวนอน 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แนวต้ัง 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบตัดระหว่างสองเส้น 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบระบุจุดสองจุดหรือจุดกับ
มุม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบก าหนดมุมที่ตัดผ่านจุดนั้น 

 

วาดเส้น  

Construction line 

แบบขนานกับเส้นที่ก าหนด 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบขนานกับเส้นที่เลือก และ
แบ่งระยะห่างระหว่างเส้น 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบต้ังฉากกับเส้นที่เลือก 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบต้ังฉากกับทิศทางที่ระบุจาก
ต าแหน่งหรือมุมอื่น 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบแบ่งคร่ึงมุม 

 

วาดเส้น  

Construction line 

2เส้น แบบสัมผสักับวงกลม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบ Tangent ระหว่าง

วงกลม 2วง 

 
วาดเส้น  

Construction line 

โดยใช้ศูนย์กลางวงกลมที่เลือก 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบมุมมองด้านบนของ เพลา 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบวงกลมที่สัมผสักันแบบ 

Tangent 
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วาดเส้น  

Construction line 

แบบวงกลมที่สัมผสักับเส้นทั้ง
สอง 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบวงกลม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบส่ีเหล่ียมครอบวงกลม 

 
วาดเส้น  

Construction line 

แบบเร่ิมจากจุดเดียว 

 
วาดเส้น  

Construction line 

จากจุดที่หนึ่งไปสองระยะอนันต์ 
ทั้งสองทิศทาง 

 

วาดเส้น  

Construction line 

แนวแกน Z 

 

✓ Automatic Construction Lines 

Ribbon: แท็บ Home Construction panel  Construction Lines drop-down Automatic 

Construction Lines 

Keyboard command: GMAUTOCLINES 

สร้างเส้น Construction line แบบแนวต้ังและแนวนอนบนต าแหน่งจุดส้ินสุดเส้นของวตัถุที่เลือก 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้น Construction Lines แบบ Automatically 

1. คลิก แท็บ Home Construction panel  Construction Lines drop-down Automatic 

Construction Lines. 

2. ในกล่องโต้ตอบ Automatic C-Line Creation ให้เลือกรูปแบบที่ต้องการ 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแทรกเส้น Construction Line 
 

Automatic Construction Lines Dialog box 

ใช้กล่องโต้ตอบเพื่อสร้างเส้น Construction Line ทั้งแนวต้ังและแนวนอนรอบๆวตัถุที่

เลือก เลือกรูปแบบที่สอดคล้องกับ Construction Line ที่ต้องการ หลังจากเลือกวตัถุ

แล้วโปรแกรมจะวาดเส้น Construction Line 
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✓ Erase Construction Lines 

Ribbon: แท็บ Home Construction panel Erase Construction Lines 

Keyboard command: GMERASECL 

ลบเส้น Construction Line ที่เลือก 
 

To Erase Construction Lines 

มีสองตัวเลือกในการลบเส้น Construction Line 

1. ลบเส้น Construction Line ทั้งหมด 

2. ลบเฉพาะเส้น Construction Line ที่เลือก 

ใช้ค าส่ัง GMERASEALLCL เพื่อลบเส้น Construction Line ทั้งหมดใน drawing นั้น 

ใช้ค าส่ัง GMERASECL เพื่อลบเส้น Construction Line ที่เลือกใน drawing นั้น 

1. First corner of window: คลิกเลือกจุดแรก 

2. Second corner of window: คลิกเลือกจุดที่สอง 
 

ค ำแนะน ำ 

First corner of window: คลิกมุมแรก เพื่อสร้าง ขอบเขตในการลบเส้น Construction Line 

Second corner of window: คลิกมุมตรงข้าม เพื่อก าหนดขอบเขตในการลบเส้น Construction Line 

 

✓ Projection On/Off 

Ribbon: แท็บ Home Construction panel drop-down Projection On/Off 

Keyboard command: GMPROJO 

 

ค ำแนะน ำ 

Projection: เปิดหรือปิดเส้น projection lines 

 

✓ Tracing Contours 

Ribbon: แท็บ Home Construction panel drop-down Contour Trace 

Keyboard command: GMCONTRACE 

สร้างเส้น Contour แบบปิด ตามรูปร่างของพื้นที่ โดยเลือกจากขอบเขตที่ก าหนด 
 

ขั้นตอนกำรตรวจสอบ 

เพื่อเช็คว่ำ Contour ปิดอยู่หรือไม่ 

Ribbon: แท็บ Home Construction panel drop-down Contour Trace 

 

หากต้องการตรวจสอบด้านนอกของพื้นที่: 

1. ที่ Command line ให้เลือก Outside 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการตรวจสอบ 

3. กด ENTER 

4. หากต้องการเลือกวตัถุช้ินอ่ืนเพื่อเพิ่มขอบเขตในการตรวจสอบให้เลือกด้วย 

5. กด ENTER อีกครั้ ง 

หากต้องการตรวจสอบภายในของพื้นที่: 

1. คลิกพื้นที่ภายใน 

ในกล่องโต้ตอบให้คลิก No 
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ระบบจะติดตามเส้น Contour โดยจะหยุดที่มุมแต่ละมุมเพื่อท าเคร่ืองหมายและหากพบว่ามีส่วนที่เปิด จะมีสีเหล่ียมเล็กๆตรงจุดนั้น หากพบว่ามีปลายเปิดอีกอันอยู่ในต าแหน่ง

เดียวกันจะแสดงเป็น กากบาทสีแดง หากมีหลายต าแหน่งระบบจะหยุดตามน าแหน่งแล้วให้พิมพ์ Y แล้วกด ENTER ไปจนจบ หรือหากต้องการให้ระบบท าซ ้าจนครบโดยไม่

ต้องแสดงทีละต าแหน่งให้พิมพ์ N แล้วกด ENTER 

 

หมายเหตุ: ถ้าจะเอาเคร่ืองหมาย vertex ออก ให้พิมพ์ REDRAW ที่ Command line แล้วกด ENTER 

 

เพื่อตรวจสอบเส้น Contour ด้ำนนอกพื้นที่ ที่แบ่งตำมสัดส่วน 

1. แท็บ Home Construction panel drop-down Contour Trace 

2. ที่ Command line ให้เลือก Outside 

3. กด ENTER 

4. หากต้องการวตัถุช้ินอ่ืน ให้เลือกวตัถุที่ต้องการด้วย 

5. กด ENTER อีกครั้ ง 

6. ในกล่องโต้ตอบให้คลิก No 

7. ระบบจะตรวจสอบรูปร่าง โดยหยุดตามต าแหน่งมุมเพื่อท าเคร่ืองหมาย 

8. แต่ละต าแหน่งระบบจะหยุด พิมพ์ Y แล้วกด ENTER ท าซ ้าจนวาดเส้นขอบทั้งหมด 

หมายเหตุ: เมื่อต้องการลบสัญลักษณ์จุดยอดออก ให้พิมพ์ REDRAW แล้วกด ENTER 

 

เพื่อตรวจสอบเส้น Contour ด้ำนนอกของพื้นที่ปิด 

1. แท็บ Home Construction panel drop-down Contour Outside 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะตรวจสอบ 

3. หากต้องการวตัถุช้ินอ่ืน ให้เลือกวตัถุที่ต้องการด้วย 

4. กด ENTER 

เพื่อตรวจสอบเส้น Contour ด้ำนในของพื้นที่ปิด แบบแบ่งตำมสัดส่วน 

1. แท็บ Home Construction panel drop-down Contour Trace 

2. ที่ Command line ให้เลือก Inside 

3. คลิกภายในพื้นที่เพื่อก าหนดขอบเขตที่ต้องการตรวจสอบ 

4. ในกล่องโต้ตอบให้คลิก No 

5. แต่ละต าแหน่งระบบจะหยุด พิมพ์ Y แล้วกด ENTER ท าซ ้าจนวาดเส้นขอบทั้งหมด 

หมายเหตุ: เมื่อต้องการลบสัญลักษณ์จุดยอดออก ให้พิมพ์ REDRAW แล้วกด ENTER 

 

กำรตรวจสอบเส้น Contour ด้ำนในของพื้นที่ปิด 

1. แท็บ Home Construction panel drop-down Contour Inside 

2. คลิกเลือกภายในเพื่อก าหนดขอบเขตของวตัถุ:  

   พิมพ์ S แล้วกด ENTER  

   เลือกวตัถุแล้วกด ENTER เมื่อเลือกเสร็จแล้ว 

3. หากต้องการวตัถุช้ินอ่ืน ให้เลือกวตัถุที่ต้องการด้วย 

4. คลิกภายในพื้นที่ปิด เพื่อวาดเส้น Contour ตามแนวเส้นด้านนอก 
 

ค ำแนะน ำ 

Inside: ตรวจสอบพื้นที่ภายใน Contour 

Point in area: เลือกวตัถุรอบๆ จุดที่คลิก 

Select objects: ก าหนดพื้นที่โดยเลือกวตัถุที่ผูกติดกับพื้นที่ 

Select additional boundary:  ก าหนดขอบเขตเพิ่มเติม 

Outside: ตรวจสอบพื้นที่ภายนอก Contour 

 Select objects: ก าหนดพื้นที่โดยเลือกวตัถุที่ผูกติดกับพื้นที่ 

 Select additional boundary: ก าหนดขอบเขตเพิ่มเติม 
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Smart Line 

Ribbon: แท็บ Home Draw pane Line drop-down  Smart Line 

Keyboard command: GMSMARTLINE 

เป็นการอัพเกรดความสามารถของค าส่ัง Line ปรกติ ช่วยให้ผูใ้ช้สามารถวาเส้นแนวต้ังกับเส้นขนาน หรือสร้างเส้นที่ท  ามุมจากเส้นที่อ้างอิง 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Smart line 

1. แท็บ Home Draw panel Line drop-down  Smart Line 

2. ก าหนดต าแหน่งแรก 

3. ก าหนดต าแหน่งถัดไป หรือเลือกวตัถุส าหรับเส้นต้ังฉาก, มุม 

4. ก าหนดต าแหน่งถัดไป 

 

Parallel /Perpendicular 

Menu: Draw Mechanical draw Parallel/Perpendicular 

Keyboard command: GMPARALLELLINE 

ช่วยให้สร้างเส้นที่ต้ังฉากหรือขนาน กับเส้นที่อ้างอิงได้ 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ parallel 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw Paralleline/Perpendicular 

2. เลือกวตัถุหลักส าหรับสร้างเส้นขนาน 

3. ก าหนดจุดเร่ิมต้นในการสร้างเส้นขนาน หรือ ก าหนดระยะห่างที่ขนานกับวตัถุหลัก จากนั้นเลือกด้านที่จะสร้างเส้นขนาน 

4. ก าหนดจุดส้ินสุดของเส้นขนาน 
 

ค ำแนะน ำ 

Select line to parallel/perpendicular to: เลือกวตุัส าหรับอ้างอิงในการสร้างเส้น 

Specify start point of parallel line or enter distance: เลือกต าแหน่งเร่ิมต้นในการวาดเส้นขนาน 

Specify end point or enter length: ก าหนดจุดส้ินสุดของเส้นขนาน 

 

Tangent Line  

Menu: Draw Mechanical draw Tangent Line 

Keyboard command: GMTANGENTLINE 

ค าส่ังนี้จะช่วยวาดเส้นที่สัมพสักับวงกลมหรือเส้นโค้ง และสร้างมุมที่ Tangent กับวงกลมหรือเส้นโค้งได้ 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Tangent 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Tangent Line 

2. เลือกต าแหน่งที่สัมผสักับวตัถุแบบ Tangent 

3. ก าหนดจุดส้ินสุดของ Tangent 

 

ค ำแนะน ำ 

Select point on circle (arc, ellipse): เลือกต าแหน่งบนเส้นโค้งหรือวงกลม 

Specify end point of tangent or [input Angle]: เลือกต าแหน่งส าหรับจุดส้ินสุดของ Tangent 

Input Angle: ก าหนดต าแหน่งที่จะท ามุมระหว่างเส้นที่วาดกับเส้นที่จะท า Tangent  

Input Angle: ป้อนค่ามุมที่จะท า Tangent 

Specify end point: ก าหนดจุดส้ินสุดเส้นที่ได้จากการท า Tangent 
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Common Tangent Line 

Menu: Draw Mechanical draw  Common Tangent Line 

Keyboard command: GMCOMMONTANGENT 

 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Common Tangent Line 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Common Tangent Line 

2. เลือกวตัถุแรกส าหรับท า Tangent 

3. เลือกวตัถุที่สองส าหรับท า Tangent หรือ เลือกต าแหน่งการวาง 
 

ค ำแนะน ำ 

Specify first point:  

Specify next point or [Angle/Length/Undo]:  

Select tangent to draw (dashed line means not select): <Not select> 

 

Perpendicular Line 

Menu: Draw Mechanical draw  Perpendicular Line 

Keyboard command: GMPERPBISECTOR 

ค าส่ังนี้จะช่วยในการวาดเส้นที่ต้ังฉากและแบ่งคร่ึงเส้นอ้างอิงได้ 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Perpendicular 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Perpendicular Line 

2. เลือกวตัถุเพื่อแบ่งคร่ึงส าหรับเส้นต้ังฉาก 

3. เลือกจุดเร่ิมต้นเพื่อแบ่งคร่ึงส าหรับเส้นต้ังฉาก 

4. เลือกจุดส้ินสุดเพื่อแบ่งคร่ึงส าหรับเส้นต้ังฉาก หรือ เลือกเป้าหมายส าหรับจุดตัดของเส้นต้ังฉาก 
 

ค ำแนะน ำ 

Select base line: เลือกวตัถุที่จะท าเป็นฐาน 

Specify starting point of perpendicular line/<Midpoint>/0 Snap type: เลือกต าแหน่งที่จะสร้างเส้นต้ังฉาก 

Enter length/<Second point>/0 Snap type: ก าหนดความยาว หรือ ต าแหน่งสร้างเส้นต้ังฉาก 

 

Angle Line 

Menu: Draw Mechanical draw Angle Line  

Keyboard command: GMANGLELINE 

สร้างเส้นที่ท  ามุมกับเส้นอ้างอิง 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Angle 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Angle Line 

2. เลือกวตัถุส าหรับสร้างเส้นแบบ Angle Line 

3. ก าหนดจุดเร่ิมต้น 

4. ก าหนดจุดส้ินสุด หรือ จุดตัดที่ต าแหน่งส้ินสุดเส้น 
 

ค ำแนะน ำ 
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Select base line: เลือกวตัถุที่จะท าเป็นฐาน 

Specify start point: ก าหนดต าแหน่งเร่ิมต้นในหน้าต่างวาดแบบ 

Enter angle (counterclockwise 0—360)/<Specify a point>/0 Snap ON: ก าหนดค่ามุม 

 

Angular Bisector Line 

Menu: Draw Mechanical draw  Angular Bisector Line 

Keyboard command: GMBISECTOR 

ค าส่ังที่ช่วยสร้างเส้นแบ่งคร่ึงของมุมที่เลือกไวท้ั้งหมด 

 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Angular Bisector Line 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Angular Bisector Line 

2. เลือกทั้งสองด้านของเส้นแบ่งคร่ึง 

3. ก าหนดค่าในการแบ่งคร่ึง 

4. ก าหนดจุดส้ินสุดในการแบ่งคร่ึง 
 

ค ำแนะน ำ 

Select first line: เลือกด้านหนึ่งของมุมในการวาด 

Select second line: เลือกอีกด้านในการวาด 

Input the number of equal portions<2> ป้อนจ านวนการแบง่ส่วนของมุม 

Length: เลือกต าแหน่งการวาดของเส้นแบ่งมุมหรือป้อนความยาว 

 

Radiation 

Menu: Draw Mechanical draw  Radiation 

Keyboard command: GMRADIATION 

 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำง Radiation 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Radiation 

2. ก าหนดจ านวนของการสร้างเส้น 

3. เลือกจุดก่ึงกลาง 

4. เลือกจุดส้ินสุดของเส้น 
 

ค ำแนะน ำ 

Input Rays number<3> ก าหนดจ านวนของการสร้างเส้น 

Center point or [select Circle]<C> เลือกจุดก่ึงกลาง 

Specify end point: เลือกจุดส้ินสุดของเส้น 

 

 

Wavy line 

Ribbon: แท็บ Home  Detail panel Wavy line 

Keyboard command: GMWAVILNESSLINE 

ค าส่ังที่ช่วยก าหนดระยะเพื่อสร้างเส้นที่เป็นคลื่นและสามารถสร้างเส้นได้หลายเส้น 
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ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Wavyline 

1. คลิกเมนู Home Detail panel  Wavyline. 

2. ก าหนดจุดเร่ิมต้นในการสร้าง 

3. ก าหนดจุดส้ินสุดในการสร้าง 

4. ก าหนดจ านวนที่จะสร้างเส้นแบบคลื่น 
 

ค ำแนะน ำ 

Specify start point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นในการสร้าง 

Specify end point: ก าหนดจุดส้ินสุดในการสร้าง 

Input the number of bands<2> ก าหนดจ านวนที่จะสร้างเส้นแบบคลื่น 

 

Zigzag Line 

Ribbon: แท็บ Home  Detail panel  Line drop-down  Zigzag Line 

Keyboard command: GMZIGZAGLINE 

 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำงเส้นแบบ Zigzag Line 

1. คลิกเมนู Home Detail pane  Line drop-down  Zigzag Line 

2. ก าหนดจุดเร่ิมต้น 

3. ก าหนดจุดส้ินสุด 
 

ค ำแนะน ำ 

Input first point: ก าหนดจุดแรกในการสร้างเส้นซิกแซก 

Specify next point or[Undo] ก าหนดจุดถัดไป และกด ENTER เพื่อจบการวาด 

Undo: ยอ้นกลับค าส่ังก่อนหน้านี้ 

 

Pipeline 

Menu: Draw Mechanical draw  Pipeline 

Keyboard command: GMPIPELINE 

ช่วยให้สามารถวาดท่อโดยก าหนดเส้นผ่านศูนย์กางที่ขอบด้านนอกและความหนาของท่อ 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำง Pipeline 

1. คลิกเมนู Draw Mechanical draw  Pipeline 

2. ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางขอบด้านนอกของท่อ 

3. ก าหนดความหนาของท่อ 

4. ก าหนดจุดเร่ิมต้น 

5. ก าหนดจุดถัดไป และจุดถัดไปเร่ือย ๆ เมื่อเสร็จส้ินให้กด ENTER เพื่อจบค าส่ัง 
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ค ำแนะน ำ 

Specify pipe outer Radius<10> ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางขอบด้านนอกของท่อ 

Specify pipe thickness<0> ก าหนดความหนาของท่อ 

Draw centerline [Yes/No] <Y> เลือกว่าต้องการจะสร้างเส้น Center line ด้วยหรือไม ่

Specify start point: ก าหนดจุดเร่ิมต้น 

Specify next point or[Arc] ก าหนดจุดถัดไปและถัดไปเร่ือยๆ เมื่อเสร็จส้ินให้กด ENTER เพื่อจบค าส่ัง 

Arc: เปลี่ยนรูปแบบการสร้างท่อตรงเป็นท่อโค้ง 

 

Rectangle 

Ribbon: แท็บ Home  Detail panel  Rectangle 

Keyboard command: GMRECTANG 

สร้างส่ีเหล่ียมแบบเส้น Polyline 
 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยเริ่มจำกมุมใดก็ได้และเลือกมุมตรงข้ำม 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. เลือกมุมแรก 

4. เลือกมุมที่สอง 

 

สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงเป็นจุดเริ่มต้นโดยระบุควำมกว้ำงและควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลาง 

4. ก าหนดความกวา้ง 

5. ก าหนดความสูง 

สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของฐำนแล้วระบุควำมกว้ำงและควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลาง 

4. ก าหนดความกวา้ง 

5. ก าหนดความสูง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของฐำนและก ำหนดมุม 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านล่าง 

4. ก าหนดมุมของส่ีเหล่ียม 

 

สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดศูนย์กลำงของสี่เหลี่ยมและระบุควำมกว้ำงครึ่งหนึ่งของฐำนและควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของส่ีเหล่ียม 

4. ระบุความกวา้งคร่ึงหนึ่งขของฐาน 

5. ก าหนดความสูง 
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สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของฐำนและก ำหนดควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านล่าง 

4. ระบุความกวา้งคร่ึงหนึ่งขของฐาน 

5. ระบุความกวา้งคร่ึงหนึ่งของความสูง 

 

สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของควำมสูงและก ำหนดมุม 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดต าแหน่งจุดก่ึงกลางของความสูง 

4. ก าหนดมุมตรงข้ามของส่ีเหล่ียม 

 

สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงแล้วก ำหนดควำมกว้ำงและควำมสูงครึ่งหนึ่ง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของส่ีเหล่ียม 

4. ก าหนดความกวา้ง 

5. ระบุความสูงคร่ึงหนึ่ง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของควำมสูงเป็นจุดเริ่มต้น และระบุควำมกว้ำงและควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของความสูง 

4. ระบุความกวา้ง 

5. ระบุความสูง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดศูนย์กลำงเป็นจุดเริ่มต้น และก ำหนดมุม 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของส่ีเหล่ียม 

4. ก าหนดมุมตรงข้ามของส่ีเหล่ียม 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดศูนย์กลำงเป็นจุดเริ่มต้น และก ำหนดควำมกว้ำงกับควำมสูงอย่ำงละครึ่ง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของส่ีเหล่ียม 

4. ระบุความกวา้งคร่ึงหนึ่งขของฐาน 

5. ระบุความสูงคร่ึงหนึ่งของความสูงทั้งหมด 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของควำมสูง และก ำหนดควำมกว้ำงกับควำมสูงครึ่งหนึ่ง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของความสูง 

4. ระบุความกวา้ง 

5. ระบุความสูงคร่ึงหนึ่งของความสูงทั้งหมด 

 



GstarCAD Mechanical User Guide Thai 

 

29 

 

สร้ำงสี่เหลี่ยมโดยก ำหนดมุมเป็นจุดเริ่มต้นและก ำหนดควำมกว้ำงและควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Rectangle 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. เลือกมุมซ้ายล่างเป็นจุดเร่ิมต้น 

4. ระบุความกวา้ง 

5. ระบุความสูง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของฐำนและจุดกึ่งกลำงของเส้นด้ำนบน 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านล่าง 

4. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านบน 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของเส้นด้ำนซ้ำยและจุดกึ่งกลำงของเส้นด้ำนขวำ 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านซ้าย 

4. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านขวา 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของฐำนเป็นจุดเริ่มต้นและก ำหนดมุมด้ำนขวำ 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านล่าง 

4. ก าหนดมุมด้านขวาของส่ีเหล่ียม 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของควำมสูงและก ำหนดมุมด้ำนซ้ำยบน 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของเส้นด้านซ้าย 

4. ก าหนดมุมด้านบน หรือ ด้านล่าง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดจุดกึ่งกลำงของควำมสูงและก ำหนดกึ่งกลำงของควำมสูง 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของส่ีเหล่ียม 

4. ก าหนดจุดก่ึงกลางของความสูง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดมุมที่หนึ่งและมุมที่สองที่อยู่ติดกัน 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดมุมที่หนึ่ง 

4. ก าหนดมุมที่สอง ที่อยู่ติดกับมุมที่หนึ่ง 

 

 สร้ำงสี่เหลี่ยมจัตุรัสโดยก ำหนดมุมที่หนึ่งและมุมที่สองที่อยู่ติดกัน 

1. คลิกแท็บ Home Detail panel  Square 

2. ในหน้าต่างโต้ตอบให้เลือก 

3. ก าหนดจุดก่ึงกลางของส่ีเหล่ียม 
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4. ระบุความกวา้ง หรือ ระบุความสูง 

 

 

 

ค ำแนะน ำ 

First corner point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นในการวาดรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ 

 

Other corner point: ก าหนดจุดที่สองในการวาดรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ 

 

Angle: หมุนส าหรับเปลี่ยนมุม หรือระบุค่ามุม และยงัคลิกจุดสองจุดเพื่อก าหนดมุม 

 

Base: วาดส่ีเหล่ียมผื่นผา้และก าหนดจุดก่ึงกลางของฐาน 

 

Height: ก าหนดความสูงของการวาดรูปส่ีเหล่ียม 

 

Center: วาดส่ีเหล่ียมโดยหลังจากนั้นระบุจุดก่ึงกลาง และมุม 

 

Dialog: แสดงกล่องโต้ตอบพร้อมแสดงตัวเลือกต่างๆ เพื่อก าหนดวิธีสร้างส่ีเหล่ียนผืนผา้ หรือ ส่ีเหล่ียมจัตุรัส 

 

 

Hatch 

✓ User-Defined Hatch 

Ribbon: แท็บ Home Draw pane Hatch drop-down  User-Defined Hatch 

Keyboard command: GMUSERHATCH 

ค าส่ังนี้จะช่วยให้สามารถสร้าง Hatch ที่เหมือนกับใน GstarCAD สามารถดูรูปแบบของ Hatch ใน GstarCAD เพื่อน ามาใช้งาน 
 

ขั้นตอนส ำหรับสร้ำง Non-Associative Hatch 

1. แท็บ Home Draw pane Hatch drop-down  User-Defined Hatch 

2. จากเมนูแบบ drop-down คลิกเลือกรูปแบบ Hatch ที่ก าหนดไวล้่วงหน้า 

3. เลือกพื้นที่ที่ต้องการจะใส่ลาย Hatch 

4. คลิกภายในพื้นที่ 
 

ค ำแนะน ำ 

Additional boundary: ก าหนดพื้นที่ที่จะใส่ลาย Hatch 

Area to be hatched: ก าหนดพื้นที่ที่จะใส่ลาย Hatch โดยการเลือกภายในพื้นที่ปิด 

Objects: ก าหนดพื้นที่ที่จะใส่ลาย Hatch โดยการเลือกวตัถุ 
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กล่องโต้ตอบ Hatch 

Pattern Type 

เลือกรูปแบบของ Hatch ที่จะใช้ 

Pattern: แสดงช่ือของลาย Hatch 

Preview window: แสดงภาพตัวอย่างของลาย Hatch 

Pattern types: ก าหนดรูปแบบ และประเภทโดยผูใ้ช้ก าหนดเอง และ ก าหนดไวล้่วงหน้า 

Pattern Properties  

ปรับเปลี่ยนรายละเอียดของ Hatch ที่เลือก 

Pattern:  แสดงช่ือของ Hatch ที่เลือก 

Custom Pattern: เลือกลาย Hatch จากไฟล์ acad.pat หรือลาย Hatch จากไฟล์ 

PAT อื่นๆ 

Scale: ย่อและขยายขนาดของลาย Hatch โดยต้ังค่าไวล่้วงหน้า และจะเก็บไวเ้ป็นตัวแปล 

HPSCALE ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะต้ังค่าไวล่้วงหน้าหรือ ก าหนดเอง 

Angle: ก าหนดมุมของลาย Hatch ที่จะท ามุมกับแกน X และจะเก็บไวเ้ป็นตัวแปร HPANG 

Spacing: ก าหนดระยะห่างของลาย Hatch โดยผูใ้ช้เป็นผูก้  าหนด โดยจะเก็บไวใ้นตัวแปร HPSPACE ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะต้ังค่าไวล่้วงหน้าหรือ 

ก าหนดเอง 

Offset: ขยบัลาย Hatch จากขอบช้ินงาน ให้ขยบัลายตามระยะที่ก าหนด 

Double: สร้างเส้นที่มุม 90องศา 

 

Calculate Boundary 

ค านวนขอบเขตใหม่ของพื้นที่ Hatch เมื่อท าการแก้ไข 

 

Adapt hatch distance at less than 5 hatch lines 

ก าหนดจ านวน Hatch ที่มีการต้ังค่าไวล่้วงหน้า 5แบบ และทั้ง5แบบจะเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้นที่พร้อมใช้งานได้โดยไม่ต้องเข้าไปแก้ไข 

✓ GMHATCH_45_2 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 45องศา, 2.5มิลลิเมตร/0.1" แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ 

✓ GMHATCH_45_5 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 45องศา, 5มิลลิเมตร/0.22" แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ 

✓ GMHATCH_45_13 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 45องศา, 13มิลลิเมตร/0.5" แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ 

✓ GMHATCH_135_2 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 135องศา, 2.7มิลลิเมตร/0.12" แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ 

✓ GMHATCH_135_4 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 135องศา, 4.7มิลลิเมตร/0.19" แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ 

✓ GMHATCH_135_11 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 135องศา, 11มิลลิเมตร/0.4" แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ 

✓ GMHATCH_DBL 

สร้าง Hatch ในพื้นที่ปิดที่เอียง 45 และ 135องศา, 2.3มิลลิเมตร/0.09แบบไม่เช่ือมโยงกับวตัถุ และ เป็น Hatch แบบตัดกัน 
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บทท่ี 3 Edit Geometry 

สรุป 

ในการเขียนแบบเคร่ืองกล จะมีการลบมุมแบบ Chamfer และกระบวนการอื่นๆ เช่น ท าร่องเพลา ออกแบบรูเจาะ และก็จะมีการเจอปัญหาการจัดการรูเจาะ โดยปัญหาใน

การท างานเหล่านี้จะต้องใช้เคร่ืองมือบางส่วน โดยมีการเพิ่มประสิทธิภาพในการแก้ไขวตัถุเหล่านี้ 

 

Fillet 

Ribbon: แท็บ Home Modify panel  Fillet 

Keyboard command: GMFILLET2D 
ค าส่ังนี้จะช่วยในการตัดมุมเป็นเส้นโค้งโดยระบุรัศมี 

 

ข้ันตอนในกำรใช้งำน 

Fillet เส้นสองเส้นที่ตัดมุมกัน 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet 

2. เลือกวตัถุแรกที่ต้องการ Fillet 

3. เลือกวตัถุที่สองที่ต้องการ Fillet กับช้ินแรก 

Fillet วัตถุที่เป็น Polyline 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet  

2. พิมพ์ P ถ้าต้องการเลือก polyline. 

3. เลือก polyline. 

Fillet โดยที่ไม่ลบมุม 

1. แท็บ Home Modify panel Fillet. 

2. กด ENTER เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ 

3. ต๊ิกช่อง Trim geometry ออก 

4. คลิ๊ก OK. 

5. เลือกวตัถุแรก 

6. เลือกวตัถุที่สอง 

ปรับค่ำ Fillet ไปเป็นค่ำเริ่มต้น 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet  

2. กด ENTER เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ 

3. ใน Fillet size list ให้เลือก Default 

4. คลิ๊ก OK.

 

 

ค ำแนะน ำ 

Object: เลือกวตัถุที่ท  ามุมกัน ส าหรับท า Fillet 

Polyline: เลือกวตัถุที่เป็น Polyline 

Select polyline: เลือกวตัถุหลายช้ินส าหรับท า Fillet 

Setup: แสดงกล่องโต้ตอบส าหรับ Fillet โดยป้อนค่าองศาของ Fillet 

Dimension: สร้าง Dimension ส าหรับ Fillet 

Fillet arc: เลือกส่วนโค้งเพื่อให้ขนาด 

Dimension line location: ก าหนดจุดเร่ิมต้นและจุดส้ินสุดของ Dimension 

Options – แสดงกล่องโต้ตอบเพื่อเลือกตัวเลือกของ Dimension 
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Fillet Dialog Box 

Size 

 Fillet Size: ขนาดของ Fillet ที่ผูใ้ช้งานสามารถเลือกได้ และผูใ้ช้งานยงัสามารถ
ใส่ค่าองศาที่ต้องการเพิ่มด้วยตัวเองได้ด้วย แล้วสามารถกลับไปที่หน้าต่างวาดแบบแล้วใข้การลากเม้าส์เพื่อ

ก าหนดรัศมีของ Fillet หรือจะเลือกเส้นโค้งหรือวงกลมที่ใช้อ้างอิงรัศมี ก้ได้เช่นกัน 

Options  

 Trim geometry:  ตัดมุมโดยที่ยงัคงมุมเดิมไวอ้ยู่ นอกจากนี้ยงัต้ังค่าผ่านตัวแปร 

TRIMMODE เป็น 1 

 Insert dimension on fillet: แทรก Dimension ไปบน Fillet 

ที่สร้างข้ึน 

 Configure: เปิดกล่องโต้ตอบและสามารถต้ังค่าขนาดของ Fillet ล่วงหน้าได้ 

 

Chamfer 

Ribbon: แท็บ Home Modify panel  Fillet drop-down Chamfer 

Keyboard command: GMFILLET2D 

ค าส่ังนี้จะช่วยในการตัดมุมเป็นเส้นตรงโดยระบุระยะที่จะตัดเข้าไปในช้ินงาน 

 

ข้ันตอนในกำรใช้งำน 

Chamfer กับวัตถุโดยระบุระยะ 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet drop-down Chamfer 

2. กด ENTER เพื่อต้ังค่า 

3. ภายในกล่องโต้ตอบ 

4. ก าหนดค่าส าหรับเส้นแรกที่จะ Chamfer หรือคลิก  เพื่อก าหนดค่าที่หน้าจอโดยคลิกสองต าแหน่งตามระยะที่ต้องการ 

5. ก าหนดค่าส าหรับเส้นที่สองที่จะ Chamfer หรือคลิก  เพื่อก าหนดค่าที่หน้าจอโดยคลิกสองต าแหน่งตามระยะที่ต้องการ 

6. คลิก OK 

7. เลือกวตัถุช้ินแรก 

8. เลือกวตัถุช้ินที่สอง 

9. กด ESC เพื่อออกจากค าส่ัง 

Chamfer กับวัตถุที่เป็น Polyline 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet drop-down Chamfer 

2. กด ENTER เพื่อต้ังค่า 

3. ภายในกล่องโต้ตอบ 

ก าหนดค่าส าหรับเส้นแรกที่จะ Chamfer หรือคลิก  เพื่อก าหนดค่าที่หน้าจอโดยคลิกสองต าแหน่งตามระยะที่ต้องการ 

ก าหนดค่าส าหรับเส้นที่สองที่จะ Chamfer หรือคลิก  เพื่อก าหนดค่าที่หน้าจอโดยคลิกสองต าแหน่งตามระยะที่ต้องการ 

4. คลิก OK 
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5. เลือกวตัถุที่เป็น Polyline 

6. กด ENTER 

7. กด ESC เพื่อออกจากค าส่ัง 

Note: ผูใ้ช้งานจะไม่สามารถ Trim วตัถุที่ถูก Trim ไปแล้ว เมื่อก าลังใช้ค าส่ัง Trim ค้างอยู่ 

 

ก ำหนดค่ำเริ่มต้นส ำหรับ Chamfer 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet drop-down Chamfer 

2. กด ENTER เพื่อต้ังค่า 

3. ในการเลือกเส้นที่หนึ่ง และเส้นที่สองที่จะท า Chamfer ให้ก าหนดค่า Chamfer 

4. คลิก OK 

5. กด ESC เพื่อออกจากค าส่ัง 

 

สร้ำง Chamfer พร้อมกับสร้ำง Dimension 

1. แท็บ Home Modify panel  Fillet drop-down Chamfer 

2. ในช่อง Command line ให้พิมพ์ D 

3. เลือกเส้นที่ต้องการจะท า Chamfer ทั้งเส้นที่หนึ่งและสอง โปรแกรมจะแสดง Dimension ข้ึนมาให้ 

4. กด ENTER 

 

ค ำแนะน ำ 

First object: เลือกวตัถุช้ินแรก  

First object: สร้าง Chamfer โดยผูใ้ช้งานเลือกวตัถุช้ินที่หนึ่งและสอง 

Second object: เลือกวตัถุช้ินที่สอง 

Polyline: ใช้ค าส่ัง Chamfer กับวตัถุที่เป็น Polyline 

Select polyline: เลือกเส้นหลายเส้นเพื่อที่จะแก้ไข 

Setup: แสดงกล่องโต้ตอบ ที่จะช่วยให้ผูใ้ช้สามารถระบุความยาว และแสดง Dimension ส าหรับ Chamfer 

Add Dimension: สร้าง Dimension ส าหรับ Chamfer 
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Chamfer Dialog Box 

Size 

First Chamfer Length: โปรแกรมจะแสดงรายการก าหนดระยะของเส้นแรก โดย

ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดระยะ Chamfer เองได้ โดยก าหนดระยะหรือปุ่ ม  จะกลับไปที่

หน้าต่างวาดแบบ ซ่ึงผูใ้ช้งานจะสามารถคลิกสองต าแหน่งเพื่อก าหนดระยะของ Chamfer 

Second Chamfer Length: โปรแกรมจะแสดงรายการก าหนดระยะของเส้นที่สอง 

โดยผู ้ใช้งานสามารถก าหนดระยะ Chamfer เองได้ โดยก าหนดระยะหรือปุ่ ม  จะ
กลับไปที่ หน้าต่างวาดแบบ ซ่ึงผู ้ใ ช้งานจะสามารถคลิกสองต าแหน่ง เพื่ อก าหนดระยะของ 

Chamfer 

Chamfer Angle: โปรแกรมจะแสดงรายการส าหรับก าหนดค่าองศา โดยผูใ้ช้สามารถ

ก าหนดองศาที่จะท ามุมกันระหว่างเส้นที่หนึ่งกับเส้นที่สองหรือปุ่ ม  จะกลับไปที่หน้าต่างวาด
แบบ ซ่ึงผูใ้ช้งานจะสามารถก าหนดองศาได้จากการคลิกต าแหน่งองศา 

Options  

Trim Geometry:  ในค าส่ัง Chamfer ให้ เลือก Setup เพื่อต้ังค่าการ 

Chamfer จากมุมเข้าไปในช้ินงาน 

Insert dimension on chamfer: เพิ่ม Dimension เข้าไปหลังการสร้าง 

Chamfer 

Chamfer dimension style: แสดงตัวอย่างส าหรับรูปแบบของ Dimension ที่เลือก โดยผูใ้ช้งานสามารถคลิก drop-down เพื่อเลือก

รูปแบบ Dimension อื่นๆ 

Configure: แสดงกล่องโต้ตอบของ Chamfer ซ่ึงจะช่วยให้สามารถปรับเปลี่ยนรายละเอียดของ Chamfer ได้ 

 

Chamfer List Configuration Dialog Box 

Chamfer Sizes:  แสดงรายการขนาดของ Chamfer ที่มีให้เลือก 

Add: เพิ่มรายการใหม่เข้าไปใน Chamfer Sizes 

Edit: แก้ไข Chamfer Sizes ในรายการที่มีอยู่ 

Delete: ลบ Chamfer Sizes ที่เลือก 

Move up: เลื่อน Chamfer Sizes ที่เลือกข้ึนด้านบน 

Move down: เลื่อน Chamfer Sizes ที่เลือกลงด้านล่าง 

Restore Defaults: รีเซ็ตค่าใน Chamfer Sizes ให้กลับไปเป็นค่าเร่ิมต้น และรายการที่
เพิ่มเข้าไป ก็จะหายไปด้วย 
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Break 

Menu: แท็บ Modify  Break GM Break 

Keyboard command: GMBREAKATPT 

ตัดแบ่งเส้น polyline ในต าแหน่งที่ก าหนด

 
ตัดวัตถุตรงต ำแหน่งที่เลือก 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMBREAKATPT 

2. เลือกต าแหน่งที่หนึ่งบนวตัถุเพื่อก าหนดต าแหน่งตัด 

3. เลือกต าแหน่งที่สอง เพื่อเป็นต าแหน่งที่ตัดแบ่ง หรือกด ENTER เพื่อใช้ต าแหน่งที่หนึ่งในการตัดแบ่ง 

 

ค ำแนะน ำ 

เลือกเส้นวงกลมหรือเส้นโค้งที่จะตัด 

ก ำหนดจุดตัด 

 

Dynamic Extension 

Menu: แท็บ Modify  Dynamic Extension 

Keyboard command: GMDYNGMICEXTEND 

ยืดวตัถุให้เท่ากับวตัถุอ่ืน หรือตามระยะที่ก าหนด

 
กำรใช้ค ำสั่ง Dynamic Extension 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMDYNGMICEXTEND 

2. เลือกเส้นโค้ง วงกลม หรือเส้นตรง ที่ต้องการใช้ค าส่ัง 

3. เลือกต าแหน่งที่ต้องการจะยืดวตัถุไปที่ต าแหน่งที่ต้องการ 

 

ค ำแนะน ำ 

Select object: เลือกเส้นโค้ง วงกลม หรือเส้นตรง ที่ต้องการใช้ค าส่ัง 

 

Intersect 

Menu: แท็บ Modify  Dynamic Extension 

Keyboard command: GMINTERSECT 

ตัดเส้นโค้ง หรือ ส่วนโค้งที่ตัดกัน และลบส่วนที่ไม่ต้องการ

 
กำรใช้ค ำสั่ง Intersect 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMINTERSECT 

2. เลือกเส้นโค้งหรือเส้นตรง ที่ต้องการใช้ค าส่ัง 

 

ค ำแนะน ำ 

Select the first entity: เลือกเส้นโค้งหรือเส้นตรง เพื่อเป็นวตัถุอ้างอิง 

Select the second entity: เลือกเส้นโค้งหรือเส้นตรง ช้ินที่สอง 
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Truncation Line 

Menu: Draw  Truncation Line 

Keyboard command: GMSECTIONSYMBOL 

ค าส่ังนี้ช่วยแสดงต าแหน่ง แสดงรายละเอียดของเพลา 

 

ค ำแนะน ำ 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMSECTIONSYMBOL 

2. เลือกเส้นตรงเส้นแรกที่จะอ้างอิงในการใส่สัญลักษณ์ 

3. เลือกเส้นตรงเส้นที่สองที่จะอ้างอิงในการใส่สัญลักษณ์ 

4. ก าหนดต าแหน่ง จุดตัด 

 

Scale X,Y 

Menu: Modify  Zoom scale Scale xy 

Keyboard command: GMSCALEXY 

ต้ังค่า Scale X และ Y โดยสอดคล้องกัน 

 

กำรใช้ค ำสั่ง Scale 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMSCALEXY 

2. เลือกวตัถุที่จะย่อหรือขยาย 

3. กด ENTER 

4. ก าหนดต าแหน่ง base point ส าหรับ Scale 

5. ก าหนดค่า Scale ของแกน X/Y 

 

ค ำแนะน ำ 

Select objects: เลือกวตัถุที่จะขยาย 

Base point: ก าหนด Base point ส าหรับการใช้ Scale  

Base point จะอยู่ต าแหน่งเดิมเมื่อใช้ค าส่ัง Scale และรายละเอียดวตัถุจะย่อหรือขยายออกอีกด้าน 

X-axis scale factor: ระบุค่า Scale ส าหรับแกน X 

Y-axis scale factor: ระบุค่า Scale ส าหรับแกน Y 

R e f e r e n c e 

ก าหนดจุดสองจุดเพื่อระบุต าแหน่งอ้างอิงก่อนการท า Scale และระบุค่าความยาวใหม่โดยวตัถุทั้งหมดจะย่อหรือขยายตามขนาดที่ก าหนด 

 Reference length – ก าหนดต าแหน่งแรกส าหรับการอ้างอิง 

 Second point – ก าหนดต าแหน่งที่สองส าหรับการอ้างอิง 

 New length – ก าหนดต าแหน่งแรกส าหรับการอ้างอิงต าแหน่งใหม่ 

 Second point – ก าหนดต าแหน่งที่สองส าหรับการอ้างอิงต าแหน่งใหม่ 

 

One-quarter Mirror 

Menu: Modify Mirror One-quarter Mirror 

Keyboard command: GMMIRROR4 

สร้างวตัถุเหมือนการสะท้อนกระจกกลับไปต าแหน่งอื่นอีกส่ีด้าน 
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กำรใช้ค ำสั่ง Quarter Mirror 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMMIRROR4 

2. เลือกวตัถุ 

3. กด ENTER 

4. ก าหนดต าแหน่งอ้างอิงในการ Mirror ทั้งส่ีด้าน 

 

ค ำแนะน ำ 

Select objects: เลือกวตัถุ 

Select (Enter) one-quarter mirror point: ก าหนด Base point ส าหรับการใช้ Scale  

 

Continuous Copy 

Keyboard command: GMCONTINUOUSCOPY 

ค าส่ังนี้จะช่วย Copy วตัถุแบบ ต่อเนื่องไปตามต าแหน่งต่างๆที่ผูใ้ช้ก าหนดเอง 

 

กำรใช้ค ำสั่ง Continuous Copy 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMCONTINUOUSCOPY 

2. เลือกวตัถุ 

3. กด ENTER 

4. ก าหนดต าแหน่ง base point ส าหรับการ copy 

5. ก าหนดต าแหน่งที่สอง 

6. ก าหนดจุดถัดไป หรือกด ENTER 

7. กด ESC เพื่อจบค าส่ัง 

 

ค ำแนะน ำ 

Select objects: เลือกวตัถุเพื่อท าการ copy 

Specify base point: ก าหนดต าแหน่ง base point ส าหรับการ copy  

Specify second point of <use first point as displacement> 

ก าหนดจุดที่สองในการ copy ผูใ้ช้งานสามารถคลิกขวาเพื่อท าการ copy ตามระยะห่างที่ก าหนดมาก่อนหน้านี้แบบต่อเนื่องและกด ESC เพื่อจบค าส่ัง 

 

 

Merge Overlapped 

Menu: Modify Erase Merge Overlapped 

Keyboard command: GMERASEREPETITION 

ลบวตัถุที่ที่มีการซ้อนทับกันโดยที่ไม่จ าเป็นออก 

 
กำรใช้ค ำสั่ง ลบวัตถุที่มีกำรซ้อนทับกัน 

1. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMERASEREPETITION 

2. เลือกวตัถุ 

3. กด ENTER 

 

ค ำแนะน ำ 
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Select objects: เลือกวตัถุที่ต้องการจะลบ 

 

บทท่ี 4 Drawing and Layout 
 

สรุป 
GstarCAD Mechanical มีค าส่ังช่วยในการแทรกรายละเอียดต่างๆเช่น Graphics และ Title bar ผู ้ใช้สามารถแทรกรายละเอียดต่างๆได้ตลอด และ
ผูใ้ช้งานก็ยงัสามารถก าหนดความกวา้ง ความสูง และรายละเอียดภายในได้ หากผูใ้ช้งานวาดแบบต าแหน่งอื่นๆที่ไม่ได้อยู่ในกรอบการท างาน ผูใ้ช้จะสามารถเลือกวัตถุและท า 

Scale เพื่อย่อหรือขยาย แล้วยา้ยวตัถุเข้าไปท างานต่อในต าแหน่งที่ต้องการได้ 

 

การใช้งานในพื้นที่ Model และ Layout จะช่วยให้ผูใ้ช้งานสร้างวตัถุต่างๆ ในหน้าต่าง Model โดยทีมีขนาดที่ต่างกัน และผูใ้ช้จะสามารถสร้างมุมมองที่มีขนาดที่

แตกต่างกันในหน้าต่าง Layout ได้ และหากผู ้ใช้งานมีการแก้ไขแบบในหน้าต่าง Model ส่วนที่แก้ไขต่างๆจะถูกอัพเดทในหน้าต่าง Layout ด้วย และผู ้ใช้งานยัง

สามารถ Freeze วตัถุในช่อง Viewport และการ Freeze จะไม่ส่งผลต่อวตัถุอ่ืนๆใน Viewport 

 

Drawing Title/ Borders 

Ribbon: แท็บ Annotate  Sheet panel  Drawing Title/Borders 

Keyboard command: GMTITLE 

GstarCAD Mechanical มีชุด Standard หลายชุด ซ่ึงจะช่วยแก้ปัญหาเร่ืองการท างานคนละมาตรฐานและยงัเป็นมาตรฐานสากลด้วย เช่น GB, ISO, 

ANSI, DIN, BSI, JIS, CSN และมาตรฐานประเทศอื่นๆ พร้อมช่วยแก้ไขปัญหาเร่ืองการวาดแบบ หลายๆ Layout ส าหรับคนเขียนแบบแค่คนเดียว 

 

ขั้นตอนในกำรท ำงำน 

 กำรสร้ำงกรอบ Template พร้อม Title Block 

1. แท็บ Annotate  Sheet panel  Drawing Title/Borders 

2. ในกล่องโต้ตอบ Drawing Borders พร้อม Title Block ให้คลิก OK 

3. ก าหนดต าแหน่งในการวาง Drawing Borders 

กำรแก้ไข Drawing Borders 

1. ดับเบิ้ลคลิกที่เส้น Drawing Borders เพื่อแก้ไข 

2. ในกล่องโต้ตอบให้แก้ไขการต้ังค่า 

3. คลิก OK 

4. ยา้ยวตัถุที่เขียนมาตามขนาดเข้าไปข้างใน 

กำรแก้ไข Block 

1. ดับเบิ้ลคลิกที่ Title Block เพื่อแก้ไข 

2. ในกล่องโต้ตอบให้แก้ไข 

3. คลิก OK 
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ค ำแนะน ำ 

Insertion point: ก าหนดต าแหน่งในการวาง โดยต าแหน่งอ้างอิงจะอยู่ที่ซ้ายล่างของ drawing border 

Select objects: เลือกวตัถุที่จะขยายขนาดและยา้ยเข้าข้างใน drawing border 

New location for objects: ก าหนดต าแหน่งในการวางวตัถุ 

 

Drawing Borders With Title Block Dialog Box 

Paper Format 

รายละเอียดส าหรับกรอบกระดาษมีมาตรฐานให้เลือกใช้ และยงัสามารถเพิ่ม กรอบกระดาษของ
ตัวเองได้อีกด้วย โดยผูใ้ช้งานสามารถเลือกใช้จาก มาตรฐาน หรือเลือกแบบที่ทางผูใ้ช้งานสร้าง

เองก็ได้ หากต้องการใช้แบบที่ผูใ้ช้งานสร้างเอง ให้พิมพ์ค าส่ัง GMOPTIONS และ 

ดับเบิลคลิก Drawing Sheets ในหน้าต่าง GM: Standards ในหน้าต่างต้ัง
ค่าให้เลือกมาตรฐานที่มีอยู่แล้วหรือเลือก เพิ่มรูปแบบใหม่ในรายการ 

Title Block 

มี Title block มาตรฐานซ่ึงจะอยู่ในโฟลเดอร์ drawing border ผู ้ใช้งาน
สามารถเลือกใช้จาก มาตรฐาน หรือเลือกแบบที่ทางผูใ้ช้งานสร้างเองก็ได้ หากต้องการใช้แบบที่

ผู ้ใช้งานสร้างเอง ให้พิมพ์ค าส่ัง GMOPTIONS และ ดับเบิลคลิก Drawing 

Sheets ในหน้าต่าง GM: Standards ในหน้าต่างต้ังค่าให้เลือกมาตรฐานที่มีอยู่แล้วหรือเลือก เพิ่มรูปแบบใหม่ในรายการ 

Extension Title Blocks: เปิดกล่องโต้ตอบ “Extension Title Blocks” เพื่อให้ผูใ้ช้งานเพิ่ม Title Block และตัวเลือกนี้จะใช้ได้แค่เฉพาะกับ

มาตรฐาน GOST เท่านั้น 

Scale 

กับทุกๆมาตรฐาน ผูใ้ช้สามารถปรับเปลี่ยนการย่อขยายได้ และสามารถใส่ค่าอื่นที่ไม่มีให้เลือกได้ด้วย 

Calculate: การค านวนการย่อขยายจะเป็นมาตราส่วน ใช้ได้กับวตัถุที่เลือกทั้งช้ินงานและกรอบกระดาษ และค าส่ังนี้จะไม่สามารถใช้ได้กับหน้าต่าง Layout 

Options 

Set Base Scale Factor: เมื่อเลือกวตัถุและใช้ค าส่ังจะถูกต้ังเป็น Scale พื้นฐาน (เฉพาะในหน้าต่าง Model) 

Set system variables: ต้ังค่า grid, snap, limits, linetype scale และตัวเลือกอื่นๆเป็นค่าเร่ิมต้นให้ตรงกับ Scale ที่ผูใ้ช้งานต้ังค่าไว ้

Perform rescale: ปรับข้อความ, สัญลักษณ์, การให้ขนาด และรายละเอียดอื่นๆให้ตรงกับ Scale ที่ผูใ้ช้งานต้ังค่าไว ้

Move Objects: ยา้ยวตัถุที่ต้องการแก้ไขในกรอบกระดาษ หากเลือกแบบออโต้วตัถุจะยา้ยเข้าไปที่ กลางกรอบกระดาษ 

Automatic Placement: ยา้ยวตัถุไปที่กลางกรอบกระดาษ หากเลือกวตัถุทั้งหมดจะสร้างกรอบกระดาษแบบออโต้ต้องเลือกตัวเลือกแบบ Rescale และถ้าวตัถุอยู่

นอกกรอบกระดาษไม่ต้องต๊ิก Automatic ในหน้าต่างการต้ังค่า ไม่อย่างนั้นวตัถุที่อยู่นอกกรอบกระดาษจะไม่ถูกรวมเป็นกรอบกระดาษ
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Thaw All Layers: เลือก Layer ทั้งหมดที่มีวตัถุ แล้วยา้ยวตัถุไปที่กรอบกระดาษและคืนค่า Layer เหล่านั้นเมื่อจบค าส่ัง 

Objects to rescale: เลือกว่าจะเลือกวตัถุแบบอัตโนมัติหรือเลือกด้วยตัวเอง 

 

Revision 

Revision on/off 

Ribbon: แท็บ Annotate  Sheet panel  Revision on/off 

Keyboard command: GMREV 

เมื่อฟังก์ช่ัน Revision ถูกเปิดใช้งาน GstarCAD Mechanical จะมีการติดตามวนัที่ โดยสร้างไวใ้น xref และถ้าหากมีการแก้ไขแบบโปรแกรมจะมีการแจ้ง
ให้ผูใ้ช้งานยืมยนั และเพิ่มรายละเอียดในการแก้ไขครั้ งนั้นๆ แลกหากไม่มีการแก้ไข ระบบจะสร้าง รายการการแก้ไขและให้ผูใ้ช้งานวางในหน้าต่างวาดแบบ การใช้งานปรกติ ผูใ้ช้
จะใช้ค าส่ังนี้หลังจากมีการแก้ไขแบบ 

 

Add one Revision Line 

Ribbon: แท็บ Annotate  Sheet panel  Turns revisions on or off Add one Revision Line 

Keyboard command: GMREVLINE 

ค าส่ังนี้จะใช้ตอนที่ต้องการจะเพิ่มรายละเอียดการแก้ไขด้วยตัวเอง หากไม่มีการแก้ไขใด ระบบจะสร้าง รายการการแก้ไขและให้ผูใ้ช้งานวางในหน้าต่างวาดแบบ หากต้องการแทรก

เข้าในกรอบกระดาษให้เลือกกรอบกระดาษไปด้วย ไม่อยย่างนั้นจะเข้าค าส่ัง แก้ไข Attribute block แทน

 

กำรเพิ่ม รำยละเอียดกำรแก้ไข 

1. เพิ่มไฟล์ xref เข้าไป drawing หลัก 

2. ที่ Command Line ให้พิมพ์ GMREV 

3. Save ไฟล ์xref และปิดไฟล์ xref 

4. เปิดไฟล์ xref เพื่อแก้ไขแบบ 

5. Save ไฟล ์xref 

6. เปิดไฟล์ที่ดึงมาผ่าน xref อีกครั้ ง 

7. ในกล่องโต้ตอบ คลิก OK 

8. ก าหนดต าแหน่งวางส าหรับบรรทัดของ revision 

9. ใส่รายละเอียดในหน้าจาก Edit Revision Attributes 

10. คลิก OK 

 

Scale Area/ Viewport 

Ribbon: แท็บ View  Scale Areas panel  Scale Area 

Keyboard command: GMSCAREA 

ค าส่ัง Scale Area จะช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถจัดแบ่งพื้นที่ในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนโดยผูใ้ช้งานสามารถสร้างและแบ่งพื้นที่ตามขนาดโดยสามารถสร้าง

ได้ทุกต าแหน่ง และยงัสามารถก าหนดมาตราส่วน ที่ต้องการใช้งานได้ ค าส่ังนี้ใช้ได้กับหน้าต่าง Model เท่านั้น 
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ขั้นตอนกำรใช้งำน 

 กำรก ำหนด Scale Area ด้วยกำรปรับควำมยำว 

1. คลิกแท็บ View  Scale Areas panel  Scale Area 

2. คลิกสองต าแหน่ง เพ่ือก าหนดเส้นขอบของ Scale Area 

3. ในกล่องโต้ตอบให้ระบุขนาดย่อขยายตามมาตราส่วน 
4. เลือกความยาวตามระยะที่ต้องการ 
5. ปรับขนาดของความยาวที่เลือกเป็นขนาดใหม่ 
6. คลิก OK 

7. เลือกวตัถุที่ต้องการย่อขยาย 
8. กด ENTER 

 

 กำรก ำหนด Scale Area ด้วยกำรปรับขนำดข้อควำม 

1. คลิกแท็บ View  Scale Areas panel  Scale Area 

2. คลิกสองต าแหน่ง เพ่ือก าหนดเส้นขอบของ Scale Area 

3. ในกล่องโต้ตอบให้ระบุขนาดย่อขยายตามมาตราส่วน 
4. เลือกมาตราส่วนโดยอา้งอิงจากขอ้ความ 
5. ปรับขนาดของความยาวที่เลือกเป็นขนาดใหม่ 
6. คลิก OK 

7. เลือกวตัถุที่ต้องการย่อขยาย 
8. กด ENTER 

ค ำแนะน ำ 

Specify first point or [Circle/Object]: ก าหนดมุมของพื้นที่ส่ีเหล่ียม, พื้นที่วงกลม หรือ เลือกวตัถุที่ต้องการจะเปลี่ยนเป็นขนาดมาตรส่วน 
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Scale Area Dialog Box 

Scale and type of scaling 

Scale 

ระบุขนาดมาตรส่วนของพื้นที่หรือ viewport ผูใ้ช้งานสามารถเลือกจากค่าที่ต้ังไวล่้วงหน้าหรือป้อน
ค่าที่ต้องการได้ 

หมำยเหตุ: ตัวอย่าง หากต้องการมาตรส่วนเป็น 3:1 ผูใ้ช้สามารถป้อนค่าเป็น 3:1 หรือ 3.0 

(โปรแกรมจะแปลงเป็น 3:1) 

< สัญลักษณ์นี้ จะกลับไปที่หน้าจอเพื่อให้ผู ้ใช้งานเลือกวัตถุที่อ้างอิงในการก าหนดมาตรส่วน เช่น พื้นที่ 

dimension หรือข้อความ เพื่อเอา scale จากส่ิงที่เลือกมาเปลี่ยนพื้นที่ ที่ก าลังแก้ไข 

 Length Scaling: ต้ังค่ามาตรส่วนจากความยาวระหว่างความยาวที่เขียนแบบและความยาว

จริง เช่น scale ของเส้น 2.0 เส้นยาว100หน่วย รวมจะมีขนาด 200หน่วย 

 Text Scaling: ต้ังค่ามาตรส่วนจาก มาตรส่วนของความสูงของข้อความ ขนาดของสัญลักษณ์ และขนาดของตาราง เช่น ตัวอักษรสูง 2.0 ความสองของ 

dimension จะให้ขนาดเป็นสองเท่า 

 Automatic View Creation in: ต้ัง สร้าง view port โดยใช้มาตรส่วนเดียวกับที่ใช้ใน Scale Area ใน view port ที่สร้างนี้ความสูง
ของข้อความ และขนาดของสัญลักษณ์ จะถูกต้ังค่าไวอ้ย่างถูกต้อง 

 Layout List: เลือก Layout ส าหรับใช้งานกับ viewport ผูใ้ช้จะไม่สามารถเลือก viewport ได้มากกว่าหนึ่งส าหรับใช้กับ Layout 

Scale options 

 Set Basic Scale: ต้ังค่ามาตราส่วนพื้นฐานที่จะใช้ในหน้าต่าง Model จะใช้งานตัวเลือกนี้ไม่ได้หากเลือกมาตราส่วนตามความยาว 

 P e r f o r m  R e s c a l i n g :  เลื อ ก วั ต ถุ ที่ อ ยู่ ใ น พื้ น ที่ เ พื่ อ ย่ อ ข ย า ย สั ด ส่ ว น ใ ห ม่ ห นึ่ ง ค รั้ ง  แ ล ะ ก ล่ อ ง โ ต้ ต อ บ จ ะ ปิ ด ล ง 

 หมำยเหตุ: ตัวเลือกนี้จะถูกต้ังค่าเป็นค่าเร่ิมต้นหากผูใ้ช้งานเปลี่ยนมาตราส่วน 

Border 

 New < ก าหนดต าแหน่งของ กรอบกระดาษใหม่ 

 Move < ยา้ยต าแหน่งกรอบกระดาษใหม่ 

Create a viewport 

Ribbon: แท็บ View  Viewports panel  Viewport 

Keyboard command: GMVPORT  

สร้าง viewport ในหน้าต่าง Layout หรือแก้ไข viewport ทีม่ีอยู่

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

 กำรสร้ำง Viewport 

1. สลับเข้าหน้าต่าง Layout 

2. คลิกแท็บ View  Viewports panel  Viewport 

3. ก าหนดเส้นขอบ viewport 

4. ในกล่องโต้ตอบให้ก าหนดขนาด 

5. คลิก OK 
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 กำรย้ำย Scale Area หรือ Viewport 

1. ดับเบิ้ลคลิกที่ viewport หรือเส้นกรอบกระดาษ (1) 

2. ในหน้าต่าง Model กล่องโต้ตอบจะปรากฎข้ึน ในหน้าต่าง Layout จะมีกล่องโต้ตอบปรากฎข้ึน 

3. ใต้กรอบกระดาษ ให้คลิกยา้ย 

4. เลือก OK 

5. เลือกต าแหน่งส าหรับวาง viewport (2) 

6. เลือก OK 

 

 กำรปรับขนำดของ Scale Area หรือ Viewport 

1. คลิกที่ viewport หรือเส้นกรอบกระดาษ 

2. ใช้จุด grips ส าหรับ ย่อขยายขนาด viewport หรือเส้นกรอบกระดาษ 

 

ค ำแนะน ำ 

Specify first point or [Circle/Object]: ก าหนดมุมของพื้นที่ส่ีเหล่ียม, พื้นที่วงกลม หรือ เลือกวตัถุที่ต้องการจะเปลี่ยนเป็นขนาดมาตรส่วน 

Specify second point: ก าหนดมุมตรงข้ามเพื่อสร้างพื้นที่ส่ีเหล่ียมส าหรับ viewport 

Circle: ก าหนดพื้นที่เป็นวงกลมส าหรับ viewport 

• Center of circle – เลือกจุดก่ึงกลางของวงกลม 

• Radius – ก าหนดค่ารัศมี 

• Diameter – ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลาง 

Border: ก าหนดพื้นที่ของ Scale Area ส าหรับ viewport 

 

View Dialog Box  

Scale 

ระบุขนาดมาตรส่วนของพื้นที่หรือ viewport ผูใ้ช้งานสามารถเลือกจากค่าที่ต้ังไวล่้วงหน้าหรือป้อนค่าที่ต้องการได้ 

หมำยเหตุ: ตัวอย่าง หากต้องการมาตรส่วนเป็น 3:1 ผูใ้ช้สามารถป้อนค่าเป็น 3:1 หรือ 3.0 (โปรแกรมจะแปลง

เป็น 3:1) 

< สัญ ลักษณ์ นี้ จะกลับไปที่หน้าจอเพื่อให้ผู ้ใช้งานเลือกวัตถุที่อ้ างอิงในการก าหนดมาตรส่วน  เช่น พื้นที่ 

dimension หรือข้อความ เพื่อเอา scale จากส่ิงที่เลือกมาเปลี่ยนพื้นที่ ที่ก าลังแก้ไข 

Model space  

border <  

ก าหนด Scale Area โดยจะก าหนดรายละเอียดต่างๆใน viewport นี้ ด้วยวิธีนี้จะแนบ viewport ไปกับ Scale Area และ viewport นี้จะปรับ

การเปลี่ยนแปลง Scale Area โดยอัตโนมัติ 

Midpoint: วาง viewport บนต าแหน่งที่เลือกต าแหน่งนี้จะใช้ส าหรับ viewport จุดก่ึงกลางไม่ได้ระบุรูปร่างหรือขนาดของ viewport 

Detach: แยก viewport ออกจาก Scale Area หรือต าแหน่งที่เช่ือมต่ออยู่ 

Scale options 

 Zoom according to Scale: ต้ังค่าขนาดการย่อขยายของ viewport ตามที่เลือก ขั้นตอนนี้จะด าเนินการหลังจากที่ปิดกล่องโต้ตอบ 
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 P e r fo r m  R e s c a l i n g :  ย่ อ ข ย า ย วั ต ถุ แ ล ะ ส่ ง ผ ล ต่ อ ข น าด ค ว าม สู ง ข อ ง ตั ว อั ก ษ ร  d im e n s io n  แ ล ะ สั ญ ลั ก ษ ณ์ 

 หมำยเหตุ: ตัวเลือกนี้จะถูกเลือกโดยอัตโนมัติหากมีการเปลี่ยนแปลงมาตราส่วน 

Border 

 New < ก าหนดต าแหน่งกรอบกระดาษของ viewport ใหม่ 

 Move < ยา้ยต าแหน่งกรอบกระดาษของ viewport ใหม่ 

View active: เปิดใช้งาน viewport 

Rescale 

Ribbon: แท็บ View  Scale Areas panel  Rescale 

Keyboard command: GMRESCALE 

ค าส่ังนี้ส าหรับ ย่อหรือขยายวตัถุโดยวตัถุจะยงัถูกปรับสัดส่วนให้เท่าเดิม

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

Enter new symbol scale: ระบุมาตราส่วนเพื่อย่อหรือขยาย 

Select object for rescaling: เลือกวตัถ ุส าหรับ ปรับขนาดใหม่ 

 

Scale Monitor 

Ribbon: แท็บ View  Scale Areas panel  Scale Monitor 

Keyboard command: GMSCMONITOR 

แสดงค่า มาตราส่วนของ Scale Area หรือ viewport

 

ค ำแนะน ำ 

Pick scale area to edit/Pick inside scale area to zoom/<Return> to finish  

เลือก Scale Area หรือ viewport เพื่อดูมาตราส่วน (พื้นที่จะถูกซูมอัตโนมัติ) ,คลิก Scale Area หรือ viewport เพื่อแก้ไข 

 

View tools 

Create and Edit Hide Situation 

Ribbon: แท็บ Home  Detail panel  Hide Situation 

Keyboard command: GMSHIDE GMSHIDEEDIT 

วาดเส้นแบบ Hidden เพื่อแสดงขอบที่ซ่อนอยู่ เมื่อระบุว่าวัตถุใดอยู่ด้านหน้าและด้านหลัง, 

ผูใ้ช้งานแก้ไขหรือยา้ยวตัถุที่อยู่ในสถานะ Hidden และถูกสร้างด้วยค าส่ังนี้เส้นที่ถูก hidden 

จะอัพเดทอัตโนมัติ การซ่อนอาจจะมีการซ้อนทับกันหลายช้ัน 
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เมื่อเลือกวตัถุด้านบนแล้วใช้ค าส่ัง GMSHIDE โปรแกรมจะเลือกวตัถุด้านล่างอัตโนมัติ หากวัตถุด้านล่างมีจ านวนมากเกินไป ระบบจะแจ้งให้เลือกวัตถุด้านล่างโดยเปิดกล่อง

โต้ตอบ “Hide Situation” 

• สร้างระดับช้ันส าหรับวตัถุที่มีการซ้อนทับกันมากกว่าสองช้ันข้ึนไป (วตัถุด้านบนและด้านล่างเท่านั้น) 
• ยา้ยวตัถุจากระดับหนึ่งไประดับอื่น 

• เพิ่ม/ลบวตัถ/ุจากระดับ 

 
 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

ส ำหรับสร้ำง Hide Situation 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Hide Situation drop-down  Create 

2. คลิกเลือกวตัถุที่ต้องการจะให้อยู่ด้านบน 

• หากต้องการเลือกวตัถุอ่ืนๆ เช่น เส้นตรง วงกลม หรืออื่นๆ ให้คลิกที่วตัถุเร่ือยๆจนกว่าจะเห็นช่ือวตัถุช้ินนั้น 

• หากต้องการเลือก block ให้คลิกต าแหน่งนั้นแล้วเลือก block 

ข้อมูลการเลือกจะแสดงบน Command line และให้เลือกวตัถุต่อไปจากนั้นกด ENTER เพื่อจบค าส่ัง เมื่อเลือกวตัถุด้านบนแล้ว วตัถุที่อ่ืนๆบางส่วนหรือทั้งหมด
ภายในกรอบที่ล้อมรอบวตัถุที่เลือกจะถูกเพิ่มเป็นวพัถุด้านล่างโดยอัตโนมัติ 

 

กำรลบวัตถุออกจำกกำรจัดระดับ 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Hide Situation drop-down  Edit 

2. ในหน้า Model ให้เลือกวตัถุที่ต้องการจะแก้ไขการแสดงผล 

3. ในรายการมุมมอง ให้คลิกเลือกระดับช้ันที่ต้องการแก้ไข 

4. คลิก  ที่แถบเคร่ืองมือแนวต้ัง จะเปิดส่วนที่ซ้อนอยู่ วตัถุที่อยู่ในระดับช้ันที่เลือกจะแสดงเป็นเส้นประ 

5. คลิกวตัถุที่ต้องการลบ 

6. กด ENTER 

7. คลิก OK 

 

วิธีเปลี่ยนกำรแสดงของเส้นที่ซ่อนอยู่ 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Hide Situation drop-down  Edit 

2. ในหน้า Model ให้เลือกวตัถุที่ต้องการจะแก้ไขการแสดงผล 

3. คลิกหัวข้อในหน้าต่าง Hide Situation 

4. หากกล่องโต้ตอบยงัไม่เปิดส่วนขยายและการต้ังค่าของวตัถุยงัมองไม่เห็น ให้คลิก  

5. หากต้องการแสดงเส้นที่ซ่อนเป็นเส้นประให้เลือก แสดงเส้นที่ซ่อน หากไม่ได้ต๊ิกช่องนี้ เส้นที่ซ่อนจะไม่แสดง 

6. คลิ๊ก OK 

 

เพิ่มระดับช้ันของ Hide Situation 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Hide Situation drop-down  Edit 

2. ในหน้า Model ให้เลือกวตัถุที่ต้องการจะแก้ไขการแสดงผล 

3. คลิก  เพื่อสร้างระดับช้ันใหม่ 

4. ใช้ปุ่ ม  เพื่อจัดการระดับช้ัน 
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5. คลิก  ที่แถบเคร่ืองมือแนวต้ัง กล่องโต้ตอบจะซ่อนอยู่ 

6. ในหน้า Model ให้คลิกวตัถุที่ต้องการจะเพิ่มไปที่ ระดับช้ันที่สร้างใหม่ 

7. คลิก OK 

 

กำรลบระดับช้ันของ Hide Situation 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Hide Situation drop-down  Edit 

2. ในหน้า Model ให้เลือกวตัถุที่ต้องการจะแก้ไขการแสดงผล 

3. ในรายการมุมมอง ให้คลิกเลือกระดับช้ันที่ต้องการจะลบ 

4. คลิก  ที่แถบเคร่ืองมือแนวต้ัง 

5. คลิก OK 
 

ค ำแนะน ำ 

Select foreground objects  

เลือกวตัถุที่ต้องการให้อยู่ด้านบน 

วตัถุด้านบนที่ถูกต้องได้แก่ block และรูปทรงใดๆก็ได้ที่เป็นพื้นที่ปิดสร้างด้วย เส้นตรง เส้นโค้ง และเมื่อยืนย ันเส้นที่อยู่ด้านหน้าแล้ว โปรแกรมจะก าหนดวัตถุอ่ืนๆเป็นวตัถุ
ด้านล่างอัตโนมัติ 

 

Hide Options Dialog Box 

ค าส่ัง GMSHIDE เพื่อแสดงกล่องโต้และต้ังค่าเบื้องต้น 

 

GMSHIDE dialog box defaults 

Display hidden lines 

ก าหนดเส้นแบบ Hidden ให้เป็นเส้นประดามค่าเร่ิมต้น หากไม่ต๊ิกช่องนี้ เส้นที่ซ่อน
ไวจ้ะไม่แสดงให้เห็น 

• ตัวอย่างส าหรับการต๊ิกเลือกช่อง Display hidden lines 

 
 

• ตัวอย่างเมื่อไม่ต๊ิกเลือกช่อง Display hidden lines 
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Use outer contours only 

ใช้เส้นรอบรูปของวตัถุเท่านั้นส าหรับการค านวณเส้นด้านบน หากวัตถุที่เลือกมีช่องเปิด โปรแกรมจะไม่นับวตัถุช้ินนั้น และไม่แสดงผลต่อวตัถุอ่ืนๆที่ควรจะเป็นด้วย เช่น วตัถุที่อยู่

ด้านล่างที่ควรจะเปลี่ยนเป็นเส้น Hidden ก็จะไม่เปลี่ยนด้วย 

• ตัวอย่างของการต๊ิกช่อง Use outer contour only 

 

ในตัวอย่างนี้ วตัถุช้ินหน้าที่เป็นส่ีเหล่ียม (ลูกศรสีด า) และวัตถุที่มีช่องเปิดเป็นวัตถุสามเหลี่ยม (ลูกศรสีน ้ าเงิน) เนื่องจากจะใช้แค่เส้นรอบรูปเท่านั้น วตัถุที่อยู่ด้านหลังจึงไม่
สามารถแสดงตามที่เลือกได้หากวตัถุด้านบนมีช่องเปิด 

 

 

Inverse foreground 

สลับระหว่างวตัถุด้านบนและด้านล่าง โปรแกรมจะแสดงวตัถุที่มีการซ้อนทับกัน และซ่อนวตัถุที่ไม่ซ้อนทับโดยเส้นด้านหน้า 

Use contours only 

กรองวตัถุที่ไม่ตรงกับการต้ังค่าเบื้องต้นออกจากเส้นด้านบน โดยโปรแกรมจะท างานกับวตัถุที่เป็นพื้นทีปิ่ดเท่านั้น และต้องอยู่บน Layer AM_0, AM_1 และ AM_2 

และวตัถุที่เป็นพื้นที่ปิดที่สร้างด้วย GstarCAD LAYER 

Hide appropriate objects only 

เมื่อใช้ค าส่ัง GMSHIDE ไม่ควรเลือกวตัถุที่ไม่ต้องการยา้ยมาเป็นเส้นด้านล่าง เช่น hatch, construction lines 

Select background objects automatically 

เมื่อใช้ค าส่ัง GMSHIDE แล้วเลือกวตัถุที่จะน ามาเป็นเส้นด้านล่าง เมื่อก าลังสร้าง hide situation ใหม่ 
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Hide Situation Dialog Box 

Tree View 

การแสดงผลส่วนนี้จะแสดงระดับช้ันของ hide situation ซ่ึงจะแสดงเรียงตามระดับช้ันตามต าแหน่ง 

และวตัถุจะแสดงเป็นช่ือ Free Objects อยู่ภายในระดับช้ันที่เลือก 

Vertical Toolbar 

ปุ่ มการท างานต่างๆในแนวต้ังจะพร้อมใช้งานที่ต่างกัน โดยอยู่ที่ระดับช้ันที่เลือก 

 

Buttons 

 สร้างระดับช้ันและจะไปเพิ่มด้านล่างสุดในช่อง Tree view 

 ซ่อนกล่องโต้ตอบเพื่อให้สลับไปหน้า Model เพื่อเลือกวตัถุส าหรับระดับช้ันปัจจุบันที่ท  างานอยู่ 

• การเลือก block 

คลิกวตัถุที่เป็น block แล้วเมื่อกลับไปที่ Tree view จะแสดงช่ือวตัถุเป็นช่ือ block 

• การเลือกวตัถุทั่วไป 

คลิกวตัถุที่ต้องการจะเลือก แล้วจะเห็นช่ือที่ Tooltip 

• การลบวตัถุ 

คลิกวตัถุที่ต้องการจะลบจนกว่จะเห็นช่ือที่ Tooltip 

 ลบรายการที่เลือกออกจาก Tree view 

 ยา้ยระดับที่เลือกไปด้านบนสุด 

 ยา้ยระดับที่เลือกไปด้านบนหนึ่งระดับ 

 ยา้ยระดับที่เลือกไปด้านล่างหนึ่งระดับ 

 ยา้ยระดับที่เลือกไปด้านล่างสุด 

 ซ่อนกล่องโต้ตอบช่ัวคราวเพื่อกลับไปดูที่หน้าต่างวาดแบบ และกด ESC หรือ ENTER เพื่อกลับไปกล่องโต้ตอบ 
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Hide Situation Dialog Box - Hide Settings 

Hide Situation Settings 

Name 

เป็นการต้ังช่ือกลุ่มของการ Hide Situation ช่ือสามารถซ ้ า
กันได้ 

Display hidden lines 

ต้ังค่าการซ่อนเส้นให้แสดงเป็นเส้นประ ต๊ิกถูกออกเพื่อท าให้มองไม่
เห็นเส้นที่ซ่อนอยู่ 

Use only specified layers for hide 

situations 

กรองวัตถุที่ไม่เหมาะสม เช่น Hatch เส้นCenterline 

ออกจากการซ่อน 

Settings 

เปิดกล่องโต้ตอบและผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าเร่ิมต้อนได้ โดยใช้ค าส่ัง GMSHIDE 

Hide Situation Dialog box - Level Settings 

Basic tab 

 

Level Settings 

 Level Name 

 มีช่องว่างให้ระบุ ช่ือ โดยโปรแกรมจะแสดงช่ือที่ tree 

view 

 Selection 

 แสดงจ านวนวตัถุที่ถูกเลือกในระดับนั้นๆ โดยจะแสดงแค่เฉพาะ
ในระดับที่เลือก 

 

Advanced tab 

 

Level Settings 

 Use outer contour only 

 ใช้เส้นรอบรูปของวตัถุเท่านั้นส าหรับการค านวณเส้นด้านบน 
หากวัตถุที่เลือกมีช่องเปิด โปรแกรมจะไม่นับวัตถุช้ินนั้น และไม่
แสดงผลต่อวตัถุอ่ืนๆที่ควรจะเป็นด้วย เช่น วตัถุที่อยู่ด้านล่างที่ควรจะ

เปลี่ยนเป็นเส้น Hidden ก็จะไม่เปลี่ยนด้วย การใช้งานส าหรับ
ตัวเลือกนี้คือซ่อนวตัถุที่อยากจะให้อยู่ด้านล่าง 

 Inverse foreground  

 สลับระหว่างวตัถุด้านบนและด้านล่าง โปรแกรมจะแสดงวตัถุที่มี
การซ้อนทับกัน และซ่อนวตัถุที่ไม่ซ้อนทับโดยเส้นด้านหน้า 

 Use  o n ly  co n to u r  lay e r s  i n 

foreground 

 กรอง layer โดยเลือกวัตถุและเลือกเฉพาะเส้นด้านบน โดยกรอง layer ออกทั้งหมด ยกเว้น layer ที่ไม่ได้สร้างจาก mechanical และต้องอยู่บน 

Layer AM_0, AM_1 และ AM_2 สามารถก าหนดได้สูงสุดส่ี layer โปรแกรมจะดึงวตัถุทั้งหมดที่เป็นเส้นด้านหน้า ถ้าต๊ิกเคร่ืองหมายถูกออกวตัถุทั้งหมดจะแสดง
เป็นเส้นด้านบน ไม่ว่าจะถูกต้องหรือไม่ก็ตาม 
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Object Exclusion tab 

 

Objects used as Foreground 

 Select objects for exclusion 

   ซ่อนกล่องโต้ตอบเพื่อให้สลับไปหน้า Model เพื่อเลือกวตัถุส าหรับระดับช้ันปัจจุบันที่ท  างานอยู่ 

• การเลือก block 

คลิกวตัถุที่เป็น block แล้วเมื่อกลับไปที่ Tree 

view จะแสดงช่ือวตัถุเป็นช่ือ block 

• การเลือกวตัถุทั่วไป 
คลิกวตัถุที่ต้องการจะเลือก แล้วจะเห็นช่ือที่ 

Tooltip 

• การลบวตัถุ 

คลิกวตัถุที่ต้องการจะลบจนกว่จะเห็นช่ือที่ Tooltip 

 ล้างการเลือกปัจจุบันส าหรับ exclusion 

 Exclude selected objects 

ก าหนดว่าวัตถุที่ถูกเลือกทั้งกลุ่มจะไม่น ามาค านวณเป็น
วตัถุด้านบน 

Objects used as Background 

 Select objects for exclusion 

   ซ่อนกล่องโต้ตอบเพื่อให้สลับไปหน้า Model เพื่อเลือกหรือลบวตัถุส าหรับระดับช้ันปัจจุบันที่ท  างานอยู่ 

• การเลือก block 

คลิกวตัถุที่เป็น block แล้วจะแสดงช่ือวตัถุเป็นช่ือ block 

• การเลือกวตัถุทั่วไป 

คลิกวตัถุที่ต้องการจะเลือก แล้วจะเห็นช่ือที่ Tooltip 

• การลบวตัถุ 

คลิกวตัถุที่ต้องการจะลบจนกว่จะเห็นช่ือที่ Tooltip 

 ล้างการเลือกปัจจุบันส าหรับ exclusion 

 Exclude selected objects 

ก าหนดว่าวตัถุที่ถูกเลือกทั้งกลุ่มจะไม่น ามาค านวณเป็นวตัถุด้านล่าง 
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Hide Situation Dialog box - Object Settings 

Exclude from Foreground 

ต้ังไว้ให้วตัถุที่เลือกจะไม่ย ้ายระดับช้ันตัวเองไปด้านล่างระดับอ่ืนที่อยู่
ต ่ากว่า 

Exclude from Background 

ต้ังไว้ให้วัตถุที่เลือกจะไม่ยา้ยระดับช้ันตัวเองไปด้านบนระดับอ่ืนที่อยู่
สูงกว่า 

Use outer contour only 

ต้ังค่าเฉพาะเส้นรอบรูปของวัตถุที่เลือกให้แสดงเป็นเส้นด้านบนหาก
ไม่ต๊ิกถูกช่องนี้ วตัถุทั้งหมดจะแสดงเป็นเส้นด้านบน 

 

2 d H i d e 

Create Hide Situation Dialog Box 

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อต้ังค่าเส้นด้านบนและด้านล่าง ด้วยค าส่ัง GM2DHIDE

 

Foreground Tab 

 

 

Select/View 

เลือกวตัถุด้านบนโดยกล่องโต้ตอบจะปิดและโปแกรมจะท า highlight วตัถุทั้งหมดที่เลือกในหน้าต่างวาดแบบ 

Find outer contour 

ละเวน้วตัถุด้านบน 
หากไม่ได้เลือกวตัถุ จะถือว่าวตัถุรอบนอกสุดเป็นช้ินงานใหญ่โดยช้ินงานภายในจะเป็นรูเจาะที่ทะลุ โดยค าส่ังนี้จะค้นหารูปทรงของวตัถุแล้วท าการเลือกวตัถุด้านบนหากวตัถุด้านบน
คือ 

• Normal Foreground – ประกอบด้วยวตัถุธรรมดาเท่านั้น สามารถใช้วตัถุเหล่านี้เป็นวตัถุด้านหน้าได้ แต่จะไม่สามารถเลือกวตัถุที่จะท าเป็นรูเจาะภายใน
ได้ 
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• Block Foreground – เลือกวตัถุที่เป็น Block โปรแกรมจะเลือกเฉพาะเส้นกรอบด้านนอกของ Block เท่านั้น 

• Predefined Foreground – ประกอบด้วย วตัถุที่เป็นมาตรฐานสากล หรือ ที่ผูใ้ช้สร้างเอง  พร้อมก าหนดกรอบด้านนอกไวล้่วงหน้า 

• Programmatically Defined Foreground – ประกอบด้วย Power Objects ที่ก าหนดวิธีการเลือกเฉพาะเส้นขอบ ไม่แนะน าให้
เปลี่ยนรูปแบบการเลือก 

• Empty Foreground – ค าส่ังนี้ถือว่าไม่ได้เลือกวตัถุที่จะท าเป็นวตัถุด้านบน โดยโปรแกรมจะไม่มีการเปลี่ยนแปลง และเลือกวตัถุใดๆ 

• Mixed Foreground – มีวตัถุด้านบนมากกว่าหนึ่งประเภท ตัวเลือกจะเหมือนกับค าส่ัง Normal Foreground 

Use Elements on Contour Layers Only 

ส าหรับผูท้ี่ต้องการการปรับปรุงการเลือกวตัถุด้านบน โดยจะใช้ตัวกรองเพื่อป้องกันไม่ให้เลือกวตัถุที่ไม่ต้องการ 

Select/View 

เลือกวตัถุด้านบนโดยกล่องโต้ตอบจะปิดและโปแกรมจะท า highlight วตัถุทั้งหมดที่เลือกในหน้าต่างวาดแบบ 

 

Background Tab 

 

Select/View 

เลือกวตัถุด้านบนโดยกล่องโต้ตอบจะปิดและโปแกรมจะท า highlight วตัถุทั้งหมดที่เลือกในหน้าต่างวาดแบบ 

Name 

ต้ังช่ือให้กับชุดวตัถุที่เลือก ซ่ึงจะท าให้ง่ายต่อการแก้ไข โดยจะไปสร้างไวท้ี่เมนูด้านซ้าย และแสดงบนการต้ังค่า 
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Automatic Background Selection 

เลือกวตัถุที่ใช้เป็นพื้นหลังโดยอัตโนมัติหลังจากที่เลือกวนัถุด้านบนแล้ว โดยเมื่อใช้ค าส่ังนี้โปรแกรมจะไม่เลือกวตัถุที่เลือกไปแล้ว 

Edit Elements on Appropriate Layers Only 

เปิดฟังก์ช่ันกรองวตัถุ 

Representation of Hidden Objects 

• Invisible on Layer AM_9 – ยา้ยวตัถุที่อยู่ด้านบนมาไวท้ี่ layer นี้ โดยปรกติแล้วจะมองไม่เห็น เพราะ layer นี้ ปิดอยู่ 

• Dashed – แสดงวตัถุที่ถูกบังเป็นวตัถุด้านล่างเป็นเส้นประ ตามที่ก าหนดล าดับของวตัถุ ตามค่าเร่ิมต้มเส้นนี้จะเป็นเส้นสีม่วงแดง 

• Invisible, Deleted – ลบวตัถุที่ซ่อนอยู่ โปรแกรมไม่สามารถเรียกคืนวตัถุที่ลบไปได้ 

• Broken at All Intersections – ตัดวตัถุตรงต าแหน่งจุดตัดทั้งหมดด้วยวตัถุด้านบน 

 

Settings Tab 

 

 

Store Settings for Re-evaluation 

เก็บการต้ังค่าส าหรับวตัถุที่ที่แสดงเป็นเส้น Hidden 

Update Display Now 

อัพเดทที่หน้าจอทันที 

Foreground Entities Cannot be Selected During Background Selection 

ล็อควตัถุทั้งหมดที่เป็นเส้นด้านบน ระหว่างการเลือกวตัถุด้านล่าง 

 

Detail View 
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Ribbon: แท็บ Home  Detail panel  Detail View 

Keyboard command: GMDETAIL 

สร้างมุมมองแสดงรายละเอียดขยายใหญ่ข้ึน ทั้งวงกลม ส่ีเหล่ียม หรือ ก าหนดเองได้โดยเลือกวตัถุที่สร้างมาก่อนแล้ว 
 

กำรสร้ำงมุมมอง Detail ในหน้ำ Layout 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Detail View 

2. หากต้องการสร้างมุมมอง Detail โดยขอบเขตเป็นแบบวงกลม: 

a) คลิกต าแหน่งเพื่อก าหนดเป็นจุดศูนย์กลาง 

b) ก าหนดค่ารัศมีของวงกลม 

3. หากต้องการสร้างมุมมอง Detail โดยขอบเขตเป็นแบบส่ีเหล่ียม: 

a) ใน Command line พิมพ์ R แล้วกด ENTER 

b) วาดรูปส่ีเหล่ียมบนบริเวณที่ต้องการสร้าง มุมมอง Detail 

4. หากต้องการสร้างมุมมอง Detail โดยเลือกขอบเขตจากวตัถุที่เป็นพื้นที่ปิด: 

c) ใน Command line พิมพ์ O แล้วกด ENTER 

d) คลิกเลือกวตัถุที่ต้องการสร้างเป็นมุมมอง Detail 

5. ในกล่องโต้ตอบให้ระบุขนาดที่ต้องการขยายออกเพื่อท า Detail 

6. ในการสร้าง Detail ให้เลือก Layout ส าหรับการสร้างในหน้าต่าง Layout 

7. ในรายการให้เลือก Layout เพื่อสร้างมุมมอง Detail 

8. คลิก OK 

9. คลิกวางต าแหน่ง Detail บนต าแหน่งที่ต้องการ 
 

ค ำแนะน ำ 

Center of Circle: ก าหนดจุดศูนย์กลางของพื้นที่วงกลมที่ต้องการสร้างมุมมอง Detail 

• Radius – ก าหนดรัศมีส าหรับสร้างมุมมอง Detail 

• Diameter – ก าหนดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับสร้างมุมมอง Detail 

Rectangle: ก าหนดพื้นที่ ที่ต้องการสร้างมุมมอง Detail 

• First point – ก าหนดมุมที่หนึ่งเพื่อใช้ส าหรับสร้างมุมมอง Detail 

• Second point  – ก าหนดมุมที่สองเป็นมุมทะแยงเพื่อใช้ส าหรับสร้างมุมมอง Detail 

Object: เลือกวตัถุเพื่อให้วตัถุนั้นเปล่ียนเป็นมุมมอง Detail 

Place the detail view: ก าหนดต าแหน่งส าหรับวางมุมมอง Detail ในหน้าต่าง Model 

• Specify next point – ก าหนดจุดมุมถัดไปส าหรับสร้างขอบเขตในการสร้างมุมมอง Detail 

• No connection line – วางมุมมอง Detail โดยไม่แสดงเส้นกรอบมุมมอง Detail 

Target position: ก าหนดต าแหน่งมุมมอง Detail ในหน้าต่าง Layout 

Current position: คลิกวางต าแหน่งมุมมอง Detail ไวท้ี่ก่ึงกลางของ Layout 
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Detail Dialog Box 

 

Detail scale  

ก าหนด Scale ส าหรับสร้างมุมมอง Detail 

Selected area scale: แสดงขนาดพื้นที่ที่เลือกก่อนจะท า 

Detail หากวตัถุไม่ใช่ Block หรือ Title Block ขนาดของ

วตัถุจะเท่ากับขนาดที่อยู่ในหน้า Model 

Specify by absolute scale: ต้ังค่าขนาดของวตัถุที่
ต้องการขยายตามค่ามาตรฐาน โดยเลือกค่าที่ต้ังไวเ้ป็นมาตรฐานหรือป้อน
ค่าตามที่ต้องการ 

 Specify by factor 

ต้ังค่าการขยายขนาดของ Detail โดยเลือกค่าที่ต้ังไวเ้ป็นมาตรฐานหรือ
ป้อนค่าตามที่ต้องการ 

 เลือก Scale อัตโนมัติจาก scale area หรือ ป้อนค่าตามที่ต้องการ 

Detail boundary  

ก าหนดรายละเอียดของ Scale 

Identifier: ต้ังข้อความอธิบายเพื่อระบุรายละเอียด ผูใ้ช้สามารถเลือกในรายการ หรือพิมพ์เองก็ได้และหากไม่ต้องการใส่รายละเอียดสามารถพิมพ์ “-” ได้ 

 Note: ระบบจะไม่แสดงค่าในส่วนนี้ 

 Annotation leader: เช่ือมต่อรายละเอียดเข้ากับ เส้น leader 

 Move: ยา้ยรายละเอียด 

Detail view  

ก าหนดรายละเอียดของ Scale 

Label contents: ต้ังข้อความอธิบายเพื่อระบุรายละเอียด ผูใ้ช้สามารถเลือกในรายการ หรือพิมพ์เองก็ได้และหากไม่ต้องการ 

 

Section Line 

Ribbon: แท็บ Home  Detail panel  Section Line 

Keyboard command: GMSECTIONLINE 

สร้างเส้น Section และ แทรกป้ายก ากับให้เข้ากันกับ Section view 

 

กำรสร้ำงมุมมอง Detail ในหน้ำ Layout 

1. คลิกแท็บ Home  Detail panel  Section Line 

2. ก าหนดจุดเร่ิมต้นของเส้น Section 

3. ก าหนดจุดถัดไปของเส้น Section 

4. พิมพ์ข้อความเพื่อใช้ส าหรับ อ้างอิงจุดเร่ินต้น 

5. กด ENTER 

6. เลื่อน เม้าส์เพื่อก าหนดด้านที่ต้องการจะตัด 

7. เลือกต าแหน่งเพื่อแทรก ข้อความในต าแหน่ง Section 

ค ำแนะน ำ 

Select point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นของเส้น Section 
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Next section line point: วาดส่วนของเส้น Section 

 Half : เพื่อส่วนของเส้นตรงต่อจากจุดส้ินสุดเส้น ส่วนของเส้นที่เพิ่มเข้ามานี้ จะต้ังฉากและมีความยาวเท่ากับส่วนแรกของเส้น โดยทั้วไปจะใช้ตัวเลือกนี้ เพื่อสร้างเส้น 

Section เพื่อแสดงระนาบการตัดแบ่งคร่ึง 

 Arc: เพิ่มส่วนโค้งเข้าไปในเส้น Section 

Center point of arc: สร้างเส้นโค้งโดยก าหนดจุดเร่ิมต้น จุดศูนย์กลาง และ จุดส้ินสุดเส้น 

Second point: สร้างเส้นโค้งแบบ 3 point 

Name: ก าหนดสัญลักษณ์ต าแหน่งตัดส าหรับช่ือของเส้น Section 

 First section symbol – ก าหนดสัญลักษณ์ต าแหน่งตัดแรกของเส้น Section 

 Next section symbol - ก าหนดสัญลักษณ์ต าแหน่งตัดต าแหน่งถัดๆไปของเส้น Section โดย GstarCAD Mechanical จะแสดง

รายการนี้เมื่อมีการต๊ิกเลือก “Use continuous naming” 

 Side of section – ก าหนดทิศทางของลูกศรส าหรับ Section 

 Origin of section view – ก าหนดต าแหน่งที่จะวาง Section view 

Center: สร้างเส้น Section ส าหรับ Section view โดยใช้กับวตัถุที่ลักษณะจะเป็นทรงกระบอก 

Center point: ก าหนดจุดก่ึงกลางของวตัถุทรงกระบอกที่ก าลังจะสร้างเส้น Section 

First section symbol: เลือกสัญลักษณ์จุดตัดแรกของเส้น Section 

 Next section symbol: เลือกสัญลักษณ์จุดตัดถัดไปของเส้น Section โดย GstarCAD Mechanical จะแสดงรายการนี้เมื่อมีการต๊ิกเลือก 

“Use continuous naming” 

Side of section: ก าหนดทิศทางของลูกศรส าหรับ Section 

Origin of section view: ก าหนดต าแหน่งที่จะวาง Section view 

Visibility: ควบคุมการแสดงของรายละเอียดต่างๆของเส้น Section 

Arrow : สลับการแสดงทิศทางของหัวลูกศรของเส้น Section โดย GstarCAD Mechanical จะแสดงรายการนี้ เมื่อมีการต๊ิกเลือก “Use 

continuous naming” 

Line: วาดเส้นตามแนวระนาบโดยแบ่งระหว่างเส้นตรงกับเส้นโค้ง 

Between planes: วาดเส้นแนวระนาบโดยใช้ประเภทของเส้นและน ้าหนักเส้นก าหนดให้กับวตัถุเป็นตัวก าหนดให้กับ Section/Viewing Plane Line 

object ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่า 

Continuous: วาดเส้นแนวระนาบโดยใช้ประเภทของเส้นและน ้าหนักเส้นเดียวกันกับปลายและเส้นโค้ง 

None: ไม่วาดเส้นระนาบใดๆเลย 

Name: สลับการแสดง label บนเส้น Section และ Section view โดย GstarCAD Mechanical จะแสดงรายการนี้หลังจากที่ผู ้ใช้เลือก
รายการการมองเห็นว่ามีอะไรบ้าง 

Plane names: สลับการแสดงสัญลักษณ์จุดตัดส าหรับเส้น Section โดย GstarCAD Mechanical จะแสดงรายการนี้หลังจากที่ผูใ้ช้เลือกรายการการ
มองเห็นว่ามีอะไรบ้าง 
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Section Line Dialog box  

 

 

 

 

 

Identifier 

พิมพ์ตัวอักษรเพื่อต้ังช่ือเส้น Section ถ้าใช้ค าส่ัง continuous naming จะช่วยให้สร้างช่ือต่อเนื่องส าหรับเส้น Section 

Insert symbol 

แสดงรายการส าหรับสัญลักษณ์พิเศษที่ต าแหน่งปัจจุบัน และสามารถเลือกสัญลักษ์มาใช้งานโดยแทรกไปที่ Identifier 

Label contents 

เลือกรูปแบบข้อความที่ต้องการแสดงของ Section view 

Show identifier at all bends 

แสดงมุมทั้งหมดบนเส้น Section หากต๊ิกถูกออก จะแสดงรายการต่อท้ายบรรทัดเท่านั้น  

Settings 

แสดงกล่องโต้ตอบส าหรับการแก้ไข Section View Style ซ่ึงจะท าให้สามารถก าหนดค่าพื้นฐานด้วยค าส่ัง GMSECTIONLINE 
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บทท่ี 5    D i m e n s i o n i n g 

สรุป 

เคร่ืองมือที่ได้รับการปรับปรุงใน GstarCAD Mechanical ผูใ้ช้งานสามารถสร้าง dimension โดยจะใช้กล่องโต้ตอบที่ควบคุมและขยายตัวแปรที่เก่ียวข้อง

ส าหรับงานในอุตสาหกรรม ด้วยการให้ค่า dimension แบบอัตโนมัติ ผู ้ใช้งานสามารถสร้าง dimension ได้หลายอันโดยใช้การกรอกค่าน้อยที่สุด ส่งผลให้ง่ายต่อ

การให้ขนาดทั้งแบบขนาน หรือสมมาตรซ่ีงโปรแกรมจะเวน้ระยะห่างให้อย่างเหมาะสม เคร่ืองมือที่เรียกว่า Smart Dimension จะคอยปรับขนาดและระยะให้เหมาะสม
กับแบบที่เขียนอยู่โดยอัตโนมัติ 

 

 

Create Dimensions 

Ribbon: แท็บ Annotate  Dimensions panel  Power Dimension 

Menu: Annotate  Power Dimension 

Keyboard command: GMPOWERDIM 

Power Dimension คือการสร้าง Dimension ที่มีใน GstarCAD Mechanical โดยเฉพาะ และเคร่ืองมือส าหรับการให้ขนาดเหล่านี้เหมาะกับการ

ผลิตโดยที่มีความสามารถเฉพาะด้านนี้ซ่ึงสามารถใช้ค าส่ัง GMPOWERDIM โปรแกรมจะจ าวตัถุได้โดยอัตโนมัติ และต้ังค่าเร่ิมต้นของ Dimension ให้เหมาะสม 

ผูใ้ช้สามารถใช้งานเพียงค าส่ังเดียว และให้ขนาดกับวัตถุที่หลากหลายได้ เช่น linear, angular, radial, diameter และ baseline พร้อมยงัใช้ได้กับทั้ง

แนวต้ังและแนวนอน และผูใ้ช้สามารถเปลี่ยนรูปแบบของ Dimension ได้โดยการเปลี่ยนตัวเลือกใน รายการ 
 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

กำรสร้ำง Dimension แนวนอน, แนวตั้ง หรือ Aligned 

1. คลิกแท็บ Annotate  Dimensions panel  Power Dimension  

2. เลือกต าแหน่งหรือเลือกวตัถุส าหรับการสร้าง Dimension 

3. เลือกอีกต าแหน่ง หรือ กด ENTER เพื่อสร้าง Dimension 

กำรเพิ่มพิกัดควำมเผื่อส ำหรับ Dimension 

1. ก าหนดต าแหน่งของ Dimension โดยให้พิมพ์ “:C” ใน Command line 

2. ในกล่องโต้ตอบให้คลิกปุ่ ม Add Tolerances หรือ Add Fits 

3. คลิกเพื่อดูตัวอย่างของ Tolerances หรือ Fits 

4. กล่องโต้ตอบจะแสดงข้ึนมา โดยให้เลือกส่ิงที่ต้องการระหว่าง “Select Tolerance/Fit Type”แล้วคลิกปุ่ ม OK 

 

 

 

ค ำแนะน ำ 

Specify first extension line origin or Angle/Baseline/Continuous/Selection/eXit<Selection>: 

- Linear: สร้างรูปแบบ Dimension ส าหรับการให้ขนาดแบบ แนวนอน แนวต้ัง หรือการหมุน Dimension 

 

✓ Horizontal: สร้างรูปแบบ Dimension ส าหรับการให้ขนาดแบบ แนวนอน 

1. ก าหนดจุดแรกของ linear dimension (1) 

2. ก าหนดจุดที่สองของ linear dimension (2) 

3. เมื่อต้องการจะวางเส้น dimension ที่ต าแหน่งที่ต้องการให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่ง (3) ซ่ึง
สามารถเล่ือนต าแหน่งที่ต้องการได้เพียงแค่แนวต้ัง เท่านั้น 

 

✓ Vertical: สร้างรูปแบบ Dimension ส าหรับการให้ขนาดแบบ แนวต้ัง 

1. ก าหนดจุดแรกของ linear dimension (1) 
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2. ก าหนดจุดที่สองของ linear dimension (2) 

3. เมื่อต้องการจะวางเส้น dimension ที่ต าแหน่งที่ต้องการให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่ง (3) ซ่ึงสามารถเลื่อนต าแหน่งที่ต้องการได้เพียงแค่แนวนอน 
เท่านั้น 

 

✓ Aligned: สร้างรูปแบบ Dimension ส าหรับการให้ขนาดแบบ Aligned 

1. ก าหนดจุดแรกของ linear dimension (1) 

2. ก าหนดจุดที่สองของ linear dimension (2) 

3. เมื่อต้องการจะวางเส้น dimension ที่ต าแหน่งที่ต้องการให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่ง (3) 

ซ่ึงสามารถเลื่อนต าแหน่งที่ต้องการได้โดยขนานกับต าแหน่งบนวตัถุที่เลือก เท่านั้น 

 

✓ Rotate: สร้างรูปแบบ Dimension ส าหรับการให้ขนาดแบบ Rotate 

1. ก าหนดจุดแรกของ linear dimension (1) 

2. ก าหนดจุดที่สองของ linear dimension (2) 

3. ก าหนดมุม 

4. เมื่อต้องการจะวางเส้น dimension ที่ต าแหน่งที่ต้องการให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่ง 

(3) ซ่ึงสามารถเล่ือนต าแหน่งที่ต้ังค่ามุมตามที่ก าหนดไว ้เท่านั้น 

 

- Angle: สร้างรูปแบบ Angular dimension ส าหรับการท ามุมกันของจุดสามจุด หรือ เส้นตรงสองเส้น 

 

 

✓ Specify vertex: ก าหนดจุดสามจุดเพื่อสร้าง Angular dimension 

1. คลิกเลือกจุดแรกเป็นจุดก่ึงกลาง (1) 

2. เลือกจุดที่สองบนวตัถุช้ินแรกที่ต้องการจะหาค่ามุม (2) 

3. เลือกจุดที่สามบนวตัถุช้ินที่สองที่ต้องการจะหาค่ามุม (3) 

4. เมื่อต้องการจะวางเส้น dimension ที่ต าแหน่งที่ต้องการให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่ง 

(4) 

 
 

✓ Select arc: เลือกวตัถทุี่เป็นเส้นโค้งเพื่อสร้าง dimension แบบ Arc lenght 

1. คลิกเลือกเส้นโค้ง (1) 

2. ให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่งวาง dimension (2) 

 

 

 

 

✓ Select circle: เลือกต าแหน่งบนวตัถุที่เป็นวงกลมสองต าแหน่งและจุดศูนย์กลางของ
วงกลม 

1. คลิกเลือกขอบจุดแรกบนวงกลม (1) 

2. คลิกเลือกขอบจุดที่สองบนวงกลม (2) 

3. ให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่งวาง dimension (3) 

 

 

 

 

✓ Select line: เลือกเส้นสองเส้นเพื่อสร้าง Angular dimension 

1. คลิกเลือกเส้นที่หนึ่ง (1) 

2. คลิกเลือกเส้นที่สอง (2) 

3. ให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่งวาง dimension 
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- Radial: ต้ังค่าส าหรับการให้ขนาดแบบ Radius 

 

✓ Radius: ต้ังค่าส าหรับการให้ขนาดแบบ Radius 

1. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลม 

2. ก าหนดต าแหน่งที่จะวางเส้นขนาด 

 

✓ Diameter: ต้ังค่าส าหรับการให้ขนาดแบบ Diameter 

1. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลม 

2. ก าหนดต าแหน่งที่จะวางเส้นขนาด 

 

✓ Jogged radius: ต้ังค่าส าหรับการให้ขนาดแบบ Jogged 

1. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลม 

2. ก าหนดต าแหน่งจุดเร่ิมต้นของสัญลักษณ์ 

3. ก าหนดต าแหน่งของหัวลูกศรที่ช้ีไปที่เส้นโค้งหรือวงกลม 

4. ก าหนดต าแหน่งในการวางสัญลักษณ์ Jogged 

 

✓ Arc length: ต้ังค่าส าหรับการให้ขนาดแบบ Arc length 

1. เลือกเส้นโค้งหรือวงกลม แล้วพิมพ์ C เพื่อไปยงัขั้นตอนถัดไป 

2. ให้ขยบัเมาส์แล้วก าหนดต าแหน่งวาง dimension 

 

 

- Baseline: เลือกเส้น baseline ส าหรับการให้ขนาดแบบ Linear หรือ angular 

1. เลือก dimension แบบ Linear หรือ angular (1) 

2. เลือกเส้นอื่นที่ต้องการให้ขนาดแบบต่อเนื่อง (2) 

 

 

 

 

 

 

 

- Continuous: เลือกเส้น baseline ส าหรับการให้ขนาดแบบ Linear หรือ angular 

1. เลือก dimension แบบ Linear หรือ angular (1) 

2. เลือกเส้นอื่นที่ต้องการให้ขนาดแบบต่อเนื่อง (2) 

 

 

 

 

 

 

Power Dimensioning Dialog box  

 

General tab 

Dimension Symbol 
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ในส่วนนี้จะแสดงข้อความปัจจุบัน ผูใ้ช้งานสามารถคลิกปุ่ ม  ทางด้านขวาเพื่อเลือกรายการที่ต้องการจะใส่เพิ่มใน การให้ขนาดและตัวอักษรพิเศษที่มีอยู่ในรายการให้เลือกใช้งาน 

 

Representati 

แสดงค่าทั้งหน่วยที่เป็นนิ้วและมิลลิเมตร หน่วยย่อยจะอยู่ระหว่าง วงเล็บเล็ก 

  ขีดเส้นใต้ค่า dimension เพื่อบอกว่าไม่มีการปรับขนาด 

  ตีกรอบส่ีเหล่ียม เพื่อบอกว่าเป็นค่าที่แน่นอนตามทฤษฎี 

  วาดกรอบล้อมรอบค่า dimension เพื่อบอกว่าเป็นค่าที่ใช้ส าหรับตรวจสอบ 

  วาดวงเล็บเล็ก เพื่อบอกว่า ใช้ส าหรับอ้างอิง 

 

Text 

  ระบุค่า dimension เป็นค่าขนาดของต าแหน่งในการวดั 

 

  แสดงอักษรพิเศษเพื่อเพิ่มในข้อความของ dimension 

 

Value 

Exact Distance: แสดงค่าจริงส าหรับ dimension ปัจจุบัน 

Precision: ระบุจ านวนจุดทศนิยมส าหรับ dimension 

 

Properties 

Apply to: น าผูใ้ช้งานสมบัติของ dimension ปัจจุบันไปใช้กับ dimension อื่น กล่องโต้ตอบจะซ่อนช่ัวคราวเพื่อให้เลือก dimension ที่จะดึง
ผูใ้ช้งานสมบัติมา หลังจากนั้นกล่องโต้ตอบจะแสดงผูใ้ช้งานสมบัติให้เลือกที่ต้องการเพื่อคดัลอก 

Copy from: น าผูใ้ช้งานสมบัติของ dimension อื่นที่ คดัลอกไว ้กล่องโต้ตอบจะซ่อนช่ัวคราวเพื่อให้เลือก dimension ที่ต้องการจะน าเข้าผูใ้ช้งาน

สมบัติของ dimension อื่น หลังจากนั้นกล่องโต้ตอบจะแสดงผูใ้ช้งานสมบัติให้เลือกที่ต้องการเพื่อคดัลอก 

Fit 

Symbol: เลือกสัญลักษณ์สวมพอดี คลิกปุ่ ม  เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ ให้เลือกสัญลักษณ์จากในลิสรายการ ตัวเลือกในส่วนนี้จะเปิดรายละเอียดเพิ่มก็ต่อเมื่อขยาย

กล่องโต้ตอบโดยใช้ปุ่ ม  

Hole: เลือกสัญลักษณ์ค่าพิกัดความเผื่อของรูเจาะ คลิกที่ปุ่ ม  เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ ให้เลือกสัญลักษณ์จากในลิสรายการ ตัวเลือกนี้จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อมีการเลือกวตัถุ
แบบซ้อนทับกันเท่านั้น 

Shaft: เลือกสัญลักษณ์ค่าพิกัดความเผื่อของเพลา คลิกที่ปุ่ ม  เพื่อแสดงกล่องโต้ตอบ ให้เลือกสัญลักษณ์จากในลิสรายการ ตัวเลือกนี้จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อมีการเลือกวตัถุ
แบบซ้อนทับกันเท่านั้น 

 ขยายกล่องโต้ตอบเพื่อให้สามารถระบุการต้ังค่าส าหรับพิกัดความเผื่อได้ 

Deviation: ก าหนดค่าพิกัดความเผื่อสูงสุดและต ่าสุดส าหรับ dimension 

Upper: ระบุค่าความแตกระหว่างค่าปรกติจนถึงค่าสูงสุด ตัวเลือกนี้จะเปิดใช้งานก็ต่อเมื่อผูใ้ช้ขยายกล่องโต้ตอบโดยใช้ปุ่ ม  
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Lower: ระบุค่าความแตกระหว่างค่าปรกติจนถึงค่าต ่าสุด ตัวเลือกนี้จะเปิดใช้งานก็ต่อเมื่อผูใ้ช้ขยายกล่องโต้ตอบโดยใช้ปุ่ ม  

Precision: ระบุจ านวนจุดทศนิยมส าหรับค่าพิกัดความเผื่อ 

Primary: ระบุจ านวนจุดทศนิยมส าหรับค่าหลัก ตัวเลือกนี้จะเปิดใช้งานก็ต่อเมื่อผูใ้ช้ขยายกล่องโต้ตอบโดยใช้ปุ่ ม  

Primary: ระบุจ านวนจุดทศนิยมส าหรับค่ารอง ตัวเลือกนี้จะเปิดใช้งานก็ต่อเมื่อผูใ้ช้ขยายกล่องโต้ตอบโดยใช้ปุ่ ม  

 

Inspection tab  

Shape 

เพื่อควบคุมกรอบที่วาดรอบๆ ค่าต่างๆเช่น dimension value หรือ 

inspection 

 Round 

สร้างกรอบที่มีคร่ึงวงกลมที่ด้านหน้าและด้านหลัง และสร้างเส้นแนวต้ังในกรอบ 

Angular 

สร้างกรอบที่มีเส้นท ามุมต้ังฉากกันที่ด้านหน้าและด้านหลัง และสร้างเส้นแนวต้ังใน
กรอบ 

None 

ไม่สร้างกรอบและไม่สร้างเส้นแนวต้ังในกรอบ 

 

Label/Inspection Rate 

ควบคุมการต้ังค่าส าหรับแบบ inspection สามารถเลือกแสดงรายละเอียดส าหรับ inspection dimension ได้ ผูใ้ช้งานสามารถควบคุมรายละเอียดแยกออก
จาก ดังนั้นจึงไม่จ าเป็นที่จะต้องแสดงทั้งสองช่อง 

 Label: เปิดหรือปิดสลับกันส าหรับการแสดงรายละเอียดของ inspection dimension 

Label Value: ช่วยให้สามารถพิมพ์รายละเอียดของ inspection dimension โดยรายละเอียดจะแสดงอยู่ทางด้านซ้ายของ inspection 

dimension เมื่อต๊ิกที่ช่อง Label 

 Inspection Rate: เปิดหรือปิดสลับกันส าหรับ inspection rate ของ inspection dimension 

Inspection Rate Value: ช่วยให้สามารถพิมพ์ inspection rate เพื่อใช้ระบุความถ่ีในการตรวจสอบช้ินส่วน โดยค่านี้จะแสดงเป็นเปอร์เซ็นต์

ระหว่าง 0-100 โดยรายละเอียดจะแสดงอยู่ทางด้านขวาของ inspection dimension เมื่อต๊ิกที่ช่อง Inspection Rate 

 

Geometry tab 

  Text offset from dimension line 

ก าหนดขนาดระหว่างข้อความและเส้น dimension 

Center mark size 

ก าหนดขนาดของเคร่ืองหมาย center mark ตัวเลือกนี้ จะมองเห็นได้ก็ต่อเมื่อ

ก าลังต้ังค่าส าหรับ dimension แบบรัศมี หรือ เส้นผ่านศูนย์กลาง ตัวเลือกนี้จะ

ไม่ได้เปิดใช้งานต้ังแต่แรก หากต้องการใช้ให้ต๊ิก center mark ที่ต าแหน่ง 

graphic showing the elements ของวงกลม  

 

Graphic showing extension lines and arrowheads 
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ควบคุมขนาดของข้อความ, arrowheads, extension lines และ force line คลิกต าแหน่งที่เหมาะสมในการปรับองค์ประกอบ เช่น คลิกที่หัวลูกศรเพื่อ
แสดงตัวเลือก ค าแนะน าเมื่อเลื่อนเมาส์ไปที่เหนือวตัถุที่ต้องการจะแก้ไข จะมีชุดเคร่ืองมือแสดงข้ึนมา 

Units tab 

Primary  

ต้ังค่าตัวเลือกส าหรับค่าหลัก 

 Units: ต้ังค่าประเภทของหน่วยส าหรับการวดัขนาด 

Linear Scale: ต้ังค่าขนาดมาตรฐานที่จะใช้กับ dimension 

Round Off: ต้ังค่าการปัดเศษส าหรับการให้ขนาดทั้งหมด  

Alternate  

ต้ังค่าตัวเลือกส าหรับค่ารอง ตัวเลือกส่วนนี้จะใช้ได้เฉพาะเลือกค่ารองในแท็บทั่วไป 

 Precision: ต้ังค่าจ านวนทศนิยมส าหรับค่ารอง 
 

 

Properties Dialog box 

 

Select the dimension properties 

Dimension precision : ต้ังค่าความละเอียดในการให้ขนาดจาก 

dimension อันนึงส่งไปให้อันอื่น 

Tolerance/Fit: ต้ังค่าพิกัดความเผื่อและความพอดีจาก dimension 

อันนึงส่งไปให้อันอื่น 

Dimension text: ใช้การต้ังค่าการจัดการข้อความของโปรแกรมแก้ไข

ข้อความของ power dimension 

Dimension style: ต้ังค่ารูปแบบจาก dimension อันนึงส่งไปให้
อันอื่น 

Dimension representation: ยืนยนัการต้ังค่ารูปแบบข้อความของการให้ขนาดที่ต้ังค่าในกล่องโต้ตอบ 

Layer: ใช้การต้ังค่า layer ของ dimension อันนึงส่งไปให้อันอื่น ดังนั้นจึงยา้ยข้อมูลไปอีก layer ด้วย 

 

 

 

Dimension Overdrawn Dialog Box 

กล่องโต้ตอบนี้จะแสดงข้ึนมาเมื่อสร้าง dimension ในลักษณะที่มีการทับซ้อนกัน เพื่อช่วย
การจัดเรียงอย่ากเหมาะสม 

 

 

Replace: ลบการให้ขนาดเก่าแล้วแทนที่ด้วยการให้ขนาดใหม่ที่เพิ่งสร้างข้ึนมา 

Break up: แยกการให้ขนาดเก่าและใหม่ออกจากกันและจัดเรียงการให้ขนาดทั้งคู่ให้วางอยู่คู่กัน 

Move away: ยา้ย การให้ขนาดที่อยู่คู่กันข้ึนไปแยกจัดเรียงเป็นแนว dimension ใหม่ 

 

 

Fits Dialog Box  

กล่องโต้ตอบนี้มีไว้ให้เลือกสัญลักษณ์ให้พอดีกับการให้ขนาด ที่เลือก
มาแก้ไข หากมีการให้ขนาดอื่นๆที่ต้องการแก้ไข เมื่อเลือกการให้
ขนาดอ่ืนๆจะสามารถดึงการต้ังค่าของการให้ขนาดก่อนหน้านี้ไปใช้กับ
การให้ขนาดอื่นๆได้ 
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Hole tab: ก าหนดค่าความพอดีส าหรับรูเจาะข้อมูลความพอดีจะแสดงในแท็บนี้ 

Shaft tab: ก าหนดค่าความพอดีส าหรับเพลาข้อมูลความพอดีจะ
แสดงในแท็บนี้ 

Graphical representation: แสดงภาพข้อมูลค่า
เบี่ยงเบนจากความพอดีกับขนาดที่ระบุ 

Mating: ขยายกล่องโต้ตอบ Fits เพื่อแสดงทั้งแท็บ Hole 

และ Shaft ความเข้ากันได้ของความพอดีทั้งสองจะแสดงข้ึนมา 
และจะมีข้อมูลงานสวมประกอบแสดงข้ึนมา 
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Power Dimension Options Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อก าหนดค่าล่วงหน้าส าหรับการให้ขนาดแบบ Power Dimension 

 

 
 

 

Multiple Dimension 

สร้าง dimensionหลายช้ินจากจุดที่เลือกไปจนถึงต าแหน่งอ่ืนๆของวตัถุที่เลือก 

Ribbon: แท็บ Annotate  Dimensions panel  Multiple Dimension 

Menu: Annotate  Multiple Dimension 

Keyboard command: GMPOWERDIM 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

กำรสร้ำง Dimension Baseline แบบ 1แกน 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Parallel จากรายการ Type ให้เลือก Baseline 

2. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension และ Both Axes แล้ว 

3. คลิก OK 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. เลือกจุดเร่ิมต้นส าหรับ Baseline (1) 

6. วางการให้ขนาด (2) 

7. กด ENTER เพื่อจบการท างาน 

 

กำรสร้ำง Dimension Baseline แบบ 2แกน 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Parallel จากรายการ Type ให้เลือก Baseline 

2. ต๊ิกช่อง Both Axes 

3. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. เลือกจุดเร่ิมต้นของ Baseline (1) ส าหรับแกนแรก 
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6. เลือกจุดเร่ิมต้นของ Baseline ส าหรับแกนที่สอง 

7. ก าหนดต าแหน่งเส้นให้ขนาดส าหรับแกนแรก (2) 

8. กด ENTER เพื่อเสร็จการก าหนดขนาดของแกนแรก 

9. ก าหนดต าแหน่งเส้นให้ขนาดส าหรับแกนที่สอง (3) 

10. กด ENTER เพื่อส้ินสุดการให้ขนาด 

 

กำรสร้ำง Dimension Chain แบบ 1แกน 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Parallel จากรายการ Type ให้เลือก Chain 

2. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension และ Both Axes แล้ว 

3. คลิก OK 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. เลือกจุดเร่ิมต้น (1) 

6. วางการให้ขนาดแนวนอน หรือแนวต้ัง (2) 

7. กด ENTER เพื่อจบการท างาน 

 

กำรสร้ำง Dimension Chain แบบ 2แกน 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Parallel จากรายการ Type ให้เลือก Chain 

2. ต๊ิกช่อง Both Axes 

3. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. เลือกจุดเร่ิมต้น (1) ส าหรับแกนแรก 

6. เลือกจุดเร่ิมต้น ส าหรับแกนที่สอง 

7. ก าหนดต าแหน่งเส้นให้ขนาดส าหรับแกนแรก (2) 

8. กด ENTER เพื่อเสร็จการก าหนดขนาดของแกนแรก 

9. ก าหนดต าแหน่งเส้นให้ขนาดส าหรับแกนที่สอง (3) 

10. กด ENTER เพื่อจบค าส่ัง 

 

 

กำรสร้ำง Dimension Ordinate แบบ 1แกน 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Ordinate ให้เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension และ Both 

Axes แล้ว 

2. คลิก OK 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

4. เลือกจุดเร่ิมต้น (1) 

5. วางการให้ขนาดแนวนอน หรือแนวต้ัง (2) 

6. กด ENTER 
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กำรสร้ำง Dimension Ordinate แบบ 2แกน 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Ordinate ต๊ิกช่อง Both Axes 

2. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

4. เลือกจุดเร่ิมต้น ส าหรับแกนแรก 

5. เลือกจุดเร่ิมต้น ส าหรับแกนที่สอง 

6. ก าหนดต าแหน่งเส้นให้ขนาดส าหรับแกนแรก 

7. กด ENTER เพื่อเสร็จการก าหนดขนาดของแกนแรก 

8. ก าหนดต าแหน่งเส้นให้ขนาดส าหรับแกนที่สอง 

9. กด ENTER เพื่อจบค าส่ัง 

 

กำรสร้ำง Dimension ส ำหรับ Shaft ในมุมมองด้ำนหน้ำ 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Shaft/Symmetric จากรายการ Type ให้เลือก Type list select Shaft 

(Front view) 

2. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension 

3. คลิก OK 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. เลือกเส้นก่ึงกลาง (1) 

6. ก าหนดต าแหน่งของเส้น dimension (2) 

7. กด ENTER 

 

กำรสร้ำง Dimension ส ำหรับ Shaft ในมุมมองด้ำนข้ำง 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Shaft/Symmetric จากรายการ Type ให้เลือก Type list select Shaft 

(Side view) 

2. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension 

3. คลิก OK 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. ก าหนดต าแหน่งของเส้น dimension (1) 

6. กด ENTER 

 

กำรสร้ำง Dimension แบบเส้นสมมำตร 

1. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning, แท็บ Shaft/Symmetric จากรายการ Type ให้เลือก Symmetric 

2. เช็คว่าได้ต๊ิกออกช่อง แก้ไขข้อความทุก dimension 

3. คลิก OK 

4. เลือกวตัถุที่ต้องการแล้วกด ENTER 

5. เลือกเส้นก่ึงกลาง (1) 

6. ก าหนดต าแหน่งของเส้น dimension (2) 

7. กด ENTER 
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กำรแปลงกำรให้ขนำดระหว่ำง Chain, Baseline หรือ Ordinate 

1. คลิกแท็บ Home  Dimension panel  Power Dimension drop-down  Multiple Dimension 

2. ในหน้าต่าง Automatic Dimensioning ให้เลือกแท็บที่ตรงกับที่ต้องการแปลง 

3. ท าเคร่ืองหมายในช่องที่ต้องการจะเปล่ียนเป็นรูปแบบนั้นๆ 

4. คลิก OK 

5. เลือก dimension ที่ต้องการจะแปลง (1) 

6. กด ENTER 

7. ข้ึนอยู่กับรูปแบบที่จะเปลี่ยน ให้ก าหนดจุดเร่ิมต้นของ dimension แรก (2) 

8. ก าหนดต าแหน่ง dimension (3) 

9. กด ENTER เพื่อจบค าส่ัง 
 

 

Multiple Dimensioning Dialog Box 

Parallel tab 

Type: ต้ังค่ารูปแบบของ dimension แบบ คู่ขนานส าหรับ 

Baseline หรือ Chain 

Both axes: วาด dimension ทั้งสองด้าน หากต๊ิกตัวเลือกนี้

ออกจะวาด dimension แค่ด้านเดียว โดยการเลือกของผูใ้ช้จะแสดง

ให้หน้าต่าง preview 

Display dimension text editor for every 

d i m e n s i o n 

แสดงการแ ก้ไข dimension แบบแทนที่หรือแสดงหน้า ต่าง 

Power Dimensioning ทุกครั้ งที่วาด dimension หาก

ไ ม่ ไ ด้ เ ปิ ด เ ม นู แ บ บ  R i b b o n  ตั ว แ ป ร 

AMPOWERDIMEDITOR จะถูกต้ังค่าเป็น 0 

Rearrange into a New Style: เปลี่ยนรูปแบบของ 

dimension ไปเป็น dimension แบบ Parallel เช่น การ dimension แบบ chain ไปเป็น baseline 

Select Additional Contour: เพิ่ม dimension และจัดเรียง dimension ที่มีอยู่ให้เป็นรูปแบบ Parallel แบบใดก็ได้ 
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Ordinate tab 

Type: ต้ังค่ารูปแบบของ dimension และจัดการให้เป็น

มาตรฐานสากล ตัวอย่างเช่น ISO หรือรูปแบบอื่นๆ 

Both axes: วาด dimension ทั้งสองด้าน หากต๊ิก

ตัวเลือกนี้ออกจะวาด dimension แค่ด้านเดียว โดยการเลือก

ของผูใ้ช้จะแสดงให้หน้าต่าง preview 

Rotate text: หมุนตัวอักษรของ dimension 

Short dimension lines: แสดงรายละเอียดเล็กๆ ของ 

dimension ที่อยู่ติดกับหัวลูกศร ตัวเลือกนี้ จะเห็นได้ก็ต่อเมื่อ

ประเภทของ dimension เรียงล าดับ ถูกต้องและต้ังเป็นค่า
ปัจจุบันที่ใช้งานอยู่ 

Display Power Dimensioning Dialog: แสดง

กล่องโต้ตอบ Power Dimensioning ทุกครั้งที่วาง dimension 

Rearrange into a New Style: เปลี่ยนรูปแบบของ dimension ไปเป็น dimension แบบ Ordinate เช่น Ordinate แบบ 1แกน 

ไปเป็น Ordinate แบบ 2แกน 

Select Additional Contour: เพิ่ม dimension และจัดเรียง dimension ที่มีอยู่ให้เป็นรูปแบบ Ordinate แบบใดก็ได้ 

 

Shaft/Symmetric tab 

Type: ต้ังค่าประเภทของขนาดเพลา Front View, Side 

View  ห รือ Sym m e tr ic  จ ะแ สดงรู ป แบบ ของ 

dimension ในหน้าต่าง preview 

Half Shaft: วาดเส้นก่ึงกลางส าหรับเพลาเท่านั้น 

Place Dimension Inside Contour: วาด 

d imension ภ าย ในวัตถุ  ต๊ิ กตัว เลือ กนี้ อ อก  เพื่ อว าด 

dimension ภายนอกวตัถุ 

Display Power Dimensioning Dialog: แสดง

กล่องโต้ตอบ Power Dimensioning ทุกครั้ งที่ วาง 

dimension 

Rearrange into a New Style: เปลี่ยนรูปแบบของ 

dimension ไปเป็น dimension แบบ Shaft/Symm 

Select Additional Contour: เพิ่ม dimension และจัดเรียง dimension ที่มีอยู่ให้เป็นรูปแบบ Shaft/Symm แบบใดก็ได้ 

Aligned 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Aligned 

Menu: Annotate  Aligned 

Keyboard command: GMPOWERDIM_ALI 

สร้างเส้นบอกขนาด aligned linear  

 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Aligned 
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Aligned: ก าหนดค่าเส้นบอกขนาดแบบ Aligned 

1. ก าหนดจุดแรกที่ต้องการจะบอกขนาดแบบ Aligned (ในภาพประกอบจุดที่ 1) 

2. ก าหนดจุดสองที่ต้องการจะบอกขนาดแบบ Aligned (ในภาพประกอบจุดที่ 2) 

3. ก าหนดจุดที่จะวางเส้นบอกขนาดแบบ Aligned ( ในภาพประกอบจุดที่ 3) 

Select objects: ก าหนดเส้นบอกขนาดแบบ Aligned แบบเลือกวตัถุ โดยที่เราไม่ต้องเลือกจุดเร่ืมต้นที่1 

หรือ 2 ให้เราเลือกวตัถุที่ต้องการจะบอกขนาดได้เลยโดยคลิกค าส่ังและกด Enter 1 ครั้ งจากนั้นเราก็สามารถเลือกวตัถุได้เลย 

 

Horizontal 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Horizontal 

Menu: Annotate Horizontal 

Keyboard command: GMPOWERDIM_HOR 

สร้างเส้นบอกขนาดแบบ Horizontal 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Horizontal 

Horizontal: ก าหนดค่าเส้นบอกขนาด Horizontal 

1. ก าหนดจุดแรกที่ต้องการจะบอกขนาดแบบ Horizontal (ในภาพประกอบจุดที่ 1) 

2. ก าหนดจุดสองที่ต้องการจะบอกขนาดแบบ Horizontal (ในภาพประกอบจุดที่ 2) 

3. ก าหนดจุดที่จะวางเส้นบอกขนาดแบบ Horizontal ( ในภาพประกอบจุดที่ 3) 

Select objects: ก าหนดเส้นบอกขนาดแบบ Horizontal แบบเลือกวตัถุ โดยที่เราไม่ต้องเลือกจุดเร่ืมต้นที่1 หรือ 2 

ให้เราเลือกวตัถุที่ต้องการจะบอกขนาดได้เลยโดยคลิกค าส่ังและกด Enter 1 ครั้ งจากนั้นเราก็สามารถเลือกวตัถุได้เลย 

 

Vertical 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Vertical 

Menu: Annotate Vertical 

Keyboard command: GMPOWERDIM_VER 

สร้างเส้นบอกขนาดแบบ Vertical 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Vertical 

Vertical: ก าหนดค่าเส้นบอกขนาด Vertical 

1. ก าหนดจุดแรกที่ต้องการจะบอกขนาดแบบ Vertical (ในภาพประกอบจุดที่ 1) 

2. ก าหนดจุดสองที่ต้องการจะบอกขนาดแบบ Vertical  (ในภาพประกอบจุดที่ 2) 

3. ก าหนดจุดที่จะวางเส้นบอกขนาดแบบ Vertical (ในภาพประกอบจุดที่ 3) 

Select objects: ก าหนดเส้นบอกขนาดแบบ Horizontal แบบเลือกวตัถุ โดยที่เราไม่ต้องเลือกจุดเร่ืม

ต้นที่1 หรือ 2 ให้เราเลือกวตัถุที่ต้องการจะบอกขนาดได้เลยโดยคลิกค าส่ังและกด Enter 1 ครั้ งจากนั้นเราก็สามารถเลือกวตัถุได้เลย 

Rotated 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Rotated 

Menu: Annotate Rotated 

Keyboard command: GMPOWERDIM_ROT 

สร้างเส้นบอกขนาดแบบ Rotated 
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ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Rotated 

Rotated: ก าหนดค่าเส้นบอกขนาด Rotated 

1. ก าหนดจุดที่1และ2 ในแนวเดียวกัน (ตามภาพ จุด1และ2) 

2. ก าหนดมุมที่ต้องการจะ Rotated  

3. ก าหนดจุดวางเส้นบอกขนาด (ตามภาพจุดที่ 3) 

Radius 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Radius 

Menu: Annotate Radius 

Keyboard command: GMPOWERDIM_ RAD 

สร้างเส้นบอกขนาดแบบ Radius ส าหรับ Arc และ Radius 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Radius 

1. ก าหนด Arc หรือ Radius เพื่อก าหนดเส้นบอกขนาด 

2. ก าหนดต าแหน่งที่จะวางเส้นบอกขนาด 

3. สร้างเส้นบอกขนาดกับ แนวต้ัง แนวนอน หรือ แบบ Rotated 

4. ข้ึนอยู่กับทิศทางที่วางเส้นบอกขนาด เส้นบอกขนาดจะเปล่ียนขนาดไปตามแนวต้ัง แนวนอน หรือการจัดวาง 

O p t i o n s 

หน้าต่างการต้ังค่าของเส้นบอกขนาดแบบ Radius จะแสดงข้ีนเราสามารถก าหนดลักษณะของเส้นบอกขนาดได้ 

 

 

Radius Dimension Options Dialog Box 

When dimension text is outside, draw dimension 

line inside arc/circle 

สร้างเส้นด้านใน วงกลมหรือเส้นโค้ง แล้วสร้างเส้นบอกกขนาดอยู่ด้านนอก ตัวเลือกนี้ จะ
ใช้ได้เฉพาะ วตัถุมีรัศมีน้อยและเส้นบอกขนาดต้องอยู่ด้านนอกวงกลมหรือเส้นโค้ง เมื่อคลิก

เลือกoptionนี้โปรแกรมจะแสดงตัวอย่างให้เห็น 

Draw arrows inside: สร้างลูกศรด้านในวงกลมหรือเส้นโค้ง 

When dimension text is inside, hide dimension line 

inside arc/circle 

ไม่แสดงเส้นด้านในวงกลมหรือเส้นโค้ง ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะ เส้นบอกขนาดต้องอยู่ด้านในวงกลมหรือเส้นโค้ง เมื่อคลิกเลือกoptionนี้โปรแกรมจะแสดงตัวอย่างให้เห็น 

Create landing line: สร้างเส้นบอขนาดในแนวนอนเมื่อเส้นบอกขนาดอยู่นอกวงกลม ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้กับมาตราฐาน ANSI 

Draw center cross: สร้างเคร่ืองหมาย Center หากวางเส้นบอกขนาดอยู่นอกวงกลมหรือส่วนโค้ง ตัวเลือกนี้ใช้ได้กับมาตราฐาน ANSI เท่านั้น 

 

Diameter 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Diameter 

Menu: Annotate Diameter 

Keyboard command: GMPOWERDIM_DIA 

สร้างเส้นบอกขนาดแบบ Diameter ส าหรับ Arc และ Radius 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Diameter 

1. ก าหนด Arc หรือ Radius เพื่อก าหนดเส้นบอกขนาด 
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2. ก าหนดต าแหน่งที่จะวางเส้นบอกขนาด 

3. สร้างเส้นบอกขนาดกับ แนวต้ัง แนวนอน หรือ แบบ Rotated  

4. ข้ึนอยู่กับทิศทางที่วางเส้นบอกขนาด เส้นบอกขนาดจะเปล่ียนขนาดไปตามแนวต้ัง แนวนอน หรือการจัดวาง 

 

Diameter Dimension Options Dialog Box 

When dimension text is outside, draw dimension 

line inside arc/circle 

สร้างเส้นด้านใน วงกลมหรือเส้นโค้ง แล้วสร้างเส้นบอกกขนาดอยู่ด้านนอก ตัวเลือกนี้ จะ
ใช้ได้เฉพาะ วตัถุมีรัศมีน้อยและเส้นบอกขนาดต้องอยู่ด้านนอกวงกลมหรือเส้นโค้ง เมื่อคลิก

เลือกoptionนี้โปรแกรมจะแสดงตัวอย่างให้เห็น 

Draw arrows inside: สร้างลูกศรด้านในวงกลมหรือเส้นโค้ง 

When dimension text is inside, hide dimension line 

inside arc/circle 

ไม่แสดงเส้นด้านในวงกลมหรือเส้นโค้ง ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะ เส้นบอกขนาดต้องอยู่ด้านในวงกลมหรือเส้นโค้ง เมื่อคลิกเลือกoptionนี้โปรแกรมจะแสดงตัวอย่างให้เห็น 

Create landing line: สร้างเส้นบอขนาดในแนวนอนเมื่อเส้นบอกขนาดอยู่นอกวงกลม ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้กับมาตราฐาน ANSI 

Draw center cross: สร้างเคร่ืองหมาย Center หากวางเส้นบอกขนาดอยู่นอกวงกลมหรือส่วนโค้ง ตัวเลือกนี้ใช้ได้กับมาตราฐาน ANSI เท่านั้น 
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Jogged 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Jogged 

Menu: Annotate Jogged 

Keyboard command: GMPOWERDIM_JOG 

สร้างเส้นบอกขนาด Radius ด้วยจุดเร่ิมต้นของเส้นบอกขนาดและ Jog ในต าแหน่งที่สะดวกตามแนวเส้นบอกขนาด 
 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Jogged 

1. Select arc or circle: ก าหนดเส้นโค้งหรือวงกลมเพื่อสร้างเส้นบอกขนาด (จุดที่ 1 ตามรูป) 

2.  Center location override:  ก าหนดจุดที่จะใช้แทนจุดศูนย์กลางของเส้นโค้งหรือวงกลม (จุดที่ 2 

ตามรูป) 

3. Dimension line location:  ก าหนดมุมของเส้นบอกขนาด (จุดที่ 3 ตามรูป) 

4. Jog location: ก าหนดจุดที่จะวาง Jog 

Options: แสดงหน้าต่าง Power Dimension สามารถก าหนดค่าต่างๆล่วงหน้าส าหรับค าส่ังนี้ 

 

Arc Length 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Arc Length 

Menu: Annotate Arc Length 

Keyboard command: GMPOWERDIM_ARC 

สร้างเส้นบอกขนาดส าหรับเส้นโค้ง  

 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Arc Length 

1. Select arc or polyline arc segment: ก าหนดเส้นโค้งหรือวงกลมเพื่อสร้างเส้นบอกขนาด 

2. Dimension line location: ก าหนดต าแหน่งที่จะวางเส้นบอกขนาด 

3. Partial: สร้างเส้นบอกขนาดส าหรับเส้นโค้งเท่านั้น 

Options: แสดงหน้าต่าง Power Dimension สามารถก าหนดค่าต่างๆล่วงหน้าส าหรับค าส่ังนี้ 

 

Angular 

Ribbon：Annotate tab Dimensions panel Angular 

Menu: Annotate Angular 

Keyboard command: GMPOWERDIM_ANG 

สร้างเส้นบอกขนาดแบบ Angular 

 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Angular 

Vertex: สร้างเส้นบอกขนาดตามจุดสามจุดที่ระบุ 

1. Vertex - ก าหนดมุมที่จะใช้เป็นจุดอ้างอิง (จุดที่ 1 ตามรูป) 

2. First angle endpoint – ก าหนดเส้นที่ท  ามุมองศาเส้นที่ 1 (จุดที่ 2 ตามรูป) 

3. Second angle endpoint - ก าหนดเส้นที่ท  ามุมองศาเส้นที่ 2 (จุดที่ 3 ตามรูป) 

4. Dimension arc line location - ก าหนดจุดที่จะวางเส้นบอกขนาด (จุดที่ 4 ตามรูป) 

 

 

 

 

Arc: ใช้จุด Endpoint ของเส้นโค้งและเลือกจุดตรงกลางของเส้นโค้งเพื่อบอกขนาดตามรูป 
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Dimension arc line location - ก าหนดจุดที่จะวาง เส้นบอกขนาด Arc (จุดที่ 2) 

 

Quadrant - ก าหนด quadrant ที่จะล็อกเส้นบอกขนาด  

 

Circle: ใช้จุดสองจุดบนวงกลมและจุดศูนย์กลางของวงกลมเพื่อเป็นจุดก าหนดเส้นบอกขนาด angular 

1. จุดศูนย์กลางของวงกลมและจุดเลือกจุดแรก (จุดที่ 1 ตามรูป) คือจุดเร่ิมของ Extension line 

2. Second angle endpoint -ก าหนดจุด Extension line ที่สอง (จุดที่ 2 ตาม

รูป) 

3. Dimension arc line location - ก าหนดจุดที่จะวางเส้นบอกขนาด Arc line 

(จุดที่ 3 ตามรูป) 

 

 

 

Line: สร้างเส้นบอกขนาดระหว่างมุม 2 มุม 

1. เลือกเส้นที่ 1 (จุดที่ 1 ตามรูป)  

2. Second line - ก าหนดเส้นที่2  (จุดที่ 2 ตามรูป) 

3. Dimension arc line location - ก าหนดจุดที่จะวางเส้นบอกขนาด Arc line 

 

Baseline: สร้างเส้นบอกขนาด Angular จาก Base line ของเส้นบอกขนาดที่เลือก 

1. Base dimension: ก าหนดเส้นบอกขนาด Angular เพื่อใช้ป็น Base ของ เส้นบอกขนาด Baseline 

2. Next extension line origin: ก าหนดมุมถัดไปของ เส้นบอกขนาด 

 

Chain: สร้างเส้นบอกขนาด Linear หรือ เส้นบอกขนาด Angular จาก Extension line ที่สองของเส้นบอกขนาดที่เลือก 

1. Base dimension: เลือกเส้นบอกขนาด Angular ที่จะใช้เป็น Basr ของ เส้นบอกขนาแบบ Chain 

2. Next extension line origin: ก าหนดมุมถัดไปของ เส้นบอกขนาด 

 

Options: แสดงหน้าต่าง Power Dimension สามารถก าหนดค่าต่างๆล่วงหน้าส าหรับค าส่ังนี้ 
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Chamfer 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Chamfer 

Menu: Annotate Chamfer 

Keyboard command: GMCHAM2D_DIM 

ค าส่ัง GMCHAM2D เป็นค าส่ังช่วยลบมุมวตัถุ และสามารถต้ัง Style chamfer ได้ ใน GMOPTION 

 

ขั้นตอนในกำรสร้ำง dimension แบบ Chamfer 

1. เลือกค าส่ัง Chamfer : ก าหนดขนาดที่ต้องการจะ chamfer จากนั้นกด Enter เพื่อออกจากค าส่ัง 

2. เลือกวตัถุที่1: เลือกเส้นที่1 ที่ต้องการจะ Chamfer 

3. เลือกวตัถุที่2: เลือกเส้นที่2 ที่ต้องการจะ Chamfer 

 

กำรตั้งค่ำพื้นฐำนขนำดของ Chamfer 

1. พิมพ์ GMOPTION แล้วกด Enter 

2. ในหน้าต่าง Standard Elements ให้ double-click Dimension หน้าต่างต้ังค่า Dimension จะโชว์ข้ึนมา 

3. คลิ๊ก Chamfer หน้าต่างต้ังค่า Chamfer จะโชว์ข้ึนมา 

4. คลิ๊ก Drop-down เลือก Style Chamfer ที่ต้องการ 

5. คลิ๊ก Ok แล้วกดปิดหน้าต่าง 

 

Baseline 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Baseline 

Menu: Annotate Baseline 

Keyboard command: GMPOWERDIM_BAS 

สร้าง dimension แบบ linear หรือ angular 

 

กำรตั้งค่ำเส้นบอกขนำดของ Baseline 

1. Base dimension: เลือกการบอกขนาดแบบ linear หรือ angular 

ก าหนดจุดที่ 1 เพื่อบอกขนาด ตามรูป.  

2. Next extension line origin: ก าหนดจุดที่ 2 หรือมุมที่2  เพื่อบอกขนาด 

ตามรูป. 

Options: ผูใ้ช้งานสามารถใช้ค าส่ัง Power dimension เพื่อบอกขนาดแทนได้เหมือนกัน  
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Chain 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Chain 

Menu: Annotate Chain 

Keyboard command: GMPOWERDIM_CHAIN 

ส าหรับสร้าง dimension แบบ linear, angular หรือ arc length จากส่วนขยายที่สองของ dimension ที่เลือก 

 

Edit Dimensions 

Edit Multiple 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Edit Multiple 

Menu: Annotate Edit Dimensions Edit Multiple 

Keyboard command: GMDIMMEDIT  

เลือกวตัถุและเรียกใช้ค าส่ังที่เหมาะสมเพื่อแก้ไข 

 

กำรแก้ไข Dimension 

Select object: ก าหนดวตัถุที่ต้องการแก้ไข 

 

Arrange 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Arrange 

Menu: Annotate Edit Dimensions Arrange 

Keyboard command: GMDIMARRANGE 

จัดเรียงเส้นบอกขนาดและ ก าหนดจุดวางเส้น Dimension ให้เหมาะสมจากวตัถุที่เลือก 

กำรใช้งำนกำรจัดเรียง dimension 

1. เลือกเส้น Dimension ที่จะจัดเรียง (1.) 

2. กด Enter 

3. เลือกจุดที่จะวางเส้น Dimension (2.) 

4. กด Enter 

 

ค ำแนะน ำ 

Select dimensions and contour entities: เลือกเส้น Dimension ที่ต้องการจะจัดเรียง 

Select point on contour: ก าหนดจุดที่มีความสัมพนัธ์กับค าส่ังและจัดเรียงเส้น Dimension 

Note: ค าส่ัง GMDIMARRANGE เส้น Dimension จะไม่ถูกแทนที่ แต่จะเป็นเพียงการเปล่ียนต าแหน่งเท่านั้น 

 

Linear/ Symmetric Stretch 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel Linear/ Symmetric Stretch 

Menu: Annotate Edit Dimensions Linear/ Symmetric Stretch 

Keyboard command: GMDIMSTRETCH 

ปรับขนาดวตัถุ ด้วยค าส่ัง stretching หรือ shrinking a linear หรือ symmetric dimension associated
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กำรปรับขนำดวัตถุ ด้วยค ำสั่ง stretching หรือ shrinking a linear หรือ symmetric dimension associated 

Linear: ปรับขนาดวตัถุที่เส้น Dimension  

Select dimension text: เลือกเส้น Dimension  

New dimension text: ป้อนระยะที่ต้องการปรับขนาด 

First corner: เลือกวตัถุที่ต้องการจะให้วตัถุปรับขนาด โดยการใช้วิธีการคลิ๊กครอบวตัถุ 

Select objects: ถ้าต้องการเลือกวตัถุที่ต้องการจะปรับขนาดเพิ่มเติม โดยใช้วิธีการคลิ๊กครอบวตัถุ หากไม่ต้องการให้วตัถุช้ินไหนมีการปรับขนาดให้กด Shift คลิ๊ก

เลือกวตัถุ เมื่อเลือกเสร็จให้กด Enter   

Symmetric: ปรับขนาดวตัถุที่สมมาตร (วตัถุจ าพวกเพลา)  

1. Select dimension text: ก าหนดเส้นบอกขนาดที่ต้องการจะ stretch/shrink. 

2. New dimension text: ก าหนดขนาดที่ต้องการจะ stretch/shrink. 

3. Select Centerline: เลือกเส้น Line ที่สมมาตรเพื่อ stretch/shrink  

4. Frist corner: เลือกมุมที่ต้องการจะ stretch หรือ shrink โดยใช้วิธีคลิ๊กครอบมุมของวตัถุ และ จุดเร่ิมต้นของเส้นบอกขนาด  

5. Select object: เลือกวตัถุที่ต้องการจะยืดเพิ่ม ใช้วิธีการคลิ๊กเลือกที่วตัถุ ถ้าต้องการจะยกเลิกการเลือกวตัถุ ให้กด SHIFT และกดเลือกที่วตัถุ จากนั้นกด 

Enter เมื่อเลือกวตัถุเสร็จแล้ว 

 

 

Insert 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel drop-down Insert  

Menu: Annotate Edit Dimensions Insert 

Keyboard command: GMDIMINSERT 

แยกเส้นบอกขนาดแบบ Liner หรือ Angular ให้เป็นแส้นบอกขนาด 2 เส้น 

 

 

กำรตัดแบ่ง Dimensions 

1. Select base dimension : เลือกเส้นบอกขนาด Liner หรือ 

angular ที่ต้องการจะแยก (ตามภาพประกอบคือ จุดที่ 1) 

2. Locate extension line origin: เลือกจุดแบ่งการบอกขนาดใหม่  

(ตามภาพประกอบคือ จุดที่ 2) 

 

Join 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel drop-down Join 

Menu: Annotate Edit Dimensions Join 

Keyboard command: GMDIMJOIN 

ปรับเส้นบอกขนาดจาก สองเส้น ให้รวมกันเป็นเส้นบอกขนาดเส้นเดียว 
 

กำรรวม Dimensions 

1. Base dimension: เลือกเส้นบอกขนาด linear or angular ที่เป็นเส้นหลัก 

2. Dimensions to join: เลือกเส้นบอกขนาดที่จะรวมกับเส้นหลัก 
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Align 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel drop-down Align 

Menu: Annotate Edit Dimensions Align 

Keyboard command: GMDIMALIGN 

จัดเรียงเส้นบอกขนาดแบบ linear, ordinate or angular โดยเลือกเส้นบอกขนาดหลัก 

กำรสร้ำง dimension แบบ Align 

1. Select base dimension: เลือกเส้นบอกขนาดที่ต้องการจะจัดเรียง ผูใ้ช้งาน

สามารถเลือกเส้นบ อกขน าดแบบ  linear, ordinate, or angu lar 

dimension. 

2. Select linear dimension to align: ก าหนดเส้นบอกขนาดแบบ 

linear ที่ต้องการจะจัดเรียง โดยผู ้ใช้งานต้องเลือกเส้นบอกขนาดที่ขนานกับจุดบอกขนาด
เดิมเท่านั้น 

3. Select angular dimensions to align: ก าหนดเส้นบอกขนาดแบบ 

angular ที่ต้องการจะจัดเรียง โดยผู ้ใช้งานต้องเลือกเส้นบอกขนาดที่เก่ียวกับการวดัมุม
เท่านั้น 

4. Select ordinate dimensions to align: ก าหนดเส้นบอกขนาดแบบ ordinate ที่ต้องการจะจัดเรียง โดยผูใ้ช้งานต้องเลือกเส้นบอก
ขนาดซ่ีงต้องขนานกับจุดบอกขนาดเดิมเท่านั้น 

 

Break 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel drop-down Break 

Menu: Annotate Edit Dimensions  Break 

Keyboard command: GMDIMBREAK 

สร้างจุด Break ในเส้นบอกขนาดตรงที่จุดเฉพาะ หรือจุดที่เส้นบอกขนาดมีการตัดกัน 

กำรใช้ค ำสั่ง Break dimension 

1. Select dimension: เลือกเส้นบอกขนาดที่ผูใ้ช้งานต้องการ break  

2. First point: ก าหนดจุดแรกที่ต้องการ break 

3. Second point: ก าหนดจุดสองที่ต้องการ break 

4. Multiple: เลือกเส้นบอกขนาดหลายๆเส้นที่ต้องการจะ break 

5. Objects: เลือกจุดที่ตัดกันของเส้นบอกขนาด 

6. Restore: ลบจุดที่ break กันออกจากเส้นบอกขนาด 

7. Automatic: สร้างจุด break ที่เส้นบอกขนาดที่เป็นจุดตัดกันทั้งหมดแบบอัตโนมัติ 

Check 

Ribbon: Annotate tab Dimensions panel drop-down Check 

Menu: Annotate Edit Dimensions Check 
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Keyboard command: GMCHECKDIM 

Highlights หรือแก้ไข เส้นบอกขนาด 

กำรตรวจสอบ dimension 

1. Highlight: Highlights เส้นบอกขนาด 

2. Remove highlight: ลบ highlight ออกจากเส้นบอกขนาด 

3. Edit: เส้นบอกขนาดที่ถูก highlight สามารถแก้ไขเส้นบอกขนาดได้ 

 

 

บทท่ี 6    D i m e n s i o n i n g 

สรุป 

GstarCAD Mechanical มีสัญลักษณ์ 11 ประเภท เพื่อวางลงใน drawing โดยมีสัญลักษณ์ตามนี้ 

➢ Datum identifier 

symbols 

➢ Datum target symbols 

➢ Edge symbols 

➢ Feature control frame 

symbol 

➢ Feature identifier 

symbols 

➢ Leader note symbols 

➢ Taper and slope 

symbols 

➢ Surface texture 

symbols 

➢ Welding symbol 

➢ Marking/Stamping 

symbol 

➢ Dead joint symbol 

   

Symbols and the Drafting Standard 

ก าหนดมาตราฐานการเขียนแบบและ สัญลักษณ์  ผูใ้ช้งานสามารถแก้ไขมาตราฐานต่างๆได้ โดยให้ผูใ้ช้งานไปที่ AM:Standards tab in the Options 

dialog box 

Attach behavior 

ในขณะที่ก าลังสร้างสัญลักษณ์ เราสามารถแนบวตัถุได้ หลังจากนั้น ถ้ามีการยา้ยวตัถุ สัญลักษณ์ก็จะถูกยา้ยไปตามวตัถุนั้นด้วย สัญลักษณ์สามารถแยกออกจากวตัถุได้เมื่อจุดที่แนบ
ไม่ถูกต้อง 

Symbol libraries 

เราสามารถบันทึกสัญลักษณ์ลงใน libraries ได้ จากนั้นเราสามารถแทรกสัญลักษณ์ลงใน Drawing ได้โดยตรง โดยที่เราไม่ต้องระบุค่า เพราะว่าเราระบุค่าของ

สัญลักษณ์ไปแล้วจากการ Save สัญลักษณ์ 

Edit Symbols 

เมื่อต้องการแก้ไขข้อความที่สัญลักษณ์ ให ้Double-click ที่สัญลักษณ์ที่ต้องการแก้ไข 
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Create symbols  

Leader Note 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel Leader Note 

Keyboard command: GMNOTE 

สร้าง Leader Note และ ช้ีไปที่วตัถุในพื้นที่เขียนแบบ 

 

ค ำสั่งกำรสร้ำง Leader Note 

1. Click Annotate tab Symbol panel Leader Note. 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะช้ี leader note 

3. ถ้าเราแทรกสัญลักษณ์ลงบนที่เส้นให้ระบุจุดเร่ิมต้นส าหรับวาง leader 

4. ระบุจุดอย่างน้อยหนึ่งจุดเพื่อก าหนดจุดวางของ leader จากนั้นกด Enter 

5. ใน Tab สัญลักษณ์ จะระบุลักษณะทั่วไปของสัญลักษณ์ 

6. พิมพ์ข้อความลงไปที่สัญลักษณ์และเราสามารถพิมพ์ข้อความลงไปได้หลายบรรทัด 

Note: ในหน้า Preview สัญลักษณ์ เราสามารถปรับสีของตัวอักษรและรวมไปถึงหัวลูกศรด้วย 

7. คลิ๊ก OK 

 

Note Dialog Box 

เราสามารถใช้หน้าต่างการต้ังค่า Note ปรับแต่ง leader note และต้ังเป็นมาตราฐานในการเขียนแบบได้ 

 

Symbol tab 

Options 

Show reference line: ขีดเส้นใต้ให้ข้อความที่พิมพ์ลงไป 
ไอคอนทางด้านซ้ายจะแสดงตัวอย่างให้ดู 

Flip symbol: กลับด้านสัญลักษณ์ของ leader ไอคอนทางด้าน
ซ้ายจะแสดงตัวอย่างให้ดู 

 

 เป็นการเพิ่มเส้น leader note จาก leader note 

เดิม 

 

 เป็นการลบเส้น leader note ที่เพิ่มมา 

 

 เป็นการเลือกวตัถุให้ให้มีความสัมพนัธ์กับ leader note เวลา Move วตัถุ leader note ก็จะตามไปด้วย 

 

 เป็นการยกเลิกความสัมพนัธ์ระหว่างวตัถุกับ leader note เวลา Move วตัถุ leader note ก็จะเลิกตามไปด้วย 

Requirements 
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Insert symbol: เป็นการ insert สัญลักษณ์ลงไปในข้อความ ที่ก าลังพิมพ์อยู่ทางหน้าจอก็จะแสดงผลสัญลักษณ์ที่ Insert ลงไปด้วย 

ในการแสดงข้อความ สามารถแก้ไขและใส่อักขระพิเศษได้ 

Multi-line text editor: แก้ไขข้อความ ใช้หน้าต่างนี้เพื่อแก้ไขข้อความ สูตรและสัญลักษณ์พิเศษ ที่จะให้ข้อความแสดง ใช้คลิกขวาเพื่อให้เข้าถึงเคร่ืองมือแก้ไขแบบ
พิเศษ 

 Right-click menu options: สามารถแก้ไขและจัดรูปแบบได้หลายบรรทัด  

ตัวเลือกการจัดรูปแบบ: 

 Format > Underline – สลับการขีดเส้นใต้ของข้อความที่เลือก 

 Format > Overline – สลับการซ้อนทับของข้อความที่เลือก 

 Format > Align – ก าหนดข้อความที่จะจัดให้อยู่ในแนวเดียวกัน 

 Format > Stacked- ซ้อนข้อความโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมาย “/” 

 Format > Text Color - ก าหนดสีของข้อความที่เลือก 

 Format > Text Height - ก าหนดความสูงของข้อความ 

 Format > Text Font - ก าหนด Fonts ของข้อความ 

 Format > Text Width – ก าหนดความกวา้งของข้อความ 

 Format > Tracking Factor - ระบุระยะห่างระหว่างของข้อความที่เลือก 

Dim Style >Apply Dim Style – ก าหนด Style ส าหรับ numerical ตัวเลือกนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อเลือกค าส่ัง numerical เท่านั้น 

Note: ตัวเลือกที่เหลือในเมนู Dim style จะแสดงรายการ Dimension ที่สามารถเลือกได้ 

Precision – ระบุ Precision ส าหรับ numerical ตัวเลือกนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อเลือกค าส่ัง numerical เท่านั้น จะไม่สามารถใช้ได้ หากผูใ้ช้งาน

ใช้ Dimension style กับ numerical 

Cut – ยา้ยข้อความที่เลือกไปยงั หน้าต่างอื่น 

Copy – Copy ข้อความที่เลือกไปยงั หน้าต่างอื่น 

Paste – แทรกข้อความลงบนหน้าต่างที่ต้องการจะแทรก 

Delete – ลบข้อความที่เลือก 

Select All – เลือกข้อความทั้งหมด 
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Preview display mode 

ระบุลักษณะข้อความตัวอย่าง 

Plain Text : แสดงรูปตัวย่อของสัญลักษณ์และข้อความเป็นสีขาวด า 

Rendered Text Colored : แสดงรูปสัญลักษณ์และข้อความเป็นสีที่ก าหนด 

Rendered Text Mono : แสดงรูปสัญลักษณ์และข้อความเป็นสีขาวด า 

Library 

Category: แสดง Templates ที่เราสามารถสร้างได้ 

Templates: แสดงถึง Templates ที่ถูกใช้งานอยู่ 

Menu options 

Add: บันทึกข้อความและสัญลักษณ์ที่พิมพ์ไวใ้นกล่องความข้อความรวมถึงการต้ังค่าต่างๆ จะถูกสร้างเป็น Templates เก็บไวใ้น library 

Delete: ลบ Templates ที่ถูกบันทึกไวใ้น library 

Rename: แก้ไขช่ือ Templates ใน library 

Set default: Templates ใน library ที่ต้ังค่าจะถูกน าค่านั้นมาใช้เป็น leader note 

Remove default: ยา้ย default ของ Templates ใน library ออก 

Add: เป็นการเพิ่ม Templates ลงใน library  

Import: Import Templates จาก Drawing อื่นเข้ามาใน library ของเราได้ แต่ต้องเป็นมาตราฐานเหมือนกัน 

 

Leader and Text tab 

Leader 

Arrowhead: ก าหนดประเภทหัวลูกศร 

Arrow size: แก้ไขหัวลูกศร 

Add: เพิ่ม leader note เข้าไปที่ leader noteเดิม 

Remove: ลบ leader note ที่เพิ่มเข้าไป 

Edit object attachment   

Attach: การให้ความสัมพนัธ์ leader note กับ วตัถ ุเวลาเรายา้ยวตัถุ leader note ก็จะตามไปด้วย 

Detach: การยกเลิกความสัมพนัธ์ leader note กับ วตัถุ ตัว leader note ก็จะมีความอิสระมากข้ึน 
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Reference line angle 

Adjust: เป็นการปรับแก้ไขทิศทางของตัว leader note ให้ไปตามทิศทางที่เราต้องการ 

Color: ก าหนดสีของ leader ส าหรับที่จะ Note สัญลักษณ์ 

Text 

Text justification:  การต้ังค่าต าแหน่งของตัวอกษร 

Leader justification: ก าหนดต าแหน่งของตัวอักษรให้สัมพนัธ์กับจุดอ้างอิง 

Restore Defaults 

คืนค่าการต้ังค่าทั้งหมดที่ต้ังค่าไวใ้ห้กลับมาเป็นมาตราฐานเดิมของโปรแกรม 

 

Surface Texture Symbols 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel Surface Texture 

Keyboard command: GMSURFSYM 

สร้าง สัญลักษณ์พื้นผิวและวางติดกับวตัถุใน drawing 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

กำรสร้ำงสัญลักษณ์ให้พื้นผิว 

1. คลิ๊กที่ the Annotate tab Symbols panel  Surface Texture. 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์ทางด้านพื้นผิว 

3. ถ้าต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์พื้นผิวที่ Drawing ให้ก าหนดจุดเร่ิมต้นให้หัว
ลูกศรด้วย 

4. ถ้าต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์พื้นผิวที่เป็นวตัถุพวก arc, circle, ellipse, 

ให้กด step ต่อไปได้เลย 

5. ก าหนดจุดวางสัญลักษณ์พื้นผิว จากนั้นกด Enter 

6. ใน Tab symbol สามารถระบุสัญลักษณ์ทางด้านพื้นผิวได้ตามที่เรา
ต้องการ 

7. การต้ังค่าประเภทสัญลักษณ์พื้นผิว สามารถระบุได้ว่าเป็น สัญลักษณ์พื้นผิวแบบ 

Basic symbol, Material removal required หรือ Material removal prohibited. 

8. หากต้องการเพิ่มเส้นใต้ให้สัญลักษณ์พื้นผิว ให้ต๊ิก Force tail 

9. หากต้องการอยากให้สัญลักษณ์พื้นผิวทั้งหมดใน Drawing เป็นรูปแบบเดียวกันให้ต๊ิก Majority symbol. 

10. การก าหนดสัญลักษณ์พื้นผิวทุกรอบ ให้คลิ๊กปุ่ ม All-Around ด้วย 

  

 



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

85 

 

กำรสร้ำงสัญลักษณ์ให้พื้นผิวด้วย Surface Indication Leader 

1. คลิ๊กที่ the Annotate tab Symbols panel  Surface Texture. 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์ทางด้านพื้นผิว 

3. ใน command line พิมพ์ F 

4. ตัวเลือกส าหรับ พื้นผิว จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อต้ังค่าให้สามารถแก้ไขได้ 

5. ก าหนดจุดเร่ิมต้นในการช้ีไปที่ต าแหน่งผิว 

6. ก าหนดจุดสูงสุดส าหรับวางสัญลักษณ์พื้นผิว จากนั้นกด Enter 

7. คลิก OK 

 

กำรสร้ำงสัญลักษณ์พื้นผิวด้วย Surface Indication Leader 

1. คลิ๊กที่ the Annotate tab  Symbols panel  Surface Texture. 

2. คลิ๊กต าแหน่งที่ต้องการจะวางสัญลักษณ์พื้นผิว จากนั้นกด Enter 2ครั้ ง 

3. ใน Tab symbol สามารถระบุสัญลักษณ์ทางด้านพื้นผิวได้ตามที่เราต้องการ 

a. สามารถระบุได้ว่าเป็น สัญลักษณ์พื้นผิวแบบ Basic symbol, Material removal required, หรือ  Material removal 

prohibited. 

b. สามารถเพิ่มเส้นใต้ให้สัญลักษณ์พื้นผิว โดยการต๊ิก Force tail 

4. เลือกจุดที่จะวางสัญลักษณ์พื้นผิว 

5. คลิ๊ก OK 

 

Surface Texture Dialog Box  

ใช้หน้างต่างการต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวเพื่อก าหนดรูปแบบสัญลักษณ์พื้นผิวตามต้องการ 

 

Symbol tab 

Options 

ต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวให้แสดงสัญลักษณ์ตามที่เราก าหนดของแต่ล่ะตัว ข้ึนอยู่กับเราว่าต๊ิกเลือกหัวข้อไหนเพื่อให้สัญลักษณ์นั้นปรากฎข้ึนหรือสัญลักษณ์นั้นถูกซ่อน : 

Basic symbol: สร้างสัญลักษณ์พื้นผิวพื้นฐานเท่านั้น 

Material removal required: แทรกสัญลักษณ์
การตัดเฉือนพื้นผิวให้แสดงบนสัญลักษณ์ 

Force tail: เปิด/ปิดการใช้งานของความยาวของเส้น
สัญลักษณ์พื้นผิวในกรณีที่ไม่ได้ระบุข้อความ 

Use majority symbol: ต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิว

ทั้งหมดใน drawing เป็นรูปแบบเดียวกัน สามารถใช้ค าส่ัง

นี้ได้ก็ต่อเมื่อผูใ้ช้งานสร้างสัญลักษณ์พื้นผิวโดยไม่มี leader 

 

Library 

แสดงรายการสัญลักษณ์พื้นผิวทั้งหมดส าหรับการสร้างสัญลักษณ์พื้นผิวใน Drawing และรวมไปถึงการแก้ไขสัญลักษณ์ด้วย เมื่อมีการยา้ยจุดของสัญลักษณ์พื้นผิว ค าส่ัง 

library จะปรากฏข้ึนในช่ือง Tooltip แต่ล่ะค าส่ังใน library จะมีเมนูที่สามารถแก้ไขสัญลักษณ์พื้นผิวได้  

Menu options 
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Load: โหลดสัญลักษณ์ที่มีใน library เพื่อให้มาแสดงสัญลักษณ์พื้นผิวเดิมที่ต้ังค่าไวแ้ทนที่สัญลักษณ์ใหม่ 

Update: Update สัญลักษณ์พื้นผิวที่เลือกใน library ด้วยการต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวในปัจจุบัน 

Delete: ลบสัญลักษณ์พื้นผิวออกจาก library 

Rename: ท าให้ช่ือสัญลักษณ์พื้นผิวสามารถแก้ไขได้ ProdName ตรวจสอบช่ือที่ระบุเพื่อให้แน่ใจว่าช่ือของสัญลักษณ์ใน library นั้นไม่ซ ้ากัน 

Set default: ท าให้สัญลักษณ์พื้นผิวที่เลือกกลับไปเป็น สัญลักษณ์พื้นผิวเร่ิมต้นของ library 

Remove default: ลบสถานะเร่ิมต้นของสัญลักษณ์พื้นผิวที่เลือก เมนูมีมีเฉพาะในสัญลักษณ์พื้นผิวเร่ิมต้นเท่านั้น เมื่อไม่ได้เลือกสัญลักษณ์พื้นผิวเร่ิมต้น จะมี
หน้าต่างการต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวหรือการแก้ไขต่างๆปรากฏข้ึนปกติ 

Add: เป็นการเพิ่มการต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวปัจจุบันลงไปใน library 

Import: เป็นการน าเข้าสัญลักษณ์พื้นผิวที่เคยต้ังค่าไวล้งมาที่ library 

 

Requirements 

ตัวเลือการต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิว หน้าต่างที่ใช้ต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวจะปรากฏข้ึนเพื่อท าให้เราสามารถใส่ข้อมูลการต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวต่างๆลงไปได้  

All-around: ใส่เคร่ืองหมายรอบๆสัญลักษณ์พื้นผิว 

Machine allowance: ระบุค่าเผื่อการตัดเฉือนส าหรับพื้นผิว ไม่มีสัญลักษณ์ที่เป็นมาตราฐาน GOST 

Roughness average max: ระบุค่าเฉลี่ยความหยาบสูงที่สุดส าหรับพื้นผิว 

Roughness average min: ระบุค่าเฉลี่ยความหยาบต ่าที่สุดส าหรับพื้นผิว 

First requirement: ระบุสัญลักษณ์แรกส าหรับพื้นผิว 

Second requirement: ระบุสัญลักษณ์ที่สองส าหรับพื้นผิว 

Third requirement: ระบุสัญลักษณ์ที่สามส าหรับพื้นผิว 

Fourth requirement: ระบุสัญลักษณ์ที่ส่ีส าหรับพื้นผิว 

NOTE: ตัวเลือกนี้มีแต่ในมาตราฐานที่เป็น GOST เท่านั้น 

Roughness average max: ระบุค่าเฉลี่ยความหยาบสูงที่สุดส าหรับพื้นผิวระบุทิศทางของสัญลักษณ์พื้นผิว 

NOTE: ตัวเลือกนี้มีแต่ในมาตราฐานที่เป็น GOST เท่านั้น 

Production method: ระบุสัญลักษณ์พื้นผิวที่ต้องการจะผลิต หากค่าที่ระบุยงัไม่มีในรายการจะถูกเพิ้มเข้าไปที่ drop-down list. 

NOTE: ตัวเลือกนี้มีแต่ในมาตราฐานที่เป็น GOST เท่านั้น 

Process note: ระบุสัญลักษณ์พื้นผิวส าหรับกระบวนการผลิต 

Process note 1: ระบุสัญลักษณ์พื้นผิวส าหรับกระบวนการผลิต 

   Process note 2: ระบุสัญลักษณ์พื้นผิวส าหรับกระบวนการผลิต 

Sampling length: ระบุตัวอย่างความยาวที่จ  าเป็นส าหรับพื้นผิว 

Maximum spacing: ระบุระยะห่างสูงสุดส าหรับพื้นผิว 

Cutoff: ระบุค่า Cutoff ส าหรับพื้นผิว 

Reference: ระบุความยาวที่ต้องการอ้างอิงส าหรับพื้นผิว 

Waviness: ระบุค่า Waviness ส าหรับพื้นผิว 

Other roughness: ระบุค่าความหยาบอื่นๆส าหรับพื้นผิว 
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Other roughness max: ระบุค่าความหยาบสูงสุดส าหรับพื้นผิว 

Other roughness min: ระบุค่าความหยาบต ่าสุดส าหรับพื้นผิว 

Direction of lay: ระบุทิศทางการวางส าหรับพื้นผิว 

Base length: เปิดใช้งาน Force tail ตัวเลือกนี้ใช้ได้กับมาตราฐาน GOST 1973 เท่านั้น 

Clear 

เคลียร์ข้อมูลทั้งหมดและหน้าต่างต้ังค่าจะกลับไปเป็นหน้าต่างเร่ิมต้น 

 

Leader and Text tab 

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทของหัวลูกศร เมื่อหัวลูกศรถูกต้ังค่าเป็น By Standard หัวลูกศรจะเป็นรูปแบบเราต้ังค่าอยู่ในปัจุบัน หลังจากนั้น หากมีการ
เปลี่ยนรูปแบบหัวลูกศร หัวลูกศรจะถูกเปล่ียนรูปแบบอัตโนมัติตามที่เราต้ังค่า 

Edit leader segments 

Add: เพิ่มหัวลูกศร  

Remove: ลบหัวลูกศรที่เพิ่ม 

Edit object attachment   

Attach: แนบหัวลูกศรกับวตัถุ เมื่อเรายา้ยวตัถุหัวลูกศรก็จะตามไปด้วย 

Detach: ยกเลิกการแนบหัวลูกศรกับวตัถุ ท าให้หัวลูกศรมีอิสระมากข้ึน 

Symbol scale 

ขยายหรือบดขนาดของสญลักษณ์ หน้า drawing จะแสดงตัวอย่างของสัญลักษณ์เมื่อมีการเพิ่มหรือลดขนาด ค่าเร่ิมต้นของสัญลักษณ์ตัวโปรแกรมจะระบุความกวา้งไวท้ี่ 

10% ของความสูง ของสัญลักษณ์ หากมีการเพิ่มหรือลดขนาดตัวสัญลักษณ์ก็จะขยายตาม ขนาดที่เพิ่มไปด้วย 
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Surface extension line 

การต้ังค่าระยะห่างระหว่าง สัญลักษณ์พื้นผิวกับวตัถุ และ ระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์พื้นผิวกับหัวลูกศร 

Offset from object: ก าหนดระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์พื้นผิวกับวตัถุ 

  Sync: โหลดค่าระยะห่างจาก DIMEXO 

Extension beyond leader: ก าหนดระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์พื้นผิวกับหัวลูกศร  

Sync: โหลดค่าระยะห่างจาก DIMEXO 

Text 

Automatically adjust symbol position on leader: ยา้ยสัญลักษณ์พื้นผิวไปยงัต าแหน่งเร่ิมต้นบนหัวลูกศร 

Settings 

เปิดหน้าต่างต้ังค่าสัญลักษณ์พื้นผิวข้ึนมา สามารถต้ังค่าหรือแก้ไขที่หน้าต่างนี้ให้เป็นค่ามาตราฐานในการเขียนแบบปัจจุบัน 

Feature Control Frame 

Ribbon: Annotate tab  Symbols panel  Feature Control Frame 

Menu: Annotate Baseline 

Keyboard command: GMFCFRAME 

สร้างสัญลักษณ์ Feature Control และแนบลงบนหน้า Drawing 

 

กำรสร้ำง Feature Control Frame 

1. คลิ๊กแท็บ Annotate Symbols panel Feature Control Frame 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะใส่สัญลักษณ์ค่าเผื่อ 

3. ถ้าต้องการจะเพิ่ม สัญลักษณ์ Feature Control ที่ Drawing ให้ก าหนด
จุดเร่ิมต้นให้หัวลูกศรด้วย 

ถ้าต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์ Feature Control ที่เป็นวัตถุพวก arc, circle, 

ellipse, ให้กด step ต่อไปได้เลย 

4. ก าหนดจุดวางสัญลักษณ์ Feature Control จากนั้นกด Enter 

5. หน้าต่าง Feature Control จะปรากฏข้ึนมาให้ใส่ข้อมูล 

6. คลิ๊ก OK 

 

Feature Control Frame Dialog Box 

ใช้หน้าต่างการต้ังค่านี้ เพื่ออธิบายสัญลักษณ์Feature Control ใน 

Drawing 

Symbol tab   

Requirements 

จะมีสัญลักษณ์ Feature Control ต่างๆที่อยู่ในกล่องข้อความนี้ ถ้าเอา

เม้าไปช้ีที่สัญลักษณ์ค้างไวก็้จะมีช่ือของ Feature Control อยู่ 

Insert symbol: สามารถแทรกสัญลักษณ์พิเศษลงไปที่ 

ผูใ้ช้งานสมบัติของปุ่ มควบคุม 
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Top Notes: สามารถระบุข้อความที่ต้องการให้แสดงอยู่เหนือกรอบสัญลักษณ์ Feature Control 

Geometric symbol: แสดงรายการสัญลักษณ์ Feature Control เพื่อเลือกก าหนดพิกัดค่าความเผื่อที่ต้องการ 

Tolerance 1: ระบุสัญลักษณ์ tolerance เช่น สัญลักษณ์เส้นผ่าศูนย์กลาง หรือค่า+- เป็นต้น 

Datum 1: ระบุตัวเลขหลักที่ใช้วดัความคลาดเคลื่อน 

Datum 2: ระบุตัวเลขรองที่ใช้วดัความคลาดเคลื่อน 

Datum 3: ระบุตัวเลขสุดท้ายที่ใช้วดัความคลาดเคลื่อน 

Bottom Notes: สามารถระบุข้อความที่ต้องการให้แสดงอยู่ข้างล่างกรอบสัญลักษณ์ Feature Control 

All-around: ใส่เคร่ืองหมายรอบๆสัญลักษณ์  

Library 

แสดงรายการสัญลักษณ์ Feature Control ทั้งหมดส าหรับการสร้างสัญลักษณ์ Feature Control ใน Drawing และรวมไปถึงการแก้ไขสัญลักษณ์ด้วย 

เมื่อมีการยา้ยจุดของสัญลักษณ์ Feature Control ค าส่ัง library จะปรากฏข้ึนในช่ือง Tooltip แต่ล่ะค าส่ังใน library จะมีเมนูที่สามารถแก้ไขสัญลักษณ์ 

Feature Control ได้  

Menu options 

Load: โหลดสัญลักษณ์ที่มีใน library เพื่อให้มาแสดงสัญลักษณ์ Feature Control เดิมที่ต้ังค่าไวแ้ทนที่สัญลักษณ์ใหม่ 

Update: Update สัญลักษณ์ Feature Control ที่เลือกใน library ด้วยการต้ังค่าสัญลักษณ์ Feature Control ในปัจจุบัน 

Delete: ลบสัญลักษณ์ Feature Control ออกจาก library 

Rename: ท าให้ช่ือสัญลักษณ์ Feature Control สามารถแก้ไขได้ ProdName ตรวจสอบช่ือที่ระบุเพื่อให้แน่ใจว่าช่ือของสัญลักษณ์ใน 

library นั้นไม่ซ ้ากัน 

Set default: ท าให้สัญลักษณ์ Feature Control ที่เลือกกลับไปเป็น สัญลักษณ์ Feature Control เร่ิมต้นของ library 

Remove default: ลบสถานะเร่ิมต้นของสัญลักษณ์ Feature Control ที่เลือก เมนูมีมีเฉพาะในสัญลักษณ์ Feature Control เร่ิมต้น

เท่านั้น เมื่อไม่ได้เลือกสัญลักษณ์ Feature Control เร่ิมต้น จะมีหน้าต่างการต้ังค่าสัญลักษณ์ Feature Control หรือการแก้ไขต่างๆปรากฏข้ึนปกติ 

Add: เป็นการเพิ่มการต้ังค่าสัญลักษณ์ Feature Control ปัจจุบันลงไปใน library 

Import: เป็นการน าเข้าสัญลักษณ์ Feature Control ที่เคยต้ังค่าไวล้งมาที่ library 

Clear 

เคลียร์ข้อมูลทั้งหมดและหน้าต่างต้ังค่าจะกลับไปเป็นหน้าต่างเร่ิมต้น 
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Leader and Text tab 

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทของหัวลูกศร เมื่อหัวลูกศรถูกต้ังค่าเป็น By Standard หัวลูกศรจะเป็นรูปแบบเราต้ังค่าอยู่ในปัจุบัน หลังจากนั้น หากมีการ
เปลี่ยนรูปแบบหัวลูกศร หัวลูกศรจะถูกเปล่ียนรูปแบบอัตโนมัติตามที่เราต้ังค่า 

Edit leader segments 

Add: เพิ่มหัวลูกศร  

Remove: ลบหัวลูกศรที่เพิ่ม 

Edit object attachment   

Attach: แนบหัวลูกศรกับวตัถุ เมื่อเรายา้ยวตัถุหัวลูกศรก็จะตามไปด้วย 

Detach: ยกเลิกการแนบหัวลูกศรกับวตัถุ ท าให้หัวลูกศรมีอิสระมากข้ึน 

Symbol scale 

ขยายหรือบดขนาดของสญลักษณ์ หน้า Drawing จะแสดงตัวอย่างของสัญลักษณ์เมื่อมีการเพิ่มหรือลดขนาด ค่าเร่ิมต้นของสัญลักษณ์ตัวโปรแกรมจะระบุความ

กวา้งไวท้ี่ 10% ของความสูง ของสัญลักษณ์ หากมีการเพิ่มหรือลดขนาดตัวสัญลักษณ์ก็จะขยายตาม ขนาดที่เพิ่มไปด้วย 

Surface extension line 

การต้ังค่าระยะห่างระหว่าง สัญลักษณ์ Feature Control กับวตัถ ุและ ระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์ Feature Control กับหัวลูกศร 

Offset from object: ก าหนดระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์ Feature Control กับวตัถุ 

  Sync: โหลดค่าระยะห่างจาก DIMEXO 

Extension beyond leader: ก าหนดระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์ Feature Control กับหัวลูกศร  

Sync: โหลดค่าระยะห่างจาก DIMEXO 

Text  

Automatically adjust symbol position on leader: ยา้ยสัญลักษณ์ Feature Control ไปยงัต าแหน่งเร่ิมต้นบนหัวลูกศร 

Settings 

เปิดหน้าต่างต้ังค่าสัญลักษณ์ Feature Control ข้ึนมา สามารถต้ังค่าหรือแก้ไขที่หน้าต่างนี้ให้เป็นค่ามาตราฐานในการเขียนแบบปัจจุบัน 
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Welding Symbol 

Ribbon: Annotate tab Symbols panel Welding Symbol 

Keyboard command: GMWELDSYM 

สร้างสัญลักษณ์แนวเช่ือมและวางเข้ากับจุดเช่ือม 
 

กำรสร้ำงสัญลักษณ์ Welding 

1. คลิ๊ก Annotate tab Symbols panel Welding Symbol 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะใส่สัญลักษณ์แนวเช่ือม 

3. ถ้าต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์แนวเช่ือมที่ Drawing ให้ก าหนดจุดเร่ิมต้นให้หัวลูกศรด้วย 

ถ้าต้องการจะเพิ่มสัญลักษณ์แนวเช่ือมที่เป็นวตัถุพวก arc, circle, ellipse, ให้กด step 

ต่อไปได้เลย 

4. ก าหนดจุดวางสัญลักษณ์แนวเช่ือม จากนั้นกด Enter 

5. ใน Tab Symbol จะเป็นลักษณะทั่วไปของสัญลักษณ์สามารถต้ังค่าได้ตามต้องการ 

- ในการจัดต าแหน่งของหัวลูกศร หรือระบุทิศทางไปทางซ้าย สามารถเลือกได้ที่ Option >>  Filp symbol  

- ถ้าอยากให้ใส่สัญลักษณ์แนวเช่ือทั้งสองด้าน สามารถเลือกได้ที่ Option >>  Stagger 

- ถ้าต้องการก าหนดให้เช่ือมรอบๆ ให้คลิ๊กปุ่ ม all-around 

- ถ้าต้องการให้สัญลักษณ์แนวเช่ือมมีหาง ให้คลิ๊กปุ่ ม Note Tail 

 To add a process from a predefined list: 

1) Click Add Process. 

2) To prefix process numbers with the statement “Process ISO 4063, select the 

Prefix Process number with “Process ISO 4063-”check box. 

Note: This option is not available if the current drafting standard is ANSI. 

3) Double-click the processes to add. 

4) Click Close. 

 To edit processes by entering details using the keyboard: 

1) In the box beneath Add Process, click at the position you want to edit. 

2) Enter the process details. 

 To delete a process, select it and press the DELETE key. 

 To draw a box around the note, select Add note frame. 

Note: This button is not available if the current drafting standard is ANSI. 

 

 

6. ระบุข้อมูลของสัญลักษณ์แนวเช่ือม 

- คลิ๊กปุ่ ม Weld Type ที่สัญลักษณ์แนวเช่ือม สัญลักษณ์การเช่ือมก็จะปรากฏมา สามารถเลือกการเช่ือมเพื่อให้ตรงกับความต้องการได้ 

- ก าหนด parameters 

7. To specify other side data: 

Click the Weld Type button on the other side and select a weld symbol. The available 

options change to match the symbol you select. 

Specify parameters. 

8.  คลิ๊ก OK Note: หากต้องการล้างข้อมูลทั้งหมดใหนคลิก Clear 

Weld Symbol Dialog box 
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ใช้หน้าต่าง Weld symbol เพื่อต้ังค่าการแทรกสัญลักษณ์แนวเช่ือม รายละเอียดบางอย่างจะไม่แสดงในหน้าต่างนี้ 

Symbol Tab  

Options: เปลี่ยนการวางสัญลักษณ์ของแนวเช่ือม 

Flip sides: เป็นการสลับสัญลักษณ์แนวเช่ือมที่แทรกว่าต้องการให้
อยู่ด้านบนหรือด้านล่าง 

Flip symbol: เป็นการสลับสัญลักษณ์แนวเช่ือมที่แทรกว่าให้สัญ
ลักษณืแนวเช่ือมอยู่ทางซ้ายหรือทางขวา 

Stagger: เป็นการก าหนดสัญลักษณ์แนวเช่ือมทั้ งด้านล่างและ

ด้านบนตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะสัญลักษณ์แนวเช่ือมที่เป็นมาตราฐาน ANSI 

Mirror: เป็นการระบุสัญลักษณ์แนวเช่ือมไปอีกด้าน โดยที่มีสัญลักษณ์
แนวเช่ือมที่เหมือนกัน ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เมื่อสัญลักษณ์แนวเช่ือม เป็นมาตราฐาน 

JIS  

Spacer: เพิ่มสัญลักษณ์ Spacer ให้กับแนวเช่ือม 

 เป็นการเพิ่มเส้นสัญลักษณ์แนวเช่ือม จาก สัญลักษณ์แนวเช่ือมเดิม เดิม 

 เป็นการลบเส้น สัญลักษณ์แนวเช่ือม ที่เพิ่มมา 

 เป็นการเลือกวตัถุให้ให้มีความสัมพนัธ์กับ สัญลักษณ์แนวเช่ือม เวลา Move วตัถ ุleader note ก็จะตามไปด้วย 

 เป็นการยกเลิกความสัมพนัธ์ระหว่างวตัถุกับ สัญลักษณ์แนวเช่ือม เวลา Move วตัถุ leader note ก็จะเลิกตามไปด้วย 

Library 

แสดงรายการสัญลักษณ์ Feature Control ทั้งหมดส าหรับการสร้างสัญลักษณ์แนวเช่ือม ใน Drawing และรวมไปถึงการแก้ไขสัญลักษณ์ด้วย เมื่อมีการยา้ยจุดของ

สัญลักษณ์แนวเช่ือม ค าส่ัง library จะปรากฏข้ึนในช่ือง Tooltip แต่ล่ะค าส่ังใน library จะมีเมนูที่สามารถแก้ไขสัญลักษณ์แนวเช่ือม ได้  

Menu options 

Load: โหลดสัญลักษณ์ที่มีใน library เพื่อให้มาแสดงสัญลักษณ์แนวเช่ือม เดิมที่ต้ังค่าไวแ้ทนที่สัญลักษณ์ใหม่ 

Update: Update สัญลักษณ์แนวเช่ือม ที่เลือกใน library ด้วยการต้ังค่าสัญลักษณ์ Feature Control ในปัจจุบัน 

Delete: ลบสัญลักษณ์แนวเช่ือม ออกจาก library 

Rename: ท าให้ช่ือสัญลักษณ์แนวเช่ือม สามารถแก้ไขได้ ProdName ตรวจสอบช่ือที่ระบุเพื่อให้แน่ใจว่าช่ือของสัญลักษณ์ใน library นั้นไม่ซ ้ากัน 

Set default: ท าให้สัญลักษณ์แนวเช่ือม ที่เลือกกลับไปเป็น สัญลักษณ์ Feature Control เร่ิมต้นของ library 

Remove default: ลบสถานะเร่ิมต้นของสัญลักษณ์แนวเช่ือม ที่เลือก เมนูมีมีเฉพาะในสัญลักษณ์แนวเช่ือม Control เร่ิมต้นเท่านั้น เมื่อไม่ได้เลือก
สัญลักษณ์แนวเช่ือม เร่ิมต้น จะมีหน้าต่างการต้ังค่าสัญลักษณ์แนวเช่ือม หรือการแก้ไขต่างๆปรากฏข้ึนปกติ 
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Add: เป็นการเพิ่มการต้ังค่าสัญลักษณ์แนวเช่ือม ปัจจุบันลงไปใน library 

Import: เป็นการน าเข้าสัญลักษณ์แนวเช่ือม ที่เคยต้ังค่าไวล้งมาที่ library 

Clear 

เคลียร์ข้อมูลทั้งหมดและหน้าต่างต้ังค่าจะกลับไปเป็นหน้าต่างเร่ิมต้น 

Leader and Text tab 

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทของหัวลูกศร เมื่อหัวลูกศรถูกต้ังค่าเป็น By Standard หัวลูกศรจะเป็นรูปแบบเราต้ังค่าอยู่ในปัจุบัน หลังจากนั้น หากมีการ
เปลี่ยนรูปแบบหัวลูกศร หัวลูกศรจะถูกเปล่ียนรูปแบบอัตโนมัติตามที่เราต้ังค่า 

Edit leader segments 

Add: เพิ่มหัวลูกศร  

Remove: ลบหัวลูกศรที่เพิ่ม 

Edit object attachment   

Attach: แนบหัวลูกศรกับวตัถุ เมื่อเรายา้ยวตัถุหัวลูกศรก็จะตามไปด้วย 

Detach: ยกเลิกการแนบหัวลูกศรกับวตัถุ ท าให้หัวลูกศรมีอิสระมากข้ึน 

Text 

Text Justification: จัดระเบียบต าแนห่งของตัวอักษร ถ้าเลือกแบบ ก่ึงกลางจะไม่มีผลต่อการต้ังค่านี้ 

Settings 

เปิดหน้าต่างต้ังค่าสัญลักษณ์ Feature Control ข้ึนมา สามารถต้ังค่าหรือแก้ไขที่หน้าต่างนี้ให้เป็นค่ามาตราฐานในการเขียนแบบปัจจุบัน 

Datum Identifier 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel Datum Identifier 

Keyboard command: GMDATUMID 

สร้างสัญลักษณ์ระบุจุด Datum และน ามาวางที่หน้า Drawing

 

กำรสร้ำงสัญลักษณ์ Datum Identifier 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Identifier. 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการระบุจุด Datum 

3. ถ้าต้องการจะเพิ่ม จุด Datum ที่ Drawing ให้ก าหนดจุดเร่ิมต้นให้หัวลูกศร 

4. คลิ๊กวางจุดต่อไป (vertex) บนหัวลูกศร  

5. กด Enter จบค าส่ัง 

6. หน้าต่างต้ังค่า จุด Datum จะปรากฏข้ึนมา 

7. คลิ๊ก OK 
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Datum Identifier Dialog Box  

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อต้ังค่าจุด Datum 

Symbol tab 

Options 

Datum on far side: เปลี่ยนจุด Datum ที่งาน Surface ให้เป็น
ปัจจุบัน 

Note: ค าส่ังนี้จะสามารถต๊ิกได้ต้องเป็นการระบุจุด Datum 

 ที่ surface เท่านั้น 

Requirements 

ตัวเลือการต้ังค่าระบุจุด Datum หน้าต่างที่ใช้ต้ังค่าจุด Datum จะปรากฏข้ึนเพื่อท าให้เราสามารถใส่ข้อมูลการต้ังค่าจุด 

Datum ลงไปได้  

Insert symbol: สามารถแทรกสัญลักษณ์พิเศษลงไปที่กล่องข้อความของ Datum Note or Thread Note 

ภาพตัวอย่างจะแสดงที่กล่องสัญลักษณ์พิเศษ  

Datum identifier:  ระบุจุด Datum (ตามภาพ จุดที่1) 

Datum note: ระบุจุด Datum ที่สอดคล้องกับจุดอ้างอิง โดยปกติจะระบุเป็นจุด Datum ที่มีเคร่ืองหมายลูกน ้า (,) 

คัน่ (ตามภาพ จุดที่2) 

Thread note: ระบุเส้นผ่าศูนย์กลางของสกรูหรือเฟืองที่จะใช้เป็นจุด Datum (ตามภาพ จุดที่3)  

 

Leader and Text tab 

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทของหัวลูกศร เมื่อหัวลูกศรถูกต้ังค่าเป็น By Standard หัวลูกศรจะเป็นรูปแบบเราต้ังค่าอยู่ในปัจุบัน หลังจากนั้น หากมีการ
เปลี่ยนรูปแบบหัวลูกศร หัวลูกศรจะถูกเปล่ียนรูปแบบอัตโนมัติตามที่เราต้ังค่า 

Surface arrowhead:  ระบุประเภทของหัวลูกศร ที่จะใช้กับการให้ค่าพื้นผิว ถ้าต้ังเป็น By Standard จะได้การต้ังค่าหัวลูกศรที่ใช้อยู่ปัจจุบัน 

และถ้าเปล่ียนการต้ังค่า เป็น Datum และ Feature Identifier ระบบก็จะเปลี่ยนให้ อัตโนมัติ 

Edit leader segments 

Add: เพิ่มหัวลูกศร  

Remove: ลบหัวลูกศรที่เพิ่ม 

Edit object attachment   

Attach: แนบหัวลูกศรกับวตัถุ เมื่อเรายา้ยวตัถุหัวลูกศรก็จะตามไปด้วย 

Detach: ยกเลิกการแนบหัวลูกศรกับวตัถุ ท าให้หัวลูกศรมีอิสระมากข้ึน 
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Surface extension line 

การต้ังค่าระยะห่างระหว่าง สัญลักษณ์ Feature Control กับวตัถ ุและ ระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์ Feature Control กับหัวลูกศร 

Offset from object: ก าหนดระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์ Feature Control กับวตัถุ 

  Sync: โหลดค่าระยะห่างจาก DIMEXO 

Extension beyond leader: ก าหนดระยะห่างระหว่างสัญลักษณ์ Feature Control กับหัวลูกศร  

Sync: โหลดค่าระยะห่างจาก DIMEXO 

Settings 

เปิดหน้าต่างต้ังค่าจุด Datum  ข้ึนมา สามารถต้ังค่าหรือแก้ไขที่หน้าต่างนี้ให้เป็นค่ามาตราฐานในการเขียนแบบปัจจุบัน 

 

Datum Target Symbol 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel Datum Target. 

Keyboard command: GMDATUMTGT 

ระบุจุด Datum พร้อมวางลงบน Drawing

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

To Create a Datum Target Symbol with No Termination 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Target .  

2. ในหน้าต่าง Termination Type ให้เลือกสัญลักษณ์ที่ช่ือ None 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแนบจุด datum target 

4. คลิ๊กวางหน้า Drawing  

5. คลิ๊กวางจุดที่2 แล้วกด Enter 

6. หน้าต่างการต้ังค่าจุด datum target จะปรากฏข้ึน ระบุข้อมูลลงไป 

7. คลิ๊ก OK 

 

To Create a Datum Target with a Point Termination 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Target .  

2. ในหน้าต่าง Termination Type ให้เลือกสัญลักษณ์ที่ช่ือ Point 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแนบจุด datum target 

4. คลิ๊กวางหน้า Drawing  

5. คลิ๊กวางจุดที่2 แล้วกด Enter 

6. หน้าต่างการต้ังค่าจุด datum target จะปรากฏข้ึน ระบุข้อมูลลงไป 

7. คลิ๊ก OK 
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To Create a Datum Target with a Line Termination 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Target .  

2. ในหน้าต่าง Termination Type ให้เลือกสัญลักษณ์ที่ช่ือ Line 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแนบจุด datum target 

4. คลิ๊กวางหน้า Drawing  

5. ในหน้า Drawing ให้ระบุจุดเป็น 2 จุด จุดที่1และจุดที่ 2 โปรแกรมจะลากเส้นให้เป็นพื้นที่ ที่ต้องการระบุจุด Datum จุด Datum จะถูกแทรก

ตรงจุดก่ึงกล่างระหว่างจุดที่1 กับ จุดที่2 

6. หน้าต่างการต้ังค่าจุด datum target จะปรากฏข้ึน ระบุข้อมูลลงไป 

7. คลิ๊ก OK 

 

To Create a Datum Target with a Circular Termination 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Target .  

2. ในหน้าต่าง Termination Type ให้เลือกสัญลักษณ์ที่ช่ือ Circular 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแนบจุด datum target 

4. คลิ๊กวางหน้า Drawing  

5. ในหน้า Drawing ให้คลิ๊กวางแล้วก็ก าหนดค่า Diameter ของ  Circular Termination   

6. ก าหนดจุดที่จะวางจุด Datum แล้วกด Enter 

7. หน้าต่างการต้ังค่าจุด datum target จะปรากฏข้ึน ระบุข้อมูลลงไป 

8. คลิ๊ก OK 

 

To Create a Datum Target with a Rectangular Termination 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Target .  

2. ในหน้าต่าง Termination Type ให้เลือกสัญลักษณ์ที่ช่ือ Rectangular 

3. เลือกวตัถุที่ต้องการแนบจุด datum target 

4. คลิ๊กวางหน้า Drawing  

5. ในหน้า Drawing ให้คลิ๊กวางแล้วก็ก าหนดค่า Area ของ  Rectangular Termination   

6. ก าหนดจุดที่จะวางจุด Datum แล้วกด Enter 

7. หน้าต่างการต้ังค่าจุด datum target จะปรากฏข้ึน ระบุข้อมูลลงไป 

8. คลิ๊ก OK 

 

To Create a Datum Target with a Another Datum Target 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Datum Target .  

2. ในหน้าต่าง Termination Type ให้เลือกสัญลักษณ์ที่ช่ือ Another 

3. เลือกจุด Datum ใน Drawing ที่ต้องการจะระบุจุด Datum เพิ่มเดิม 

4. หน้าต่างการต้ังค่าจุด datum target จะปรากฏข้ึน ระบุข้อมูลลงไป 

5. คลิ๊ก OK 
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Datum Target Dialog box 

Symbol tab   

Options 

Datum area on far side:  เปลี่ยนแปลง linetype 

ของจุด Datum ให้เป็น linetype แบบ dashed 

Requirements 

Dimension: ระบุพื้นที่ของ จุด Datum 

Datum: ระบุจุดDatum ที่ต้องการจะอ้างอิง โดยสามารถระบุเป็น

ตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือตัวเลขก็ได้ สูงสุดสามารถระบุได้ 3 หลัก 

 

Leader and Text tab  

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทของหัวลูกศร เมื่อหัวลูกศรถูกต้ังค่าเป็น By Standard หัวลูกศรจะเป็นรูปแบบเราต้ังค่าอยู่ในปัจุบัน หลังจากนั้น หากมีการ
เปลี่ยนรูปแบบหัวลูกศร หัวลูกศรจะถูกเปล่ียนรูปแบบอัตโนมัติตามที่เราต้ังค่า 

Edit object attachment     

Attach: แนบหัวลูกศรกับวตัถุ เมื่อเรายา้ยวตัถุหัวลูกศรก็จะตามไปด้วย 

Detach: ยกเลิกการแนบหัวลูกศรกับวตัถุ ท าให้หัวลูกศรมีอิสระมากข้ึน 

 

Settings 

เปิดหน้าต่างต้ังค่าจุด Datum Target  ข้ึนมา สามารถต้ังค่าหรือแก้ไขที่หน้าต่างนี้ให้เป็นค่ามาตราฐานในการเขียนแบบปัจจุบัน 

Feature Identifier 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel Feature Identifier 

Keyboard command: GMFEATID 

สร้างสัญลักษณ์ ระบุต าแหน่งและแนบไปกับวตัถุในหน้าต่างวาดแบบ

 

To Create a Feature Identifier Symbol 

1. คลิ๊กแทป Annotate Symbol panel Feature Identifier. 

2. เลือกวตัถุที่จะแนบสัญลักษณ์ 

3. ก าหนดจุดเร่ิมต้นส าหรับหัวลูกศร 

4. ถ้าจะใช้กับเส้นโค้ง วงกลมหรือวงรี ให้ข้ามไปยงัขั้นตอนถัดไป 

5. เลือกต าแหน่งด้านบนสุดของสัญลักษณ์แล้วกด ENTER 

6. คลิ๊ก OK 

Taper/Slope Symbol 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel Taper and Slope 

Keyboard command: GMTAPERSYM 
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การแสดงสัญลักษณ์อัตราส่วนและเปอร์เซนต์ของมุมกรวยและความอียง 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

To Create a Taper/Slope Symbol, Automatically Calculating the Slope 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Taper and Slope. 

2. ในหน้า Drawing ให้เลือก เลือกเวน้ที่ต้องการจะวดัความเอียง 

3. ในหน้า Drawing  ให้เลือกวตัถุที่ต้องการจะใส่สัญลักษณ์ Taper/Slope 

4. ให้คลิ๊กในหน้า Drawing  ในจุดที่ต้องการวางสัญลักษณ์ Taper/Slope 

5. GstarCAD MEC ใช้จุดนี้ในการค านวณความเอียง และ ใช้เป็นจุดเร่ิมต้นของหัวลูกศรของสัญลักษณ์ Taper/Slope ถ้าไม่ต้องการหัวลูกศรจุด

นั้นต้องเป็นต าแหน่งเดียวกับที่วางสัญลักษณ์ Taper/Slope 

6. ให้คลิ๊กในหน้า Drawing เพื่อก าหนดจุดวางสัญลักษณ์ Taper/Slope และกด Enter 

7. ถ้าไม่ต้องการให้สัญลักษณ์ Taper/Slope มีหัวลูกศรให้ กด Enter จากนั้นก็คล๊ิกวางสัญลักษณ์ Taper/Slope ได้เลย 

8. ถ้าความเอียงที่ค านวณได้ไม่ถูกต้องสามารถเลือกจาก Dimension list ได้ 

9. คลิ๊ก OK 

 

To Create a Taper/Slope Symbol, Manually Specifying the Slope 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Symbol panel Taper and Slope. 

2. กด Enter 

3. เลือกวัตถุที่ต้องการจะใส่สัญลักษณ์ Taper and Slope ถ้าไม่ต้องการใส่สัญลักษณ์ Taper และ Slope ที่ว ัตถุ ให้คลิ๊กวางหน้า 

Drawing  

Note : การคลิ๊กวางที่หน้า Drawing  GstarCAD MEC จะใช้จุดนั้นเป็นจุดเร่ิมต้นของสัญลักษณ์ Taper และ Slope 

4. ให้คลิ๊กในหน้า Drawing เพื่อก าหนดจุดวางสัญลักษณ์ Taper/Slope และกด Enter 

5. ถ้าไม่ต้องการให้สัญลักษณ์ Taper/Slope มีหัวลูกศรให้ กด Enter จากนั้นก็คล๊ิกวางสัญลักษณ์ Taper/Slope ได้เลย 

6. ในหน้ากล่อง Dimension ระบุค่าอัตราส่วนความเอียงได้เลย 

 

To Change the Type or Orientation of a Taper/Slope Symbol 

1. ในหน้า Drawing ให ้Double-click สัญลักษณ์ Taper/Slope ที่ต้องการจะแก้ไข 

2. ในหน้าต่างสัญลักษณ์ Taper and Slope ให้คลิ๊กปุ่ ม Symbol Type 

3. Tip: ถ้าอยากทราบช่ือปุ่ มให้เอาเม้าไปช้ีที่ปุ่ ม ช่ือปุ่ มจะปรากฏข้ึน 

4. เลือกสัญลักษณ์ Taper and Slope ที่ต้องการจะวางหน้า Drawing 

5. คลิ๊ก OK 

To Change the Slope/Taper Rate of a Taper/Slope Symbol 

1. ในหน้า Drawing ให ้Double-click สัญลักษณ์ Taper/Slope ที่ต้องการจะแก้ไข 

2. ในช่อง Dimension text ให้ใส่ค่าอัตราส่วนความชัน 

Tip: ถ้าอยากทราบช่ือปุ่ มให้เอาเม้าไปช้ีที่ปุ่ ม ช่ือปุ่ มจะปรากฏข้ึน 

3. ถ้าต้องการใส่สัญลักษณ์พิเศษใน Dimension text ให้คลิ๊กเลือกต าแหน่งที่ต้องการจะแทรกสัญลักษณ์พิเศษ จากนั้นก็เลือกสัญลักษณ์พิเศษ 

4. คลิ๊ก OK 
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Taper and Slope Symbol Dialog Box 

ใช้หน้าต่าง Taper และ Slope เพื่อต้ังค่าและก าหนดสัญลักษณ์ที่ต้องการแทรก 

Note: ปุ่ มบางปุ่ มในหน้าต่างนี้มีช่ืออยู่ในหน้าต่างเคร่ือมือเท่านั้น สาม ารถเลื่อ Mouse ไปช้ีที่ปุ่ มเพื่อดูช่ือของปุ่ มนั้นได้ 

Revision 

แสดงช่ือของมาตราฐานที่ต้องการจะแก้ไขสัญลักษณ์ 

Symbol tab: เป็น Tab การต้ังค่าการแสดงรูปแบบของสัญลักษณ์ ทั้งรูปแบบการวาง และ ข้อความที่ใส่ไปในสัญลักษณ์  

Options 

Theoretically exact value: โปรแกรมจะสร้างกรอบส่ีเหล่ียมรอบๆ ค่าขนาดเพื่อระบุว่า
เป็นค่าที่แน่นอน การแสดงกรอบตัวอย่างดูได้จากด้านซ้ายมือ  

Requirements 

Insert symbol: แสดงสัญลักษณ์เพื่อให้เราสามารถก าหนดสัญลักษณ์ที่ต้องการจะแทรกลงไปได้ 

(เช่น สัญลักษณ์บอกองศา) จะแทรกสัญลักษณ์ลงต าแหน่งปัจจุบัน 

Symbol type: แสดงสัญลักษณ์และค่า Slope/ค่า Taper ต่างๆ ซ่ึงเราสามารถเปลี่ยน
สัญลักษณ์ และการวางแนวของสัญลักษณ์ได้ 

Dimension: ในช่องว่างเราสามารถระบุ ค่า Slope/ค่า Taper ได้ด้วยตนเอง เราสามารถกด

ที่สัญลักษณ์เพื่อเลือกรูปแบบอื่นๆ ของสัญลักษณ์ ค่า Slope/ค่า Taper ให้แสดงที่หน้าจอ 

ค่าที่ค านวณได้ จะใช้ได้เมื่อแทรกสัญลักษณ์ เท่านั้น หากเรามีการเปลี่ยนแปลงสัญลักษณ์ ค่าที่ค านวณมาได้ จะไม่สามารถใช้ได้  

Clear 

Reset การต้ังค่าทั้งหมดให้กลับมาเป็นค่าเร่ิมต้น 

Leader and Text Tab: ต้ังค่าหัวลูกศรของสัญลักษณ์ 

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศร เมื่อต้ังค่าหัวลูกศรเป็น By standard จะได้หัวลูกศรเป็นมาตราฐานปัจจุบัน ถ้าหากมีการเปลี่ยนแปลงของรูปแบบหัวลูกศร หัว

ลูกศรก็จะแสดงตามรูปแบบที่เลือกไว ้(ในหน้าต่างการต้ังค่ามาตราฐาน หรือ หน้าต่างการต้ังค่า Slope/ค่า Taper) และหัวลูกศรสัญลักษณ์นี้จะอัปเดตอัตโนมัติ 

Edit object attachment     

Attach: ซ่อนหน้าต่างช่ัวคราวเพื่อให้สามารถเลือกวตัถุที่ต้องการจะแนบสัญลักษณ์ได้ ปุ่ มนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อวตัถุไม่มีสัญลักษณ์แนบไวอ้ยู่ 

Detach: แยกสัญลักษณ์ออกจากวตัถุที่แนบ ปุ่ มนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อ วตัถุมีการแนบสัญลักษณ์เท่านั้น 

Reference line angle 

Adjust: ซ่อนหน้าต่างช่ัวคราว เพื่อให้เราสามารถเปลี่ยนการจัดวางของเส้นสัญลักษณ์ของเส้นอ้างอิงได้ 

Settings 

แสดงหน้าต่างการต้ังค่าสัญลักษณ์ Slope/ค่า Taper ท าให้เราสามารถต้ังค่าเร่ิมต้นของ Slope/ค่า Taper ได้ 
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Edge Symbol 

Ribbon: Annotate tab Symbols panel Edge Symbol 

Keyboard command: GMEDGESYM 

สร้าง Edge Symbol และแนบกับวตัถุในหน้า Drawing

 

Commonly Steps 

To Create an Edge Symbol 

1. Click Annotate tab Symbols panel Edge Symbol. 

Note : เฉพาะมาตราฐาน DIN,GB,JIS และ ISO เท่านั้นที่รองรับ Edge Symbol 

2. เลือกวตัถุที่ต้องการจะแนบสัญลักษณ์ 

3. ถ้าเราแนบ Edge Symbol ในหน้า Drawing ให้ก าหนดจุดเร่ิมต้นของหัวลูกศรด้วย 

4. ถ้าเราแนบเข้ากับวตัถุที่เป็นเส้นโค้ง วงกลม วงรี หรือ ส่วนโค้ง ให้ข้ามไปขั้นตอนต่อไปได้เลย 

5. ระบุต าแหนงที่สองที่ต้องการวาง Edge Symbol และกด Enter 

6. ในหน้าต่าง  Edge Symbol ให้เราก าหนดค่าของ Edge Symbol ถ้าเราต้องการแทรก สัญลักษณ์ Edge Symbol โดยไม่ใส่ค่า ให้คลิ๊กที่ 

Allow undefined size แล้วคลิ๊ก Burr or passing permitted หรือ Undercut required หากเราต้องการก าหนด

ทิศทางและค่าข้อมูลของสัญลักษณ์ ให้คลิ๊ก Define direction แล้วก็สามารถเลือกได้จาก Drop-down ว่าเป็น Top หรือ Side และสามารถ

ป้อนค่าลงไปได้เลย หรือจะเลือกจาก Drop-down ของโปรแกรมก็ได้ หากเราต้องการให้ Edge Symbol แสดงเป็นมาตราฐานต่างๆให้คลิ๊ก 

Show standard label 

7. หากเราต้องการเพิ่มการก าหนด Edge Symbol แบบรอบๆ ให้คลิ๊กปุ่ ม All-round 

8. คลิ๊ก OK 

To Create a Majority Symbol for Edge Symbols 

1. Click Annotate tab Symbols panel Edge Symbol . 

Note : เฉพาะมาตราฐาน DIN,GB,JIS และ ISO เท่านั้นที่รองรับ Edge Symbol 

2. ในหน้า Drawing ให้คลิ๊กพื้นที่ว่างๆ เพื่อก าหนด จุดเร่ิมต้นของหัวลูกศร  

Note : การท า Majority symbol จะต้องไม่แนบกับวตัถ ุ

3. ระบุต าแหนงที่สองที่ต้องการวาง Edge Symbol และกด Enter 

4. ในหน้าต่าง Edge Symbol ถ้าเราไม่ต้องก าหนดค่า หรือข้อมูลใดๆ ให้คลิ๊กเลือก Place as majority 

5. หากต้องการก าหนดค่า majority symbol  คลิ๊ก Setting เลือก Full list เพื่อแสดง การต้ังค่าของ Edge symbol  

6. คลิ๊ก ok 
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Edge Symbol Dialog box 

ใช้หน้าต่าง Edge symbol เพื่อต้ังค่าต่างๆของสัญลักษณ์ที่เราก าลังจะแทรก 

Note:  

  - การแสดงกล่องโต้ตอบนี้จะข้ึนอยู่กับมาตรฐานที่ใช้งานอยู่ในปัจจุบัน และตัวเลือก จึงท าให้มีบางส่วนที่จะไม่แสดงในกล่องโต้ตอบ 

  - บางปุ่ มจะไม่มีช่ือแนะน าให้เลื่อนเม้าส์ไปช้ีไวเ้พื่อดูช่ือ 

Revision 

 แสดงช่ือของมาตราฐานที่ต้องการจะแก้ไขสัญลักษณ์ 

Symbol tab   

Options      

Place as majority symbol: ต้ังค่าสัญลักษณ์ให้เป็นใน

ลักษณะการบ่งช้ี ซ่ึงรวมถึง Edge symbol ทั้งหมดในหน้า  

Requirements 

ต้ังค่าต่างๆของ  Edge symbol 

Define direction: เป็นการคลิ๊กเปิดเพื่อก าหนดขนาด
ของสัญลักษณ์ เมื่อเปิดแล้วจะสามารถระบุค่าที่ต้องการลงไปในกล่องข้อความ

ด้านล่างได้ หรือจะเลือกจาก Drop-down list ก็ได้  

Allow undefined size: แทรก Edge symbol โดยไม่ได้ระบุขนาด สามารถเลือกเป็น Burr or passing permitted หรือ 

Under required ใช้ในกรณีที่เราไม่ต้องการระบุค่า ของ Edge symbol  

Undefined size direction: ระบุการแทรก Edge symbol โดยไม่ได้ระบุขนาด แต่ระบุว่าจะแทรกเป็น Top หรือ Slide 

Burr or passing permitted: ต้ังค่า Edge symbol เป็นแบบ burr or passing. 

Undercut required: ต้ังค่า Edge symbol เป็นแบบ undercut. 

Show Standard Label: แสดงมาตราฐานปัจจุบันของ Edge symbol 

Edge symbol parameters: ต้ังค่า Edge symbol สามารถเลือกค่าแนะน าจากโปรแกรมได้โดยกด Drop-down หรือจะเลือกป้อน
ค่าเองก็ได้ หากค่าข้างบนน้อยกว่า ค่าข้างล่าง จะมีกล่องข้อความแจ้งเตือนข้ึนมา คลิ๊กปิด หลังจากนั้น ค่าทั้งสองก็จะถูกสลับกัน 

All Around: เพิ่มตัวบ่งช้ีรอบๆหัวลูกศร ใช้ได้เฉพาะกรณีที่สัญลักษณ์นี้ไม่ใช่ majority symbol 

ปุ่ มนี้จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อ สัญลักษณ์เป็นมาตราฐาน ISO 13715-2000  
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Library 

แสดงรายการสัญลักษณ์ edge symbols ทั้งหมด ส าหรับการเขียนแบบในปัจจุบัน  

Menu options 

Load: โหลดสัญลักษณ์ที่มีใน library เพื่อให้มาแสดง edge symbols เดิมที่ต้ังค่าไวแ้ทนที่สัญลักษณ์ใหม่ 

Update: Update edge symbols  ที่เลือกใน library ด้วยการต้ังค่า edge symbols  ในปัจจุบัน 

Delete: ลบ edge symbols ออกจาก library 

Rename: ท าให้ช่ือ edge symbols สามารถแก้ไขได้ ProdName ตรวจสอบช่ือที่ระบุเพื่อให้แน่ใจว่าช่ือของสัญลักษณ์ใน library นั้นไม่
ซ ้ากัน 

Set default: ท าให้ edge symbols ที่เลือกกลับไปเป็น edge symbols เร่ิมต้นของ library 

Remove default: ลบสถานะเร่ิมต้นของ edge symbols ที่เลือก เมนูมีมีเฉพาะใน edge symbols เ ร่ิมต้นเท่านั้น เมื่อไม่ได้เลือก 

edge symbols เร่ิมต้น จะมีหน้าต่างการต้ังค่า edge symbols หรือการแก้ไขต่างๆปรากฏข้ึนปกติ 

Add: เป็นการเพิ่มการต้ังค่า edge symbols ปัจจุบันลงไปใน library 

Import: เป็นการน าเข้า edge symbols ที่เคยต้ังค่าไวล้งมาที่ library 

 

Leader and Text Tab 

Leader 

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศร เมื่อต้ังค่าหัวลูกศรเป็น By standard จะได้หัวลูกศรเป็นมาตราฐานปัจจุบัน ถ้าหากมีการเปลี่ยนแปลงของรูปแบบหัวลูกศร หัว

ลูกศรก็จะแสดงตามรูปแบบที่เลือกไว ้(ในหน้าต่างการต้ังค่ามาตราฐาน หรือ หน้าต่างการต้ังค่า edge symbols) และหัวลูกศรสัญลักษณ์นี้จะอัปเดตอัตโนมัติ 

Edit leader segments  

Add: เพิ่มหัวลูกศร  

Remove: ลบหัวลูกศร 

Edit object attachment     

Attach: ซ่อนหน้าต่างช่ัวคราวเพื่อให้สามารถเลือกวตัถุที่ต้องการจะแนบสัญลักษณ์ได้ ปุ่ มนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อวตัถุไม่มีสัญลักษณ์แนบไวอ้ยู่ 

Detach: แยกสัญลักษณ์ออกจากวตัถุที่แนบ ปุ่ มนี้จะแสดงก็ต่อเมื่อ วตัถุมีการแนบสัญลักษณ์เท่านั้น 

Settings 

แสดงหน้าต่างการต้ังค่า edge symbols ท าให้เราสามารถต้ังค่าเร่ิมต้นของ edge symbols ได้ 
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Center Mark 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel drop-down Center Mark 

Keyboard command: GMCIRCLEMARK 

สร้าง Center Mark

 

To create a Circle mark 

     1.  แสดงหน้าต่างของ “Hole Marked” ,สามารถเลือกได้จากหน้าต่าง 

     2.  เลือกสัญลักษณ์ hole mark เรียบร้อย

 

หน้ำต่ำงสร้ำงสัญลักษณ์ วงกลม 

 

 

 

 

 

 

 

 

Symbol Types 

Weld Representation 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel drop-down Weld Representation 

Keyboard command: GMSIMPLEWELD 

สร้างเส้นแนวเช่ือมบนเส้น ellipses, circles, arcs, lines and polylines. 

 

 

 

 

 

 

 

List of Prompts 

Leg width: ก าหนดความกวา้งของแนวเช่ือม 

Select line, arc, circle, or ellipse: ก าหนด taper or slope ที่จะแนบสัญลักษณ์ 

Start point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นของแนวเช่ือม 

End point: ก าหนดจุดสุดท้ายของแนวเช่ือม 
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Correct side: ระบุแนวเช่ือมว่าถูกต้องหรือไหม หากพิมพ์ No โปรแกรมจะยา้ยไปอีกด้านหนึ่ง. 

Angle: ก าหนดมุมของแนวเข่ือม 

 

 

Weld Representation Dialog box 

หน้าต่างแสดงแนวเช่ือมที่ต้องการ มีแนวเช่ือมที่แตกต่างกันไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

Edit Symbol 

Add/Remove Leader 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel drop-down Add Leader 

Keyboard command: GMSYMLEADER 

เพิ่ม/ลบ หัวลูกศรออกจากสัญลักษณ์

 

List of Prompts 

Select symbol to add leader to: ก าหนดสัญลักษณ์ที่จะเพิ่มหัวลูกศร 

Select object to attach:  ก าหนดวตัถุที่ต้องการจะแทรกหัวลูกศร หากต้องการแทรกหัวลูกศรโดยไม่ยึดติดกับวตัถุ ให้คลิกวางในต าแหน่งที่ต้องการ หากเราเลือก 

arc, circle, spline, or ellipse ไม่จ าเป็นต้องระบุจุดเร่ิมต้นของหัวลูกศรหากโปรแกรมได้จุดเร่ิมต้นของหัวลูกศรแล้ว จะท าให้หัวลูกศรต้ังฉากกับวตัถุที่แนบ หาก
ผูใ้ช้งานไม่ได้เลือกเส้นหรือวตัถุ โปรแกรมจะให้ระบุจุดเร่ิมต้นของหัวลูกศร 

Note: หน้าต่างที่แสดงต้ังแต่จุดนี้ไปจะข้ึนอยู่กับชนิดของวตัถุที่เลือก. 

Start point: ก าหนดจุดเร่ิมต้นของหัวลูกศร 

Next point: ก าหนดจุดถัดไปของหัวลูกศร 

 

Attach/Detach Leader 

Ribbon: Annotate tab Symbol panel drop-down  Attach/Detach Leader 

Keyboard command: GMSYMLEADER 

เลือก/แยก วตัถุออกจากสัญลักษณ์ที่แนบ
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List of Prompts 

Select object to attach 

Select leader node or leader segment 

 

 

บทท่ี 7   BOM Data 
 

สรุป 
ใน  GstarCAD Mechanical เราสามารถใช้ Bom เพื่อสร้าง Part list และ Balloons ได้ Bom คือตารางที่มีข้อมูลเก่ียวกับ Part list และ 

Assemblies โปรแกรมจะใช้ข้อมูลนี้เพื่อ สร้าง Part list และ Balloons  

เมื่อเราเลือกมาตราฐานการเขียนแบบ ค่าเร่ิมต้นส าหรับรายการ Part list และ Balloon จะเปล่ียนให้ตรงกับมาตราฐานนั้น การเปล่ียนแปลงการต้ังค่า Bom เพื่อรองรับ

การต้ังค่าของ Part list และ Balloons เราสามารถปรับเปล่ียนการต้ังค่านี้ให้เหมาะกับความต้องการในการเขียนแบบได้ การก าหนดค่า Bom Part list และ 

Balloons จะต้องเช่ือมโยงกัน และสามารถปรับแต่งผูใ้ช้งานสมบัติของ Part list รวมถึง: 

➢ แสดงผูใ้ช้งานสมบัติที่แสดงใน Bom เป็นอย่างไร 

➢ Layout ของ Part list 

➢ Balloons 

➢ ข้อมูลที่โปรแกรมรวบรวมจาก Part list และ  Assemblies เพื่อแสดงข้อมูลใน Bom 

➢ แนะน าให้ต้ังค่า Bom ก่อนที่จะเร่ิมเขียนแบบ หากผูใ้ช้งานเปลี่ยนแปลงข้อมูล Bom ทีหลัง Bom ที่สร้างข้ึนมาข้อมูลอาจไม่สอดคล้องกัน  

Create Part References 

Ribbon: Annotate tab  BOM panel  Part Reference drop-down  Create 

Keyboard command: GMPARTREF 

แท็บอธิบายตาราง Bom อ้างอิงจากการสร้าง Drop-down ให้ Part 

สร้างการอ้างอิงให้ Part และ ก าหนดจุดวางในหน้า Drawing 

ใช้จุดอ้างอิง ( ค าส่ัง GMPARTREE) เพื่อแท็กใน Part list  

Bom จะนับจากจุดอ้างอิงและแสดง Part list ในหน้าต่าง Bom 

การร้าง Balloons ส าหรับ Drawing ผู ้ใช้งานสามารถก าหนดหัวลูกศรของ Balloons ใ ห้

อ้างอิงกับ Part ได้ และสามารถเช่ือมโยงกับ Part list ได้อย่างรวดเร็ว การอ้างอิง Part list ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดผูใ้ช้งานสมบัติต่างๆของ Part list ได้ 

ตาราง Bom จะรับข้อมูลนี้อัติโนมัติ และจะแสดงผูใ้ช้งานสมบัติในหน้าต่าง Bom รวมถึง Part list ด้วย 

 

To Create a Part Reference 

1. คลิก tab Annotate > BOM panel > Part Reference drop-down>Create. 

2. ในหน้า Drawing คลิกเลือกวตัถุ (หรือพื้นที่ว่างในหน้า Drawing) เพื่อวางจุดอ้างอิงของ Part 

3. ในหน้าต่างการอ้างอิง Part ให้กรอกข้อมูลที่ต้องการจะจัดเก็บไวใ้นตาราง Bom 

4. คลิก OK 
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List of Prompts 

The following prompts are displayed. 

Point: แทรก Part ที่ต้องการจะอ้างอิงตรงจุดที่ผูใ้ช้งานก าหนด หากผูใ้ช้งานวางจุดอ้างอิงบนวตัถุ จุดอ้างอิง Part จะแนบเข้ากับวตัถุนั้น 

Start point -  ก าหนดจุดเร่ิมต้นของหัวลูกศร Balloons 

Next point - ก าหนดจุดที่จะวาง Balloons กด Enter เพื่อวาง Balloons ในหน้า Drawing 

Block: สร้างจุดอ้างอิงของ Block ถ้า Block มีช่ือและผูใ้ช้งานสมบัติเหมือนกัน การอ้างอิง Part list จะน าค่าของผูใ้ช้งานสมบัติ เข้าไปยงั Part list อัติ
โนมัติ 

 

Copy: สร้างส าเนาข้อมูลและจุดอ้างอิงของ Part list ให้เป็น Part ใหม่ และจะกลายเป็นตาราง Bom ใหม่ 

Select reference -  ก าหนดจุดอ้างอิงของ Part ที่จะ Copy 

Reference: สร้างจุดอ้างอิงและท าเคร่ืองหมายที่วตัถุที่ถูกแท็ก ในตาราง Bom การอ้างอิง Part ใหม่ จะเพิ่มปริมาณของการอ้างอิง Part เดิม แทนที่จะเพิ่มแถว
ใหม่ 

Select reference – ก าหนดจุดอ้างอิงของ Part ที่ผูใ้ช้งานต้องการจะเพิ่มตัวอย่าง 

Select point – ก าหนดจุดที่จะวางจุดอ้างอิงของ Part    

 

Part Reference Dialog Box 

Component Properties 

ป้อนข้อมูลผูใ้ช้งานสมบัติของ Part เฉพาะ Part ที่ก าหนดผูใ้ช้งานสมบัติไวล้่วงหน้า หน้าต่าง
นี้ก็จะปรากฏข้ึน 

Note: ผู ้ใช้งานสมบัติของ Part จะถูกต้ังช่ือเป็นค่าเร่ิมต้น ข้อมูลนี้ท  าให้ GstarCAD 

Mechanical สามารถระบุช่ือของวตัถุ เช่น Block ได้อัตโนมัติ หากคุฯระบุช่ือเอง 

(แม้ว่าข้อมูลจะไม่เลือกช่ืออัตโนมัติ) GstarCAD Mechanical จะพิจารณาว่าเป็นการ
แทนที่และไฮไลต์สีน ้าเงินให้ 

Settings: หน้าต่างการต้ังค่าของ Bom ซ่ึงผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติต่างๆของ 

Part ได้ในหน้าต่างนี้ 

 

Management 

Quantity: ตัวเลือกในการบอกปริมาณ ค่าปริมาณเร่ิมต้นจะเท่ากับ 1 

Exclude from Parts List 

แยก Part ทั้งหมด ออกจาก Part list 

ส่วนประกอบต่างๆยงัคงอยู่ในตาราง Bom แต่ถูกแยกออกจาก Part list และจะไม่สามารถสร้าง Balloons ให้ Part นี้ได้ 
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Edit part reference 

Ribbon: Annotate tab BOM panel Part Reference drop-down Edit 

Keyboard command: GMPARTREFEDIT 

แก้ไข Part ที่ถูกอ้างอิง เราสามารถแก้ไขผูใ้ช้งานสมบัติของ Part ใน Part list ได้ หรือแก้ไขผูใ้ช้งานสมบัติของ Part Assembly ของ Drawing 

 

To Modify the Component Properties of a Part Reference 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab BOM panel Part Reference drop-down Edit. 

2. คลิ๊ก Part ที่ต้องการแก้ไข แล้วหน้าต่าง Part Reference จะโชว์ข้ึนมา 

3. สามารถแก้ไขผูใ้ช้งานสมบัติข้อมูลตามที่เราต้องการได้เลย 

4. คลิ๊ก OK 

List of Prompts 

เลือกวตัถุ: หน้าต่าง Part Reference จะโชว์ข้ึนมา ช่วยให้เราสามารถแก้ไขข้อมูลต่างๆที่เก่ียวกับตาราง Bom ของ Part หรือ Part Assembly ที่ระบุ

ด้วย Part Reference  

 

Balloon 

Create Balloon 

Ribbon: Annotate tab Balloon panel Balloons 

Keyboard command: GMBALLOON 

สร้าง และ วาง Balloons ในหน้า Drawing  

ผูใ้ช้งานสามารถสร้าง Balloons อันเดียวหรือหลายๆอันได้ ส าหรับ Balloons หลายๆอันเราสามารถจัดการวางในแนวต้ัง แนวนอน หรือเป็นเส้นตรงก็ได้ และยัง

สามารถวาง Balloons เป็นพื้นที่ส่ีเหล่ียมได้ 

ค่ า เร่ิ ม ต้น :  หั ว ลู ก ศ ร ขอ ง  B a lloo n s จ ะเ ร่ิม ต้นที่ จุ ด ศู น ย์ ก ล าง ขอ ง  Pa rt Re fe re n ce  ห รือแน บ ไป กับ  Pa rt Assem b ly 

 

To Create a Balloon 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Balloon panel Balloons. 

2. ในหน้า Drawing , ให้เลือก part reference หรือ part or assembly 

3. ในหน้า Drawing, คลิ๊กวางจุดที่ต้องการจะวาง Balloons  

4. กด ENTER เพื่อวาง Balloons  

5. กด ENTER เพื่อจบค าส่ัง 
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List of Prompts 

[auTo/autoAll/setBom/Collect/arrow Inset/Manual/One/Renumber/rEorganize/annotation View]:  

Auto: สร้าง Balloons ส าหรับ part references ที่ผูใ้ช้งานเลือก ตัวเลือกนี้ให้ผูใ้ช้งานเลือก part references ที่ยงัไม่ได้รวมไวใ้น Balloons 

หากผูใ้ช้งานเลือก part references อันเดียว GstarCAD Mechanical จะข้ามไปตัวเลือก “one” อัตโนมัติ 

Auto All: สร้าง Balloons ส าหรับ part references ทั้งหมด รวมถึง Part ที่มี Balloons อยู่แล้ว หากผูใ้ช้งานเลือก part references 

อันเดียว GstarCAD Mechanical จะข้ามไปตัวเลือก “one” อัตโนมัติ 

Set BOM: ก าหนดตาราง Bom ที่จะต้ังเป็นตาราง Bom ปัจจุบัน 

หากต้องการเลือกหรือสร้างตาราง Bom หลักให้พิมพ์ M หากต้องการเลือกหรือสร้างตาราง Bom ให้คลิ๊กในหน้า Drawing  หากต้องการดูตาราง Bom ที่มีอยู่ให้

พิมพ์ ? หากต้องการสร้างหรือต้ังค่าข้อมูลปัจจุบันเป็นข้อมูลตาราง Bom ให้พิมพ์ช่ือของตาราง Bom แล้วกด Enter 

Collect: สร้าง Balloons ที่รวบรวม  part references ที่เลือก 

Manual: สร้าง part references กับ Balloons ตัวเลือกนี้บังคบั ให้เปลี่ยน Bom ปัจจุบัน เป็น Bomที่อ้างอิงกับ part references ที่เลือก

หากต้องการให้ Balloons ยึดตาม Bom หลัก ให้ลบ Balloons ออกก่อน ต้ังค่า Bom ปัจจุบันเป็น Main และใช้ค าส่ัง Balloons เลือก part 

references อีกครั้ ง 

Point: แทรก part references ตรงจุดที่ระบุและหน้าต่าง part references จะปรากฎข้ึน หากวาง part references บนวตัถุ part 

references จะแนบตัวเองอยู่ที่วตัถุนั้น 

Start point : ก าหนดหัวลูกศรของ Balloons  

Next point : ก าหนดจุดวาง Balloons กด Enter เพื่อวางในหน้า Drawing 

Block: สร้าง part references ส าหรับ Block หาก Block Attribute ที่มีช่ือเดียวกันกับผูใ้ช้งานสมบัติของ Component part 

references จะน าค่าเข้าไปยงั ผูใ้ช้งานสมบัติของ Component  อัตโนมัติ 

Copy: Copy ข้อมูลต่างของ part references  และ part references จะกลายเป็นรายการใหม่ในตาราง Bom 

Select reference: เลือก part references  ที่จะ Copy 

Reference: สร้าง part references  ที่วตัถุ เป็นตัวอย่างหนึ่ งของ part references  ที่ถูกแท็กแล้ว ในตาราง Bom จะเพิ่มจ านวน part 

references  อันเดิมแทนที่จะเพิ่มในแถวอื่น 

Select reference : ก าหนด part references  ที่ต้องการเพิ่ม Instance  

Select point : ก าหนดจุดที่จะวาง part references   

One: วาง Balloons ในหน้า Drawing ไม่เหมือนกับตัวเลือกอัตโนมัติ ผูใ้ช้งานจะต้องก าหนดจุดเร่ิมต้นหัวลูกศรของ Balloons ด้วยตนเอง 

Renumber: ก าหนดหมายเลขของ Balloons ใหม่และเปลี่ยนหมายเลขของ part references  ใน Bom ปัจจุบัน 

Starting item number: ก าหนดหมายเลขส าหรับ Ballons อันแรก 

Increment: ก าหนดค่าถัดไปของ Balloons 

Balloon: ก าหนด Ballons หมายเลขถัดไปตามล าดับจากนั้นกด Enter เมื่อส้ินสุดการเลือก 

Reorganize: จัดเรียง Balloons ในแนวต้ัง แนวนอน หรือตามมุมที่ก าหนด และยงัสามารถเปลี่ยนแปลงเป็นแบบ Balloons ทีไ่ม่มีหัวลูกศรได้ด้วย
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Balloon Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อแก้ไข จัดการลักษณะรูปแบบที่ปรากฏของ Balloons 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Toolbar buttons 

 รวม Balloons ที่ก าลังแก้ไข หน้าต่างแก้ไขจะถูกซ่อนช่ัวคราวเพื่อให้เราเลือก Balloons ได้ง่าย Balloons ที่ถูกรวบรวมจะถูกเพิ่มเข้าไปในรายการของ 

Balloons 

 ลบ Balloons ที่เลือก ปุ่ มนี้จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อ Balloons มีมากกว่าหนึ่งในรายการของ Balloons 

 แยก Ballons ออกจากวตัถุที่แนบ ปุ่ มนี้จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อมีการแนบ Balloons ไปกับวตัถุ 

 แนบ Balloons เข้ากับวตัถุในหน้า Drawing หน้าต่างแก้ไขจะถูกซ่อนช่ัวคราวและวตัถุที่ทั้งหมดที่ผู ้ใช้งานแนบจะถูกไฮไลต์ที่หน้า Drawing ปุ่ มนี้จะ

มองเห็นก็ต่อเมื่อ Balloons ไม่ได้แนบกับวตัถุใดๆ 

 

 เพิ่มหัวลูกศรเข้าไปใน Balloons  

 ลบหัวลูกศรที่เพิ่มเข้ามาใน Balloons 

 จัดเรียง Balloons ซ่ึงมีตัวเลือกในการจัดเรียงต่างๆที่หน้าต่างรายการของ Balloons 

 ลบการแทนที่รายการออกจากรายการเลือกปัจจุบันและจะคืนเป็นค่าเร่ิมต้น  

 ต้ังค่าความกวา้งยาวของตาราง หากว่าเรามีการแก้ไขโปรแกรมจะเขียนทับรายการ Bom ที่เก่ียวข้อง 
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Layout settings 

Balloon style: สามารถเลือก Balloonsที่เป็นมาตราฐานหรือ Balloons ที่เราสร้างข้ึนเองได้หาก Balloons ไม่ได้อยู่ใน File นั้น สามารถ

คลิ๊กเลือก Option เพื่อเรียกเข้ามาได้ 

Balloon type: แสดงรูปแบบมาตราฐานของ Balloons ตัวเลือกนี้ใช้ได้กับ Balloons ที่เป็นมาตราฐานของ โปรแกรมเท่านั้น 

Arrowhead: แสดงหัวลูกศร 

Collection orientation: ก าหนดว่า Balloons จะเรียงกันอย่างไร ตัวเลือกนี้จะใช้ได้ก็ต่อเมื่อผูใ้ช้งานรวบรวม Balloons มากกว่าหนึ่งอันข้ึนไป 

Leader Connection: ก าหนดต าแหน่งลูกศรของ Balloons เอง ตัวเลือกนี้จะใช้ไม่ได้หาก Balloons ปัจจุบันเป็นแบบมาตราฐาน 

Balloon contents 

แสดงผูใ้ช้งานสมบัติของ Balloons คอลัมน์จะเหมือนกับคอลัมน์ในตาราง Bom 

Settings 

แสดงหน้าต่างการต้ังค่า Balloons 

Organizing Balloons 

To Renumber Balloons  

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Balloon panel Balloons. 

2. เพิ่มค าส่ังโดยการพิมพ์ R เลือก the Renumber option. 

3. ใส่หมายเลข Balloons ต ่าสุด. 

4. ใส่ค่าถัดไปของ Balloons 

5. เลือก Balloons ที่จะก าหนดหมายเลขใหม่ทีล่ะอัน ให้เลือก Balloons อันแรกก่อนจากนั้นก็ก าหนดไปตามล าดับ โปรแกรมจะก าหนดเลขตามล าดับ 

Balloons ที่เลือกและไฮไลต์ให้ 

 

6. กด Enter เพื่อจบค าส่ัง 

To Collect Balloons 

1. ในหน้า Drawing , Double click เลือก Balloons ที่ต้องการจะรวบรวม หน้าต่างต้ังค่าจะแสดงข้ึนมา 

2. คลิ๊ก Toolbar ในหน้าต่าง Balloons 

3. ในหน้า Drawing, เลือกBalloons ที่ต้องการรวบรวม , และกด Enter เพื่อจบค าส่ัง. 

4. เลือกวางแนว Balloons 

5. คลิ๊ก OK 
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Parts List and Bills of Materials 

Parts List 

Ribbon: Annotate tab Sheet panel Parts List.  

Keyboard command: GMPARTLIST 

สร้างตาราง Part list เพื่อน ามาวางที่หน้า Drawing 

หากค้องการสร้าง part list และ part Assemblies ทั้งหมดในหน้า Drawing ต้องต้ังค่า Bom หลักเป็น Bom ปัจจุบัน เพื่อสร้าง part list และ 

part Assembliesในหน้า Model รายการ Bom ที่เก่ียวข้องต้องถูกต้ังค่าเป็น Bom ปัจจุบัน 

 

 

 ขั้นตอนในกำรใช้งำน 

To Create a Parts List for the Entire Drawing 

1. คลิ๊กที่ Annotate tab Sheet panel Parts List.  

2. พิมพ์ค าว่า MAIN 

3. หากจ าเป็นให้แก้ไข Layout ของ Part list 

4. หากจ าเป็นให้แก้ไขลักษณะการแสดงข้อมูลของ Part list 

5. คลิ๊ก OK หน้าต่างการต้ังค่าจะปิดลงและจะแสดงรายการ Part list ที่หน้า Drawing 

 

To Create a Parts List for a Drawing Border 

1. ในหน้า Drawing ให้คลิกวางเพื่อระบุต าแน่งที่จะวาง Part list โปรแกรมจะแทรกตาราง Part list ลงในหน้า Drawing ให้ 

2. คลิ๊กที่วตัถุที่เป็น Part list หรือ Part Assemblies หน้าต่างต้ังค่าจะแสดงข้ึนมา  

3. หากจ าเป็น ให้แก้ไขวิธีแสดงข้อมูลที่ปรากฏใน Part list 

4. คลิ๊ก OK หน้าต่างจะปิดลงและแสดงตาราง Part list ในหน้า Drawing 

5. ในหน้า Drawing ให้คลิกวางเพื่อระบุต าแน่งที่จะวาง Part list โปรแกรมจะแทรกตาราง Part list ลงในหน้า Drawing ให้ 
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List of Prompts 

ข้อควำมจะปรำกฏขึ้น 

Specify BOM 

ระบุ Bom ที่จะต้ังเป็น Bom ปัจจุบัน 

เลือกหรือสร้าง Bom หลัก พิมพ์ M หากต้องการเลือก หรือ สร้างตาราง Bom คลิ๊กเส้นของวตัถุที่สอดคล้องกันในหน้า Model หากต้องการดูตาราง Bom ที่มีอยู่

ให้พิมพ์ ? สร้างหรือต้ังค่าข้อมูลปัจจุบันเป็นข้อมูลในตาราง Bom พมิพ์ช่ือของตาราง Bom แล้วกด Enter

 

Parts List Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อแก้ไข layout ของ Part list และแก้ไขข้อมูล Part list 

Toolbar buttons  

 Export part list เป็นแบบ Sheet หรือ Database 

 แทรก column ทางด้านซ้ายของต าแหน่งที่เลือก 

Insert column drop-down   

Insert column left- แทรก Column ไปทางด้านซ้ายของส่วนที่เลือก
ปัจจุบัน 

Insert column right- แทรก Column ไปทางด้านขวาของส่วนที่
เลือกปัจจุบัน 

 ลบ Column ที่เลือก 

 รวมแถวที่เลือกเข้าด้วยกันแต่ต้องมีผูใ้ช้งานสมบัติเหมือนกันถึงจะรวมกันได้ 

 แยกแถวที่ถูกรวมไว้ให้ออกจากกัน ถ้าคลิ๊กปุ่ มนี้ ผู ้ใช้งานสามารถเลือกแยก 

Part references ไปยงัแถวใหม่ได้ 

 แสดงหน้าต่างจัดเรียง Part list ซ่ึงมีตัวเลือกให้สามารถเลือกจัดเรียงได้ 

 ลบการแทรกตารางออกจากตารางปัจจุบัน และท าให้เป็นค่าตารางเร่ิมต้น 

 ต้ังค่าระยะห่างแต่ล่ะ column และ อัพเดต Bom ที่เก่ียวข้อง 

 

Show/Hide drop-down      

Formula bar: แสดงเคร่ืองมือเพื่อท าการใส่ค่าและแก้ไขสูตรได้ถ้าเคร่ืองหมาต๊ิกถูกอยู่ถัดจากรายการ แสดงค่าสูตรที่ใส่ไว ้

Results bar: แสดงผลรวมของ Part list เพื่อรวมผูใ้ช้งานสมบัติที่ก าหนดเข้าด้วยกัน  
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Layout Settings 

Parts list name: ช่องให้ใส่ช่ือ Part list 

Insertion point: ก าหนดต าแหน่งที่จะแทรก Part list และช่ือของ Part list หากจุดแทรกอยู่ด้านล่าง หัวข้อและช่ือเร่ืองจะปรากฏที่ด้านล่างของ 

Part list และส่วน Part list จะแสดงจากล่างข้ึนบน และถ้าหาก หากจุดแทรกอยู่ด้านบน หัวข้อและช่ือเร่ืองจะปรากฏที่ด้านบนของ Part list และส่วน 

Part list จะแสดงจากบนลงล่าง 

Insert header: ก าหนดว่าจะให้หัวข้อและช่ือเร่ืองจะให้ปรากฏหรือไม่ ในแถบหัวข้อจะแสดง หัวข้อคอลัมน์ของ Part list  

Insert title: ก าหนดว่า Part list มีแถบช่ือเร่ืองหรือไม่ แถบช่ือเร่ืองจะแสดงช่ือของ Part list 

Show grip frame: ก าหนดว่า Part list จะมีกรอบรอบช่ือหรือไม่ กรอบรอบๆ Part list จะอยู่ภายใต้เงื่อนไขบางอย่างและมีขนาดใหญ่กว่าขอบเขต

ที่มองเห็นได้ของ Part list กรอบรอบๆ Part list จะท าหน้าที่ช่วยการมองเห็นส าหรับการแยกคอลัมน์ โดยใช้วิธีการลาก วิธีการแยกคอลัมน์นี้ ถูกแทนที่ด้วย
ตัวเลือกในการต้ังค่าของหน้าต่างนี้ 

Parts list style: สลับรูปแบบของ Part list ระหว่าง Part list ตามมาตราฐานกับ Part list ที่ก าหนดเอง รายการจะแสดง Block ทั้งหมดที่

สามารถใช้เป็น Part list ที่สามารถก าหนดเองได้ ถ้า Block ที่ต้องการจะใช้งานอยู่ไฟล์อื่น ให้กด Brows หาไฟล ์

Filter empty references: ก าหนดว่าถ้า Block ที่ไม่มีข้อมูลจะถูกซ่อนไวห้รือไม่ ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะ รูปแบบ Part list ที่ก าหนดเอง
เท่านั้น  

List of parts and assemblies 

แสดงตาราง Bom ของ Part list  คอลัมน์ต่างๆจะแสดงรายการที่สอดคล้องกับผูใ้ช้งานสมบัติต่างๆที่ถูกก าหนดไวแ้ล้ว  

Filters and Groups 

Filters/Groups list: แสดงตัวกรองรายการของ Part list คลิกขวาที่หน้าต่างสามารถเพื่มหรือลบตัวกรองหรือจัดกลุ่ม Part list  

Details for filter: แสดงค าอธิบายตัวกรองที่เลือกหรือต้ังค่าตัวกรองแบบก าหนดเอง 

Options for setting custom filter criteria: แสดงรายการตัวกรอง เมื่อคลิกเลื่อนลงกล่องข้อความตัวกรองก็จะปรากฏและก าหนดเกณฑ์ตัว
กรองเองได้ 

Group by: แสดงรายการที่สามารถเลือกแบบจัดกลุ่มได้ 

Column splitting 

รวมตัวเลือกในการก าหนดว่าจะแยกคอลัมน์หรือไม่ ถ้าหากต้แงการแยกจะก าหนดค่าอย่างไร การแยกคอลัมน์หมายถึง Part list ที่ถูกแยกออกจะมีจ านวนเพิ่มข้ึนด้วย 
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Enable column splitting 

เปิดค าส่ังแยกคอลัมน์ 

ล็อคหัวข้อและ Part list ให้ระบุหัวข้อและ Part list ที่ต้องการจะล็อคก่อนจะแทรก Part list 

ล็อคต าแหน่ง Part list ไวด้้านซ้าย 

ล็อคต าแหน่ง Part list ไวด้้านขวา 

แยกแถวที่เกินออกมาจากจ านวนแถวที่ระบุไวก่้อนหน้านี้ 

แยก Part list ออกเป็นจ านวนส่วนเท่าๆกันตามที่ระบุ 

Settings: แสดงหน้าต่างการต้ังค่า Part list ช่วยให้เราสามารถเปล่ียนการต้ังค่า Part list เร่ืมต้นได้ 

 

Bills of Materials 

Ribbon: Annotate tab BOM panel BOM.  

Keyboard command: GMBOM 

สร้าง แก้ไข หรือลบ รายการ Bom  รายการ Bom คือตารางข้อมูลเก่ียวกับ Part list ในหน้า Drawing 

เราสามารถใช้ตาราง Bom เพื่อสร้าง Part list และ Balloons ได้ ในหน้า Drawing สามารถมีตาราง Bom ได้หลายอัน The “Main” ประกอบด้วย

ข้อมูลเก่ียวกับ Part list และ Part Assemblies ทั้งหมดในหน้า Drawing และยงัสามารถสร้าง Bom แบบ ตาราง ซ่ึงมีเฉพาะ Part list และ 

Part Assemblies ในตาราง Drawing เท่านั้น Part list ที่สร้างจาก Bom ตารางจะไม่ม ีPart list จากไฟล์อื่น

 

ขั้นตอนกำรท ำงำน 

To Create a BOM for the Entire Drawing 

1. คลิกที่ Annotate tab BOM panel BOM.  

2. พิมพ์ค าส่ัง M กด Enter 

To Create a BOM for a Drawing Border in Model Space  

1. คลิกที่ Annotate tab BOM panel BOM.  

2. ในหน้า model คลิก ตารางที่ต้องการจะสร้าง Bom โปรแกรมจะสร้าง Bom และแสดงหน้าต่างแก้ไข Bom 

List of Prompts 

ข้อความต่อไปนี้จะปรากฏข้ึน 

Specify BOM: ก าหนดที่จะสร้างหรือต้ังค่าเป็น Bom ปัจจุบันหากต้องการเลือกหรือสร้าง Bom หลักให้พิมพ์ M เมื่อต้องการเลือกหรือสร้าตาราง Bom ให้

คลิกตารางที่เก่ียวข้องในหน้า Drawing หากต้องการดูตาราง Bom ปัจจุบันให้พิมพ์? 
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BOM Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อจัดการข้อมูล Bom และ Bom ในไฟล์ Drawing 

 

 

 

 

 

 

 

BOM List panel 

 ต้ังค่า Bom ที่เลือกเป็น Bom ปัจจุบัน และแสดงข้อมูลภายในตาราง Bom 

 ส่งออก Bom ปัจจุบันเป็น Sheet หรือ Database 

 ลบตาราง Bom ที่เลือก 

List of BOMs 

แสดงรายการ Bom ปัจจบุันในหน้า Drawing 

 แสดง Icon เพื่อระบุตาราง Bom ปัจจบุัน 

BOM Type 

ระบุประเภท Bom โดยใช้ ไอคอน 

 ตาราง Bom 

 Bom หลัก 

Right-click Menu Items 

Set Current: ต้ังค่า Bom ที่เลือกเป็น Bom ปัจจุบัน และแสดงข้อมูลในตาราง Bom 

Zoom to: ซ่อนหน้าต่าง Bom ช่ัวคราวเพื่อ zoom เข้าไปที่วตัถุ ที่เก่ียวข้องกับ Bom 

Highlight: ซ่อนหน้าต่าง Bom ช่ัวคราวเพื่อ Highlight วตัถ ุที่เก่ียวข้องกับ Bom 

Rename: เลือก Bom ที่คุฯต้องการเปลี่ยนช่ือ 

Delete: ลบ Bom ที่เลือก 
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BOM Panel 

 แทรกคอลัมน์ของ Bom ที่เลือกในปัจจุบัน 

Insert column drop-down 

Insert column left-แทรกคอลัมน์ทางด้านซ้ายของ Bom ที่เลือกในปัจจุบัน 

Insert column right-แทรกคอลัมน์ทางด้านขวาของ Bom ที่เลือกในปัจจุบัน 

 ลบคอลัมน์ที่เลือก 

 แทรกแถวข้างบนที่เลือกจากแถวปัจจุบัน แถวที่แทรกในลักษณะนี้เป็นรายการที่เราต้องก าหนดเองและไม่เก่ียวข้องกับวตัถุในหน้า Drawing 

Insert item drop-down 

Insert item above- แทรกแถวให้อยู่ในต าแหน่งข้างบนจากแถวี่เลือกปัจจุบัน แถวที่แทรกในลักษณะนี้เป็นรายการที่เราต้องก าหนดเองและไม่เก่ียวข้องกับ

วตัถุในหน้า Drawing 

Insert item below- แทรกแถวให้อยู่ในต าแหน่งข้างล่างจากแถวี่เลือกปัจจุบัน แถวที่แทรกในลักษณะนี้เป็นรายการที่เราต้องก าหนดเองและไม่เก่ียวข้องกับ

วตัถุในหน้า Drawing 

 ลบแถวที่เลือกหากมีแถวใดที่ซ้อนกันอยู่ก็จะถูกลบเช่นกัน 

 รวมแถวที่เลือกต้ังแต่สองแถวข้ึนไป เฉพาะแถวที่มีผูใ้ช้งานสมบัติเหมือนกันเท่านั้นถึงสามารถรวมได้  

 แยกแถวออกจากกัน ค าส่ังนี้ ไม่สามารถใช้งานกับ mechanical structure components ได้ เมื่อคลิกปุ่ มนี้จะมีข้อความแจ้งเตือน ให้เลือกจุดอ้างอิง
และท าการยา้ยไปแถวใหม่ให้  

โดยทั่วไปจะใช้ตัวเลือกนี้เพื่อแยกแถวออกจากกัน 

 แสดงหน้าต่างตัวเลือกการเรียงล าดับใน Bom 

 ลบตารางที่แทรกแทนที่ออก และเรียกคืนค่าปัจจุบนของตาราง 

List of BOM items 

หน้าต่างแสดงรายการ Bom 

 จุดอ้างอิงของ Part 

 จุดอ้างอิงของ Part ทีเ่ป็น Block ใช้ค าส่ังนี้โดยการพิมพ์ GMPARTREF 
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Right-click menu items 

Insert Item  

- แทรกแถวให้อยู่ในต าแหน่งข้างบนจากแถวี่เลือกปัจจุบัน แถวที่แทรกในลักษณะนี้เป็นรายการที่เราต้องก าหนดเองและไม่เก่ียวข้องกับวตัถุในหน้า Drawing 

- แทรกแถวให้อยู่ในต าแหน่งข้างล่างจากแถวี่เลือกปัจจุบัน แถวที่แทรกในลักษณะนี้เป็นรายการที่เราต้องก าหนดเองและไม่เก่ียวข้องกับวตัถุในหน้า Drawing 

Delete item 

ลบแถวที่เลือกหากมีแถวใดที่ซ้อนกันอยู่ก็จะถูกลบเช่นกัน 

Merge items 

รวมแถวที่เลือกต้ังแต่สองแถวข้ึนไป เฉพาะแถวที่มีผูใ้ช้งานสมบัติเหมือนกันเท่านั้นถึงสามารถรวมได้ 

Split item 

แยกแถวออกจากกัน ค าส่ังนี้ไม่สามารถใช้งานกับ mechanical structure components ได้ เมื่อคลิกปุ่ มนี้จะมีข้อความแจ้งเตือน ให้เลือกจุดอ้างอิง
และท าการยา้ยไปแถวใหม่ให้ 

โดยทั่วไปจะใช้ตัวเลือกนี้เพื่อแยกแถวออกจากกัน 

Insert column 

- Left- แทรกตอลัมน์ทางด้านซ้ายจากคอลัมน์ที่เลือก 

- Right- แทรกตอลัมน์ทางด้านขวาจากคอลัมน์ที่เลือก 

Delete 

ลบคอลัมน์ที่เลือก 

Set values 

ต้ังค่าระยะของตารางในคอลัมน์ 

Settings 

หน้าต่างแสดงการต้ังค่าของ Bom ท าให้เราสามาถก านดค่าหรือผูใ้ช้งานสมบัติของ Part Assemblies และอื่นๆได้ 
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บทท่ี 8   Standard Parts Library 

สรุป 
GstarCAD Mechanical ม ีPart Library ที่เป็นมาตราฐานท าให้เราออกแบบได้ง่าย รวดเร็ว และ แม่นย าข้ึน 

Development system of Serialized Parts Design 

Ribbon: Library tab Library panel All Parts  

Keyboard command: GM_SPART_OUT 

ความต้องการของอุตสาหกรรมการผลิตท าให้ GstarCAD Mechanical ท า Parts library ที่เป็นมาตราฐานออกมาให้ผูใ้ช้งานได้ใช้งาน และผูใ้ช้งานสามารถ
แก้ไข หรือ ท าเป็นมาตราฐาน ของบริษทัตัวเองได้

 

To Draw a Standard Part 

1. คลิกที่ Library tab Library panel All Parts 

2. แสดงหน้าต่าง "Development system of Serialized Parts Design". 

3. เลือกประเภท Part ใน directory tree of parts. 

4. เลือกค่า Parameter ของ Part ในรายการ Parameter 

5. เลือกมุมมองและ Export ตัวเลือกที่เลือก 

6. คลิกปุ่ ม Export 

7. ก าหนดต าแหน่งและมุมของ Standard Part ในหน้า Drawing เรียบร้อย 

To Edit a Standard Parts 

1. ดับเบิลคลิก Standard Part เพื่อแก้ไข 

2. แสดงหน้าต่าง "Development system of Serialized Parts Design" และค้นหา Standard ในหน้าdirectory tree. 

3. เลือก "corresponding options" หรือ "other parameters", และกด OK 

Note: หลังจากการแก้ไข Standard ต าแหน่งและทิศทางของ Parts ในหน้า Drawing จะไม่เปลี่ยนแปลง 

 

Development system of Serialized Parts Design Dialog Box 

Parts tree 

Parts directory: เลือก Part ทั้งหมดหรือ

บางส่วน ใน Part category ของ Parts 

library 

Query input box: ช่องค้นหา Part  

Set Position: ก าหนดต าแหน่งของ Part  

Next: ค้นหาต าแหน่งถัดไปของ Part  

Parameter list  

Original parameter: เลือกค่าพารามิเตอร์แบบเดิม ของ Series Part 

Structure parameter: เลือกข้อมูลพารามิเตอร์ของ Parts โดย Part Contains จะประกอบด้วยข้อมูลพารามิเตอร์ทั้งหมด รวมถึงข้อมูลพารามิเตอร์
แบบเดิมด้วย  

Property parameter: รายการข้อมูลของพารามิเตอร์ส่วนหนึ่งประกอบด้วย ขนาด ,Code,ช่ือ,etc ของ Part 
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Point table parameter: เลือกข้อมูลพารามิเตอร์ของ Part หลังจากจากค านวณ ค่าพิกัด,ข้อมูลพิกัด 

Draw parts: สร้าง Part ที่เลือกในหน้า Drawing 

Output options  

Basic entity: ในหน้า Drawing สร้าง Parts เป็น Entity 

Dimensions: ในหน้า Drawing สร้าง Parts เป็น Dimension 

Other annotation:  ในหน้า Drawing สร้าง Parts เป็น Other Annotation 

Parts as group: ในหน้า Drawing สร้าง Parts เป็น group. 

Parts as block: ในหน้า Drawing สร้าง Parts เป็น Block 

Background Hide: ซ่อน Parts ที่ซ้อนกันให้อัตโนมัติ 

Permit to drag: ในการออกแบบตามหลักวิศวกรรม ผูใ้ช้งานไม่สามารถวาง Part ออกนอก Drawing ได้ 

Scale: ในการออกแบบตามหลักวิศวกรรม Parts จะไม่สามารถปรับ Scale เพื่อให้เข้ากันได้แบบอัตโนมัติ 

 

Library 

Ribbon: nsert tab Block panel Library.  
Keyboard command: GMLIBRARY 

ลักษณะของ Library จะท าให้การท างานงานและการจัดการไฟล์ Drawing ง่ายข้ึน เมื่อใช้ค าส่ัง GMLIBRARY หน้าต่าง library จะแสดงข้ึน สามารถใช้งาน

ได้โดยกดคลิกขวา และสามารถท าส่ิงต่อไปนี้ได้: 

- สร้าง Folder ใหม่ และ Folder ย่อย 

- เพิ่มวตัถุที่เลือกจากหน้า Drawingไปยงั Library 

- เพิ่มหรือลบ Drawing ออกจาก library 

- เลือก Drawing จาก library และแทรกลงบนหน้า Model เพื่อท าการแก้ไข 

- เช่ือมต่อ Catalogs ด้านนอกกับ library 

 

ขั้นตอนในกำรใช้งำน 

To Set Options in the Library for Inserting Drawing Files  

1. คลิกที่ Insert tab Block panel Library.  

2. ในหน้าต่าง library ให้เลือกไฟล์ Drawing ที่ต้องการต้ังค่าตัวเลือกใหม่ แล้วคลิกขวา 

3. จากคีย์ลัด ให้เลือก Option 

4. จากหน้าต่าง option ให้เลือก Insert 

5. ก าหนดตัวเลือกส าหรบการแทรกไฟล์ Drawing 

6. เลือก OK 
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To Save a Drawing File to the Library 

1. คลิกที่ Insert tab Block panel Library.  

2. ในหน้าต่าง library ให้เลือก Folder ที่ต้องการจะเพิ่มไฟล์ Drawing และคลิกขวา 

3. จากคีย์ลัด ให้เลือก Add From File 

4. ในหน้าต่าง Add file ก าหนดช่ือและ Path ของไฟล์ ที่ต้องการจะเพิ่มไปใน library หรือเลือก Browse และไปที่อยู่ของไฟล์ 

5. เลือก OK 

To Create a Folder in the Library 

1. คลิกที่ Insert tab Block panel Library.  

2. ในหน้าต่าง library ให้เลือก Folder ที่ต้องการจะเพิ่มไฟล์ Drawing และคลิกขวา 

3. จากคีย์ลัด ให้เลือก Create 

4. ในหน้าต่าง Create folder ก าหนดช่ือและ Path ของไฟล์ ที่ต้องการจะเพิ่มไปใน library หรือเลือก Browse และไปที่อยู่ของไฟล์ 

5. เลือก Empty 

6. เลือก OK  

Note: เมื่อใช้ Map Directory, or Map including ต้องมี Folder ที่ผูใ้ช้งานต้องการรวมอยู่ด้วย 

To Edit a Library Folder 

1. คลิกที่ Insert tab Block panel Library.  

2. ในหน้าต่าง library ให้เลือก Folder ที่ต้องการแก้ไข และคลิกขวา 

3. จากคีย์ลัด ให้เลือก Edit 

4. ในหน้างต่าง Edit library ให้แก้ไขตามที่ต้องการ 

5. เลือก OK 

 

Library Dialog Box 

ใช้หน้าต่าง library เพื่อจัดการไฟล์ Drawing เพิ่มหรือลบไฟล์ที่มีอยู่ออกจาก library และแทรกไฟล์จาก library ลงในหน้า Drawing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fo ld e r Pane 

ส่วนนี้ จะอยู่ฝั่ ง ซ้ายของหน้าต่าง 

library แสดงรายการ Folder ทั้งหมดใน Library เมื่อผูใ้ช้งานเลือก Folder ค าอธิบาย Folder จะปรากฏหน้าต่างข้างล่าง Folder หากต้องการแสดง 
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Folder ย่อย ให้ดับเบิลคลิดที่ Folder 

Preview Pane 

ส่วนนี้จะอยู่ฝั่งขวาของหน้าต่าง library จะแสดงภาพที่อยู่ในไฟล์ Drawing ของ Folder ที่เลือก เมื่อผูใ้ช้งานเลือก slide  slide จะถูกไฮไลต์ และค าอธิบาย  

จะปรากฏหน้าต่างข้างล่าง หากต้องการจะแทรก Drawing ลงในหน้า Model ให้ดับเบิลคลิก Slide ที่ต้องการ 

 

บทท่ี 9   Commonly Used Tool 

สรุป 
GstarCAD Mechanical ม ีPart Library ที่เป็นมาตราฐานท าให้เราออกแบบได้ง่าย รวดเร็ว และ แม่นย าข้ึน 

GstarCAD Mechanical มีเคร่ืองมือทั่วไป รวมไปถึง ข้อความ ตาราง และการค านวณต่างๆ ซึงเคร่ืองมือพวกนี้ช่วยให้คนเขียนแบบสามารถท างานได้ง่ายและรวดเร็ว
ยิ่งข้ึน 

 

Text annotation 

Ribbon: Annotate tab Text panel Multiline Text drop-down Text annotation.   

Keyboard command: GMTEXT 

ผูใ้ช้งานสมบัติของข้อความช่วยให้เรา ท าการหมุน ต้ังค่าความกวา้ง สูง และการเอียงของข้อความได้ 

 

To Creat Text Annotation 

1. คลิกที่Annotate tab Text panel Multiline Text drop-down Text annotation. 

2. หน้าต่าง Text annotation แสดงข้ึนมา ใส่ข้อมูลที่ต้องการลงไป 

3. เลือกต้ังค่าขนาดที่ต้องการ 

 

List of Prompts  

Please select start point for text  

เลือกจุดที่จะวางข้อความบนหน้า Drawing 

 

Text Annotation dialog box  

Text Contents: ใส่ข้อความที่ต้องการจะอธิบายลงไป 

Text Height: ใส่ความสูงของข้อความให้เหมาะสมกับ Drawing 

Rotation Angle: ใส่มุมที่อยากให้ข้อความเอียงตามมุมที่ต้องการ 

Width factor: ใส่ความกวา้งของข้อความ 

Rotation Angle: ต้ังค่าความเอียงของข้อความ 

Horizontal Alignment: จัดต าแหน่งข้อความตามแนวนอน 

Vertical Alignment: จัดต าแหน่งข้อความตามแนวต้ัง 

Text Style: ต้ังค่า Style ของข้อความ 

Backwards: ต้ังค่า Back-to-front ของข้อความ 

Upside Down: ต้ังค่าการกลับหัวของข้อความ 

Save settings: Save การต้ังค่าข้อความนี้ 
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Technical requirements 

Menu: Text Technical requirements 

Keyboard command: GMTECHREQUEST 

ข้อก าหนดทางเทคนิคเป็นส่ิงที่ขาดไม่ได้เพราะการสร้าง Drawing และ part ต่างๆ มักเก่ียวข้องกัน ดังนั้นจึงท าให้เราสามารถแก้ไขปรับเปล่ียน การหมุน ความกวา้ง 
ความสูง และรวมไปถึงการเอียงของข้อความด้วย 

 

To creat technical requirement  

1. คลิกที่ Text menu    Technical requirements 

2.หน้าต่าง Technical requirements จะแสดงข้ึน ซ่ึงเราสามารถใส่ข้อมูลได้ ให้คลิก Generate เพื่อเพิ่มข้อก าหนดทางเทคนิคให้เสร็จส้ิน 

3. ก าหนดพื้นที่ ที่หน้า Drawing ส าหรับข้อก าหนกทางเทคนิค 

 

List of Prompts 

Specify first point of technical requirement block: เลือกมุมซ้ายบนของพื้นที่ข้อก าหนดทางเทคนิคในหน้า Drawing 

Specify second point of technical requirement block: เลือกมุมขวาล่างของพื้นที่ข้อก าหนดทางเทคนิคในหน้า Drawing 

 

Technical requirements dialog box 

Title: ช่ือเร่ือง ข้อก าหนดทางเทคนิค 

Reset the position: สามารถระบุ location ได้อีกครั้ งว า

หรับข้อก าหนดทางเทคนิค หลังจากเลือก location ที่แล้ว 

Technical library: เรียกเนื้อหาข้อก าหนดทางเทคนิค จาก 

library 

Open File: เปิดเนื้อหาข้อก าหนดทางเทคนิคจากไฟล์ที่มีอยู่ 

Save file: Save ข้อก าหนดทางเทคนิคที่ผูใ้ช้งานก าหนด 

Font Style: รูปแบบตัวอักษรส าหรับข้อก าหนดทางเทคนิค 

 

 

 

 

Form tool 

Hole Chart 

Ribbon: Annotate tab Sheet panel Hole Chart. 

Keyboard command: GMHOLECHAR 

Hole Chart คือตารางที่แสดงต าแหน่งและขนาดของวงกลมที่เลือก (วงกลมหรือรูที่เป็นมาตราฐาน) ในหน้า Drawing ค าส่ัง GMHOLECHAR จะเอาไว้

สร้าง Hole chart เมื่อผูใ้ช้งานเลือกวงกลมและต าแหน่งเร่ิมต้นที่ก าหนด เมื่อผูใ้ช้งานสร้าง Hole chart ล าดับของวงกลมที่เราเลือกจะถูกวางไวข้้างๆวงกลม เพื่อระบุ

ข้อมูลใน Hole chart โดยไม่ซ ้ากัน หากถูกลบ hole chart จะถูกอัพเดตอัตโนมัติ แต่ถ้าหากผูใ้ช้งานสร้างวงกลม Hole chart จะไม่ถูกอัพเดพ ผูใ้ช้งานต้อง

ท าการลบ Hole chart เดิมและใช้ค าส่ังใหม่อีกครั้ งหากมีการเพิ่มวงกลมลงในหน้า Drawing 
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Hole Tables 

มาตราฐาน ANSI ก าหนดตารางที่เรียกว่า Hole table, Hole Chart จะเป็นตัวก าหนดล าดับของวงกลมตามล าดับที่เลือกโดยไม่ซ ้ากัน โดยจะแสดงล าดับ ขนาด 

และจ านวนวงกลมที่มีใน Hole chart เมื่อผูใ้ช้งานช ้าค าส่ัง Hole chart แล้ว ผูใ้ช้งานต้องวาง Hole table ลงบนหน้า Drawing ด้วย 

Nested Hole Charts 

เราสามารถสร้าง Hole chart ซ้อนกันได้ Hole chart ซ้อนกันหมายถึง จุด Origin ของวงกลมอยู่คนล่ะต าแหน่งกัน 

Hole Labels 

ล าดับวงกลมใน Hole chart จะเรียงล าดับแบบไม่ซ ้ากัน รูปแบบล าดับในวงกลมมาจากมาตราฐานของ Drawing 

 

ขั้นตอนในกำรใช้งำน 

To Create a Hole Chart 

1. คลิกที่ Annotate tab Sheet panel Hole Chart. 

2. ก าหนดจุด origin ส าหรับ Hole Chart 

3. ก าหนดมุมที่จะหมุนจากพิกัดของ Hole chart จากนั้นกด Enter 

4. ก าหนดช่ือส าหรับจุด origin จากนั้นกด Enter 

5. ในหน้า Drawing เลือกวงกลมที่จะรวมไวใ้น Hole chart จากนั้นกด Enter 

6. กดวาง Hole chart ในหน้า Drawing 

Note: ถ้า Hole chart ของยาวเกินไปเราสามารถ แบ่ง Hole chart ออกเป็นหลายอันได้ 

 



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

124 

To Create a Hole Chart with a Hole Table 

Hole table สามารถสร้างข้ึนได้ ก็ติอเมื่อ มาตราฐานที่เราวาดเป็นแบบ ANSI 

1. คลิกที่ Click Annotate tab Sheet panel Hole Chart.  

2. ก าหนดจุด origin ส าหรับ Hole Chart 

3. ก าหนดมุมที่จะหมุนจากพิกัดของ Hole chart จากนั้นกด Enter 

4. ก าหนดช่ือส าหรับจุด origin จากนั้นกด Enter 

5. ในหน้า Drawing เลือกวงกลมที่จะรวมไวใ้น Hole chart จากนั้นกด Enter 

6. ก าหนดจุดที่จะแทรก Hole chart  

7. ก าหนดจุดที่จะแทรก Hole table 

To Create a Nested Hole Chart 

Hole chart แบบซ้อน เป็นตารางรวมที่อธิบายต าแหน่ง พิกัด และข้อก าหนดของ Hole ที่มี Origin หลายที่ 

1. คลิกที่ Annotate tab Sheet panel Hole Chart. 

2. ก าหนดจุด origin ส าหรับ Nested hole chart 

3. ก าหนดมุมที่จะหมุนจากพิกัดของ Hole chart จากนั้นกด Enter 

4. ก าหนดช่ือส าหรับจุด origin จากนั้นกด Enter 

5. เลือก Hole หรือ (Block/Point) เลือกจุด origin ของ Hole chart ที่รวมไวใ้น Nested hole chart จากนั้นกด Enter 

6. ก าหนดจุดวาง Nested hole chart จากนั้นโปรแกรมจะลบ Hole chart เก่าออกให ้

To set Precision for Numeric Value in a Hole Chart or Table 

1. ในหน้า Drawing ดับเบิลคลิก Hole chart หรือ Hole table 

2. คลิกหน้าต่าง Hole chart 

3. ในหน้าต่าง chart columns ให้เลือกแถวเพื่อก าหนด Precision โดยคลิกเลือก cell เร่ิมต้นของแถวที่ว่าง 

4. คลิก OK หน้าต่างที่แสดงทั้งหมด 

To Sort a Hole Chart or Table 

1. ในหน้า Drawing ดับเบิลคลิก Hole chart หรือ Hole table 

2. ในหน้าต่าง Hole chart เลือกปุ่ ม Sort data 

3. ในหน้าต่าง Sort เลือก setting และกด OK 

4. ในหน้าต่าง Hole Chart คลิก OK 
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To Toggle the Visibility of a Hole Chart or Hole Table Column  

1. ในหน้า Drawing ดับเบิลคลิก Hole chart หรือ Hole table เพื่อแก้ไข 

2. ในหน้าต่าง Hole chart คลิกปุ่ ม Column properties 

3. ในหน้าต่าง Hole chart เลือก column to make visible in the hole chart 

4. Under visible in hole chart เลือก column visible in a Cartesian hole chart. 

5. เลือก Polar to make the selected column visible ใน Polar hole chart. 

6. คลิก OK หน้าต่างที่แสดงทั้งหมด 

Hole Chart Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อแก้ไข Hole chart 

 

Toolbar buttons 

ก าหนดหน้าต่างแสดง Hole chart หรือ รายละเอียดของ Hole chart 

เลือก “List of Coordinates” ส าหรับ Hole chart และเลือก 

“Hole Table” ส าหรับ Hole Table 

 ก าหนดค่า Coordinates เป็นค่า Cartesian 

 ก าหนดค่า Coordinates เป็นค่า Polar 

 สร้าง Hole table ค่ามาตราฐาน ANSI เป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับ
ตัวเลือกนี้ 

 

Show 

ก าหนดหน้าต่างแสดง Hole chart หรือ รายละเอียดของ Hole chart 

เลือก “List of Coordinates” ส าหรับ Hole chart และเลือก “Hole Table” ส าหรับ Hole Table 

 จัดเรียบคอลัมน์ใน Hole chart หรือ Hole table ที่เลือก 

 ปิดหน้าต่างแสดงช่ัวคราวทีให้เราสามารถเลือกวงกลมในหน้า Drawing เพื่อเพิ่มลงวงกลมในตารางปัจุบัน 

 ปิดหน้าต่างแสดงช่ัวคราวทีให้เราสามารถเลือกวงกลมในหน้า Drawing เพื่อลบลงวงกลมในตารางปัจุบัน 

 น ามาวางที่หน้า Drawing 

 ส่งออกข้อมูลไปที่ MS-Excel เพื่อแก้ไขข้อความ หรือไปยงัรูปแบบอื่นๆที่โปรแกรมรองรับ 

 แสดงหน้าต่าง column ของ Hole chart 

 ลบ column ที่เลือก 

 ลบ 1 หรือมากกว่า 1 แถวที่เลือก 

 หน้าต่างแสดงหัวข้อของ column ในหน้า Drawing 

 

 หน้าต่างแสดงหัวข้อย่อยของ column ในหน้า Drawing 
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 ก าหนดหน้าต่างแสดงผลของตาราง 

Multiple Hole Charts 

ตัวเลือกเพื่อจัดกลุ่มวงกลมที่เลือกตาม filter criteria และแสดงแต่ล่ะกลุ่มที่แบ่งออกจากกันในหน้า Hole chart  

Hole chart ที่สร้างข้ึนจึงเป็น Hole chart เดียวกัน 

 เพิ่มปุ่ ม Hole chart ที่ด้านล่างของรายการ ข้อความที่ปรากฏจะช่วยให้สามารถวาง Hole chart ในหน้า Drawing ได้ และ Hole chart จะ

เพิ่มวงกลมอัตโนมัติโดยที่ Hole chart อ่ืนไม่ได้เลือกวงกลมนั้นไว ้

Note: ถ้าเพิ่มปุ่ ม Hole chart ลงบน nested hole charts ,  nested hole charts จะถูกเปลี่ยนเป็น Hole chart ปกติ และ 

Hole chart ที่สร้างไวก่้อนหน้านี้จะถูกลบออก และวงกลมต่างๆ จะถูกติดล าดับของวงกลมใหม่ โดยจะสัมพนัธ์กับ nested hole charts 

 ลบ Hole chart ที่เลือก  , วงกลมที่อยู่ใน Hole chart จะอยู่ในรายการด้านล่าง หากวงกลมไม่เป็นไปตาม Filter วงกลมนั้นจะกลายเป็นวงกลมที่ย ัง
ไม่ได้ก าหนดค่า 

 ยา้ย Hole chart ที่เลือกข้ึนด้านบน 1 ล าดับ การจัดกลุ่มของวงกลมใน Hole chart จะเปลี่ยนไป filter ที่ถูกใช้  Filter จะกรองจากบนลงล่าง 

และจะใช้ได้เฉพาะกับ Hole chart ที่ตรงกับเงื่อนไขเท่านั้น 

 ยา้ย Hole chart ที่เลือกลงด้านล่าง 1 ล าดับ การจัดกลุ่มของวงกลมใน Hole chart จะเปลี่ยนไป filter ที่ถูกใช้  Filter จะกรองจากบนลงล่าง 

และจะใช้ได้เฉพาะกับ Hole chart ที่ตรงกับเงื่อนไขเท่านั้น 

Hole Chart list: หน้าต่างแสดง Hole chart ที่ถูกเลือกในปัจจุบัน คลิกที่ Cell เพื่อต้ังช่ือและสร้างค าอธิบาย Hole Chart นั้น 

Unassigned Holes: ตัวเลือกจัดการวงกลมที่ไม่ตรงกับ Filter และวงกลมที่ไม่ตรงกับ Filter จะข้ึนเคร่ืองหมาย ? ในหน้า Drawing 

Remove button: ลบวงกลมที่ยงัไม่ได้ก าหนด Filter ออกจากชุดที่เลือก 

Prompt for removal on OK 

แจ้งให้ยืนยนัการลบวงกลมที่ยงัไม่ก าหนด Filter ออกอัตโนมัติ โดยการคลิก OK 

Main window 

หน้าต่างแสดง Coordinate และ ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของวงกลมที่เลือก หากต้องการเพื่อค่า tolerance หรือ Fit to dimension ให้เลือก Cell ใน

ตาราง แล้วคลิกขวาจากนั้นคลิก Fits/Tolerances 

Filters 

ตัวเลือกในการต้ังค่าFilter ใน Hole chart , Note: Filter นี้ใช้ไม่ได้กับ nested hole charts. 

Filter list: หน้าต่างแสดง Filter ของ Hole Chart สามารถคลิกขวาที่เมนูเพื่อเพิ่ม/ลบ Filter ได้ 

Right-click menu items: 

Add custom filter – เพื่ม  Filter ซ่ึงสามารถเลือก filter ที่ก าหนดไวล้่วงหน้าได้ โดยคลิก Drop-down 

Add hole selection filter – เพิ่ม Filter จากวงกลมที่เลือกในหน้า Drawing ด้วยตนเอง และสามารถเพิ่ม Filter ในการเลือกวงกลม

ได้เพียงอันเดียวต่อ 1 Hole chart  

Delete - ลบ Filter ที่เลือกจากรายการ Filter 

Details for filter: ตัวเลือกที่ช่วยให้สามารถก าหนดเกณฑ์ของ Filter ได้ จากรายการ Filter ที่เลือก 

Drop-down list: Filter ที่ก าหนดไว ้หน้าต่างนี้จะปรากฏก็ต่อเมื่อมีการก าหนดรายการ Filter ด้วยตนเอง 

 

 

Edit box: ก าหนดตัวเลือกรายการ Filter ใน Drop-down หน้าต่างนี้จะปรากฏก็ต่อเมื่อมีการก าหนดรายการ Filter ด้วยตนเอง 

Select: หน้าต่าง Hole Chart จะถูกซ่อนช่ัวคราวเพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถเลือกวงกลมในหน้า Drawing ได้ , เลือกวงกลมในหน้า Drawing คลิก Hole 

กด Enter หรือ ESC เพื่อกลับไปหน้าต่าง Hole chart ปุ่ มนี้จะปรากฏก็ค่อเมื่อ Filter ที่เลือกเป็น Filter การเลือกวงกลม 
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Settings button 

หน้าต่างต้ังค่าแสดง Hole chart 

Preview 

ปิดหน้าต่างขัว่คราวเพื่อ ไฮไลต์วงกลมที่อยู่ใน Hole chart ที่เลือกไว ้, กด Enter เพื่อแสดงหน้าต่าง Hole chart 

 

Fits List 

Ribbon: Annotate tab Sheet panel  Fits List. 

Keyboard command: GMFITSLIST 

สร้าง Fits dimension และวางในหน้า Drawing 

 

 

 

 

 

To Create a Fits List 

1. คลิกที่ Annotate tab Sheet panel Fits List.  

2. กด Enter เพื่อไปยงัตัวเลือกเร่ิมต้น . ค าส่ังนี้จะสร้าง Fits list 

3. ในหน้า Drawing , ก าหนดจุดที่จะวาง Fits list 

 

List of Prompts 

New: สร้าง Fits list 

Insertion point: ก าหนดจุดที่จะวาง Fits list 

Update: อัปเดตข้อมูล Fits list จากข้อมูลที่มีการเปลียนแปลงหรือเพิ่มของ Dimension 

Note:  หน้าต่างต้ังค่า Dimension สามารถเข้าถึงได้โดยกด AM: Standards tab ของหน้าต่าง option ซ่ึงจะมีการต้ังค่าอัปเดต Fits list อัตโนมัติ 

Order: เรียงล าดับ Fits list ตาม Values หรือ Fits 
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Computational tools 

Calculate Area 

Menu: Tools Inquiry Calculate Area 

Keyboard command: GMAREA 

การค านวณพื้นที่และปริมาตรของวตัถุ , ในการออกแบบจ าเป็นต้องค านวณพื้นที่และปริมาตรของวตัถุเพื่อช่วยควบคุมต้นทุนและออกแบได้อย่างมีประสิทธภิาพ

 

To Calculate Area 

1. คลิกที่ tools menu Inquiry Calculate Area 

2. เลือกพื้นที่ต้องการค านวณ 

3. กด Enter เมื่อเลือกพื้นที่เสร็จแล้ว จะแสดงหน้าต่าง ‘Calculate Area, Perimeter, and Quality’ 

4. หากพื้นที่ที่เลือกมีความซับซ้อนให้เลือก Add หรือ Subtract ในหน้าต่างที่ปรากฏ แล้วเลือกพื้นที่ที่ต้องการอีกรอบโปรแกรมจะแสดงเส้นประในพื้นที่ที่
เลือกให้ 

 

List of Prompts 

Pick a point inside the outline (Press ENTER to Exit): 

เลือกต าแหน่งของพื้นที่ที่ต้องการค านวณ

 

Dialog Box of ‘Calculate Area, Perimeter, and Quality’ 

 

Area: ค่าที่ต้องค านวณของพท้นที่ที่เลือกในหน้า Drawing 

Perimeter: ค่า เส้นรอบรูป ที่ค านวณได้ของพื้นที่ที่เลือกในหน้า Drawing  

Density: ความหนาแน่นของวสัดุที่ก าหนดไว ้

Material: รายการวสัดุ 

Area: ก าหนดค่าพื้นที่หน้าตัดของพื้นที่ที่เลือก 

Result: ก าหนดค่าที่ค านวณได้จากวสัดุที่สอดคล้องกับพื้นที่หน้าตัดที่เลือก 

Height: ก าหนดค่าความสูงของพื้นที่ที่เลือก 

Result: ก าหนดค่าที่ค านวณได้จากวสัดุที่สอดคล้องกับความสูงชองพื้นที่ที่เลือก 
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Mechanical Layer Manager Tools 

Mechanical Layer Manager 

Ribbon: Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager 

Keyboard command: GMLAYER 

ระหว่าง GstarCAD และ GstarCAD Mechanical มีการจัดการ layer ที่แตกต่างกัน 

GstarCAD จะสร้างวตัถุบน layer ปัจจุบันเสมอ ดังนั้นเราจะต้องต้ังค่า layer ให้สอดคล้องกับประเภทวตัถุก่อที่จะเขียน นอกจากนี้ยงัต้องต้ังค่าพวก สี น ้ าหนักเส้น 
และประเภทของเส้นไวก่้อน 

GstarCAD Mechanical จะใช้การจัดการผูใ้ช้งานสมบัติอัตโนมัติ โดยจะมีการต้ังค่าไว้ก่อนล่วงหน้า เพื่อสร้างวตัถุบน layer เฉพาะ ไม่ว่า layer จะถูกต้ังค่า

ไวป้ัจจุบัน ค าส่ังนี้จะช่วยเขียน Geometry/object บน layer ที่ก าหนดไวก่้อนเท่านั้น ถ้าไม่มี layer ดังกล่าวค าส่ังจะสร้าง layer อัตโนมัติ การต้ังค่าต่างๆ 

เช่น สีlayer น ้าหนักเส้น ประเภทของเส้น จะถูกต้ังค่าเหมือน layer ก่อนหน้าซ่ึงเรียกว่า layer definitions 

Layer ที่ GstarCAD Mechanical สร้างข้ึนทันทีเรียกว่า mechanical layers ค าส่ัง GMLAYER จะช่วยให้มองเห็น mechanical 

layers และlayer definitions คล้ายกับค าส่ัง layer ที่ช่วยให้เราสามารถเปลี่ยนผูใ้ช้งานสมบัติของ layer ได้ ค าส่ัง GMLAYER ช่วยให้เราสามารถ

เปลี่ยนผู ้ใช้งานสมบัติของ mechanical layers และ layer definitions นอกจากนี้ ค าส่ัง GMLAYER แสดงให้เห็นวตัถุที่ถูกเขียนข้ึนในแต่ล่ะ 

layer 

GstarCAD Mechanical มาพร้อมกับ 31 layer definitions ซ่ึงถูกก าหนดให้กับวตัถุต่างๆตามค่าเร่ิมต้น ช่ือของ layer จะข้ึนต้นด้วย “AM_” 

ตามด้วยตัวเลขหรือข้อความตามที่อธิบายไวด้้านล่าง 

-Working layers: layer AM_0 ถึง AM_12 Geometry จะถูกสร้างข้ึนบน working layers. 

- Standard part layers: layer AM_0N ถึง AM_12N GstarCAD Mechanical จะสร้าง Part มาตราฐานและผูใ้ช้งานสมบัติต่างๆไว้

บน layer นี้ 

- Special layers: AM_BOR(ใช้ส าหรับหารสร้าง Border) AM_PAREF(ใช้ส าหรับการสร้าง Part references) AM_CL( ใช้ส าหรับ

การสร้าง construction lines) AM_VIEW(ใช้ส าหรับการสร้าง Viewports) และ AM_INV(ใช้ส าหรับการสร้าง invisible lines)

 
ขั้นตอนกำรใช้งำน 

To Create a Layer 

1. คลิกที่ Click Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager 

2. คลิก  

3. ใน Column name ให้ก าหนดช่ือส าหรับ layer ใหม่ 

4. คลิก OK 

To Create a Layer from a Layer Definition 

1. คลิกที่ Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager.  

2. คลิกที่  แสดง layer definitions ทั้งหมด 

3. ดับเบิลคลิก layer definitions ที่ต้องการสร้าง , layer ถูกสร้างข้ึนและต้ังค่าเป็นปัจจุบัน 

4. คลิก OK 
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To Delete a Layer 

1. คลิกที่ Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager.  

2. Mechanical Layer Manager, ให้เลือก layer ที่ต้องการลบ 

3. คลิก  

Note: 

- Specific layers, เช่น layer ปัจจุบันและ layer AM_0 ไม่สามารถลบได้ 

- Layers ที่ใช้กับวตัถุและการอ้างอิงไม่สามารถลบได้ หากพบวตัถุดังกล่าว Gstarcad mechanical จะแสดงเป็น Mechanical Layer 

– ปิดหน้าต่างเพื่อให้ผูใ้ช้งานลบหรือยา้ยวตัถุไปบน layer อื่นได้ 

- หากลบ mechanical layer , แต่ layer definitions จะไม่ถูกลบไปด้วย 

To Delete a Layer Definition 

1. คลิกที่ Click Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager.  

2. คลิกที่  แสดง layer definitions ทั้งหมด 

3. เลือก layer definitions ที่ต้องการจะลบ 

4. คลิก  

To Reset Layers to Default Settings 

-ให้พิมพ์ GMLAYRESET 

To Change Properties of a Mechanical Layer 

1. คลิกที่ Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager.  

2. In the row containing the layer to modify: 

- To change the layer name: คลิกที่ column name , พิมพ์ช่ือ layer ใหม่ ,กด Enter 

- To change the layer color: คลิกที่ Icon layer color ,เลือกสีจากหน้าต่างที่ปรากฏ, คลิก OK 

- To change the layer Linetype: คลิกที่ linetype และเลือก linetype จาก Drop-down 

- To change the layer Lineweight: คลิกที่ lineweight และเลือก lineweight จาก Drop-down 

- To toggle the ability to plot the layer: คลิกที่ Column plot เพื่อสลับระว่าง Plot กับ Do not plot 

- To allow  or disallow replication in layer groups: คลิกใน Column Replicate ใน 

layergroup ถ้าเคร่ืองหมายถูกอยู่ใน columnคืออนุญาติให้ใช้ feature นี้ 

- To allow or disallow the layer group color to override the layer color:คลิก column 

Override color ถ้าเคร่ืองหมายถูกอยู่ใน columnคืออนุญาติให้ใช้ feature นี้ 

- To change the description: คลิก column Description , ใส่รายละเอียด, กด Enter 

3. คลิก OK หน้าต่างที่แสดงทั้งหมด 
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To Lock and Unlock Layers 

1. คลิกที่ Home tab Layers panel Mechanical Layer Manager. 

2. ใน Mechanical Layer Manager เลือก layer ที่จะ lock หรือ Unlock 

3. ในแถวที่ตรงกับ layer ที่ต้องการ lock หรือ Unlock ให้คลิก icon lock 

4. คลิก OK 

 

Mechanical Layer Manager Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อ สร้าง ลบ และ เปลี่ยนช่ือ layer และ layer definitions เปลี่ยนผูใ้ช้งานสมบัติ หรือ เพิ่มค าอธิบาย layer 

 

 

 

 

 

 

 

Note: ถ้าผูใ้ช้งานใช้ layer groups เพื่อจัด categorize/organize geometry ต้องเข้าใจว่า 

• การจัดการ layer จะไม่สามารถใช้ค าส่ัง GMLAYER ได้ แต่จะใช้เป็นค าส่ัง GMLAYERGROUP แทน 

• ค าส่ัง GMLAYER เช่น เดียวกับ  ค าส่ัง อ่ืนๆของ GstarCAD Mechan ica l ผู ้ใ ช้งานสามารถจัดกลุ่ม layer ไ ด้ด้วยค าส่ั ง 

GMLAYERGROP หากไม่ได้จัดกลุ่มไวโ้ปรแกรมจะถือว่า Base layer group จะเป็น group layer ปัจจุบัน 

 

Toolbar Buttons 

 สร้าง layer เมนู Drop-down ที่อยู่ติดกับปุ่ มจะมีตัวเลือกต่อไปนี้: 

- New Layer- สร้าง layer และ layer definition. 

- New Layer Definition - สร้าง layer definition เท่านั้น 

 ลบ layer ที่เลือกในปัจจุบัน ถ้า layer ที่เลือกเป็น GstarCAD layer , layer นั้นจะถูกลบ ถ้า layer ที่เลือกเป็น mechanical layer 

, layer นั้นจะถูกลบแต่ layer definition ยงัอยู่  ถ้า layer ที่เลือกเป็น layer definition , layer definition นั้นจะถูกลบ 

Note: ไม่สามารถลบ layer ต่อไปนี้ได้ 

- layer ที่ประกอบด้วยวตัถุต่างๆ 

- layer definition ที่ก าหนดให้กับวตัถุ 

- layer definition ที่อยู่ใน GstarCAD Mechanical ค่าเร่ิมต้นของ layer definition จะข้ึนต้นด้วย AM 

- layer ปัจจุบัน 
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- layer พิเศษ  AM_0 

- layer Deepoints 

- Xref dependant layers 

 ก าหนดค่า layer ที่เลือกให้เป็นปัจจุบัน 

ค าส่ังต่างๆของ GstarCAD จะสร้างวตัถุไวบ้น layer เสมอ ในทางกลับกันถ้าเราเปิดผูใ้ช้งานสมบัติการจัดการอัตโนมัติ ค าส่ัง GstarCAD Mechanical จะ

สร้างวตัถุบน layer ที่เหมาะสมไม่ว่า layer ใดจะถูกต้ังเป็น layer ปัจจุบัน 

 ช่วยสามารถเลือกวตัถุและก าหนด layer ที่จะวาดได้ 

ปุ่ มนี้จะปิดช่ัวคราวให้เราสามารถเลือกวัตถุในหน้า Drawing ถ้าเลือกวัตถุที่ต้องการแล้วให้กด Enter เพื่อไปยงัหน้าต่างเดิม เมื่อหน้าต่างปรากฏ layer/layer 

group ที่เลือกจะถูกไฮไลต์ 

 ซ่อนหน้าต่างช่ัวคราวเพื่อให้สามารถเลือกวตัถุที่ต้องการจะยา้ย layer หรือท าเป็น layer Group ได้ 

ถ้าเลือก layer group อย่างเดียว วตัถุจะยา้ยไปยงั layer ที่สอดคล้องกับ layer ปัจจุบัน ใน layer group ใหม่ 

 ซ่อนหน้าต่างขั่สคราวและเน้นวตัถุที่เลือกปัจจุบัน ถ้าการเลือกปัจจุบันเป็นแบบ layer group วตัถุทั้งหมดใน layer group นั้นจะถูกไฮไลต์ ถ้าการเลือก

ปัจจุบันเป็นแบบ layer วตุับน layer นั้นจะถูกไฮไลต์ 

 หน้าต่างแสดงปรับปรุงการมองเห็น ซ่ึงสามารถต้ังค่าสีให้กับ layer group หรือ lock layer ฟังก์ช่ันนี้ใช้ได้กับการวาดในปัจจุบันเท่านั้น 

 ซ่อน layer definition ทั้งหมด 

Right-click menu items that are not available as toolbar buttons 

Use as Selection Set: เลือกวตัถุทั้งหมดบน layer เมื่อได้รับ Command ให้เลือกวตัถุ เราสามารถใช้ค าส่ังการเลือกนี้ ได้โดยพิมพ์ค าส่ังก่อนหน้าที่ 

Command 

Invert Selection: เลือกวตัถุทั้งหมดในรายการ ยกเวน้วตัถุที่เลือกอยู่แล้ว 

Simple View: ซ่อน column ที่แสดงผูใ้ช้งานสมบัติ และ ช่ือของวตัถุ ที่อยู่บน layer  

Full View: แสดง column ผูใ้ช้งานสมบัติ และ ช่ือของวตัถุ ที่อยู่บน layer  

Filter type 

ช่วย Filter layer ตามประเภทของวตัถุที่ใช้บน layer นั้น 

Current layer 

หน้าต่างแสดงช่ือ layer ปัจจุบัน 

GstarCAD จะสร้างวตัถุไวบ้น layer ปัจจุบันที่เลือกไวเ้สมอ แต่ GstarCAD Mechanical ถ้าเราเปิดการจัดการผูใ้ช้งานสมบัติอัตโนมัติ โปรแกรมจะสร้าง

วตัถุบน layer ที่เหมาะสมให้ ไม่ว่า layer ใดถูกต้ังค่าเป็นปัจจุบันอยู่ 
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Columns in list of layers 

Status 

 แสดงให้เห็นว่าเป็น Mechanical layer (layer ที่ถูกสร้างโดยใช้ค าส่ังใน GstarCAD Mechanical) 

 แสดงให้เห็นว่าเป็น Mechanical layer ที่ไม่ใช่ layer Group , layer group ถูกสร้างด้วยค าส่ัง GMLAYERGROUP 

 แสดงใฟ้เห็นว่า layer ถูกสร้างข้ึนโดย GstarCAD 

ไม่มี Icon แสดงถึง layer definition 

Name: แสดงช่ือของ layer หรือ layer definition คลิกเพื่อเปิดใช้งานความสามารถในการเปลี่ยนช่ือ layer หรือ  layer definition 

On: ระบุว่า layer เปิดหรือปิดอยู่ เมื่อ layer เปิดอยู่ตะมองเห็นและสามารถ Plot ได้ แต่ถ้า layer ปิดจะมองไม่เห็นและไม่สามารถ Plot ออกมาได้ แม้ว่าจะ

เปิด Plot ไวอ้ยู่ คลิกเพื่อสลับสถานะ เปิด/ปิด ของ layer 

Freeze: ระบุว่า layer นั้นถุก Freeze หรือไม่ ถ้า layer ถูก Freeze วัตถุบน layer จะไม่แสดง, ไม่ถูก Plot, ถูกซ่อน คลิกเพื่อสลับสถานะ 

Freeze /Thaw ของ layer 

Note: Freeze เฉพาะ layer ที่ต้องการไม่อยากให้มองเห็นนานๆ หากเรามีการต้ังค่าการมองเห็น layer บ่อยๆ แนะน าให้ใช้เป็น แบบ เปิด/ปิด เพื่อลีกเลี่ยงการ
สร้างวตัถุใหม่ 

Lock: ระบุว่า layer นั้น Lock/Unlock ถ้า layer นั้นถูก lock วตัถุบน layer จะไม่สามารถแก้ไขได้ คลิกเพื่อสลับสถานะ Lock/Unlock ของ 

layer 

Color: ระบุสีที่เก่ียวข้องกับ layer คลิกเพื่อแสดงหน้าต่างการเลือกสี ซ่ึงเราสามารถเลือกสีอื่นได้ 

Linetype: ระบุ linetype ที่เก่ียวข้องกับ layer คลิกเพื่อเลือกประเภทของ linetype ใหม่ได้ 

Lineweight: ระบุ lineweight ที่เก่ียวข้องกับ layer คลิกเพื่อแสดงรายการชอง lineweight ส าหรับ layer 

Plot: ระบุว่า layer นั้นถูก Plot หรือไม่ คลิกเพื่อสลับการ Polt/ไม่ Plot ของ layer นั้น  layer ที่ถูกปิดการ Plot วัตถุย ังมองเห็นที่หน้า 

Drawing แต่จะไม่ถูก Plot ลงในหน้ากระดาษที่จะ Plot 

Replicate in Layergroup: ระบุว่า layer นั้น ถูก Replicate หรือไม่ เมื่อสร้าง layer group ใหม่ โดยใช้ค าส่ัง GMLAYERGROUP 

คลิกเพื่อสลับสถานะ Replicate ของ layer นั้น 

Note: GstarCAD Mechanical จะไม่ลบ layer เก่า หากมีการต้ังค่าหลังจากสร้าง layer group 

Override color by Layergroup: ระบุสีของ layer ว่ามีการถูกแทนที่ด้วยสีของ layer group หรือไม่ เมื่อ layer เป็น layer หนึ่งที่อยู่ใน 

layer group คลิกเพื่อสลับสถานะการแทนที่ของ layer 

Associated objects: ช่ือของวตัถุบน layer ตัวเลือกนี้ใช้ได้กับ Mechanical layer เท่านั้น 

Description: ค าอธิบายเพิ่มเติมของ layer นั้น คลิกเพื่อเปิดใช้งานค าส่ังนี้เพื่อเพิ่มค าอธิบายให้ layer 

Lineweight Mapping: หน้าต่างแสดง lineweight mapping ซ่ึงสามารถก าหนด lineweight กับ layer ที่ต้องการ หาก layer อื่นมีสี

ของเส้นเหมือนกับ layer ที่ก าหนด ก็จะถูกเปลี่ยน lineweight ตามที่เลือก 

Restore Defaults:  Reset การต้ังค่าทั้งหมดให้เป็นค่าเร่ิมต้นของโปรแกรม 
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Layer Groups Manager 

Keyboard command: GMLAYERGROUP 

GstarCAD สามารถสร้าง mechanical layer ได้หลายชุด โดยแต่ล่ะชุดจะเรียกว่า layer group เมื่อสร้าง layer group และต้ังค่าเป็น 

“current” ค าส่ัง Gstarcad Mechanical จะสร้างวตัถุบน Mechanical layer ภายใน layer group 

 

Layer การท างาน (AM_0 ถึง AM_12) layer Standard Part (AM_0N ถึง AM_12N) จะถูก Replicated ใน layer group, 

layer Specia l AM_BOR (ใ ช้ส าหรับการสร้าง Border) AMPAREF( ใช้ส าหรับการอ้างอิง part) AM_CL ( ใช้ส าหรับ เส้น 

construction lines) AM_VIEW (ใช้ส าหรับ Viewports) AM_INV ( ใช้ส าหรับ invisible lines) จะไม่ถูก Replicated ภาทประ

กอยด้านบนแสดง layer LG1 และ LG2 สองกลุ่ม ซ่ึงมี Mechanical layer แยกกันสองชุด เนื่องจาก GstarCAD Mechanical ไม่ให้มีช่ือ 

layer ซ ้ากัน ใช้ค าส่ัง GstarCAD LAYER เพื่อตรวจสอบ mechanical layer จากนั้นจะเห็นว่าช่ือ layer นั้นจะถูกข้ึนฃต้นด้วยช่ือของ layer 

group ตัวอย่างเช่น layer AM_0 ที่เป็นของ layer group LG1 ก็จแสดงเป็น LG1-AM_0 เราสามารถใช้ layer group เพื่อเช่ืมโยงรายการ

ต่างๆภายในหน้า Drawing ได้ เช่น ในหน้า Drawing มีการออกแบบเคร่ืองยนต์ สามารถสร้างมุมมองที่เป็น Shaft ทั้งหมดลงใน layer group ของ 

“Shaft” และสร้างมุมมอง Gearbox ทั้งหมดลงใน layer group ของ “Gearbox” และยงัสามารถปรับปรุงการมองเห็นกับแต่ล่ะกลุ่มต่างๆของ layer 

ในหน้า Drawing ตัวอย่างเช่น 

With mechanical layer groups, you can: 

- Move/copy จาก layer group หนึ่งไปยงั layer group อีกอันได้ 

- ท างานได้แบบ Worldwide กับ layer ที่เป็นส่วนหนึ่งของ layer group ตัวอย่างเช่น เราสามารถปิด/เปิดlayer ได้ โดยไม่ต้องค านึงถึง 

layer group ที่สร้าง 

- ต้ังค่าสีที่ layer group จากนั้นแทนที่สีของแต่ล่ะ layer ด้วยสีของ layer group 

- lock/freeze layer เพื่อให้การท างานง่ายข้ึน 

- ประกอบหรือซ้อน layer group แต่ล่ะอันได้ง่าย 
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Commonly Steps 

To Create a Layer Group 

1. พิมพ์ GMLAYERGROUP แล้วกด Enter  

2. ในหน้าต่าง Layergroup Manager, คลิกที่ Layergroups list.  

3. คลิก  

4. ใน Column name ให้ก าหนดช่ือส าหรับ layer ใหม่ 

5. คลิก OK 

To Delete a Layer Group 

1. พิมพ์ GMLAYERGROUP แล้วกด Enter  

2. ในหน้าต่าง Layergroup Manager, คลิกที่ Layergroups list.  

3. คลิก  

 

Layergroup Manager Dialog Box 

ใช้หน้าต่างนี้เพื่อ สร้าง,ลบ,และแปลี่ยนช่ือของ layer group, เปลี่ยนผูใ้ช้งานสมบัติหรือยา้ยวตัถุจาก layer group หนึ่ง ไปอีก layer group หนึ่ง 
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Toolbar Buttons 

 สร้าง layer เมนู Drop-down ที่อยู่ติดกับปุ่ มจะมีตัวเลือกต่อไปนี้: 

- New Layer- สร้าง layer และ layer definition. 

- New Layer Definition - สร้าง layer definition เท่านั้น 

 ลบ layer ที่เลือกในปัจจุบัน ถ้า layer ที่เลือกเป็น GstarCAD layer , layer นั้นจะถูกลบ ถ้า layer ที่เลือกเป็น mechanical layer 

, layer นั้นจะถูกลบแต่ layer definition ยงัอยู่  ถ้า layer ที่เลือกเป็น layer definition , layer definition นั้นจะถูกลบ 

Note: ไม่สามารถลบ layer ต่อไปนี้ได้ 

- layer ที่ประกอบด้วยวตัถุต่างๆ 

- layer definition ที่ก าหนดให้กับวตัถุ 

- layer definition ที่อยู่ใน GstarCAD Mechanical ค่าเร่ิมต้นของ layer definition จะข้ึนต้นด้วย AM 

- layer ปัจจุบัน 

- layer พิเศษ  AM_0 

- layer Deepoints 

- Xref dependant layers 

 ก าหนดค่า layer ที่เลือกให้เป็นปัจจุบัน 

ค าส่ังต่างๆของ GstarCAD จะสร้างวตัถุไวบ้น layer เสมอ ในทางกลับกันถ้าเราเปิดผูใ้ช้งานสมบัติการจัดการอัตโนมัติ ค าส่ัง GstarCAD Mechanical จะ

สร้างวตัถุบน layer ที่เหมาะสมไม่ว่า layer ใดจะถูกต้ังเป็น layer ปัจจุบัน 

 ช่วยสามารถเลือกวตัถุและก าหนด layer ที่จะวาดได้ 

ปุ่ มนี้จะปิดช่ัวคราวให้เราสามารถเลือกวัตถุในหน้า Drawing ถ้าเลือกวัตถุที่ต้องการแล้วให้กด Enter เพื่อไปยงัหน้าต่างเดิม เมื่อหน้าต่างปรากฏ layer/layer 

group ที่เลือกจะถูกไฮไลต์ 

Note: layer ทั่วตัถุนั้นอยู่จะไม่แสดง ยกเวน้ layer นั้นจะถูกเลือก 

 ซ่อนหน้าต่างช่ัวคราวเพื่อให้สามารถเลือกวตัถุที่ต้องการจะยา้ย layer หรือท าเป็น layer Group ได้ 

ถ้าเลือก layer group อย่างเดียว วตัถุจะยา้ยไปยงั layer ที่สอดคล้องกับ layer ปัจจุบัน ใน layer group ใหม่ 

 ซ่อนหน้าต่างขั่สคราวและเน้นวตัถุที่เลือกปัจจุบัน ถ้าการเลือกปัจจุบันเป็นแบบ layer group วตัถุทั้งหมดใน layer group นั้นจะถูกไฮไลต์ ถ้าการเลือก

ปัจจุบันเป็นแบบ layer วตุับน layer นั้นจะถูกไฮไลต์ 

 หน้าต่างแสดงปรับปรุงการมองเห็น ซ่ึงสามารถต้ังค่าสีให้กับ layer group หรือ lock layer ฟังก์ช่ันนี้ใช้ได้กับการวาดในปัจจุบันเท่านั้น 

 ซ่อน layer definition ทั้งหมด 
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Right-click menu items that are not available as toolbar buttons 

Use as Selection Set: เลือกวตัถุทั้งหมดบน layer เมื่อได้รับ Command ให้เลือกวตัถุ เราสามารถใช้ค าส่ังการเลือกนี้ ได้โดยพิมพ์ค าส่ังก่อนหน้าที่ 

Command 

Invert Selection: เลือกวตัถุทั้งหมดในรายการ ยกเวน้วตัถุที่เลือกอยู่แล้ว 

Filter type: ช่วย Filter layer ตามประเภทของวตัถุที่ใช้บน layer นั้น 

Current layer: หน้าต่างแสดงช่ือ layer ปัจจุบัน 

GstarCAD จะสร้างวตัถุไวบ้น layer ปัจจุบันที่เลือกไวเ้สมอ แต่ GstarCAD Mechanical ถ้าเราเปิดการจัดการผูใ้ช้งานสมบัติอัตโนมัติ โปรแกรมจะสร้าง

วตัถุบน layer ที่เหมาะสมให้ ไม่ว่า layer ใดถูกต้ังค่าเป็นปัจจุบันอยู่ 

Columns in Layers created list 

Status 

 แสดงให้เห็นว่าเป็น Mechanical layer (layer ที่ถูกสร้างโดยใช้ค าส่ังใน GstarCAD Mechanical) 

 แสดงให้เห็นว่าเป็น Mechanical layer ที่ไม่ใช่ layer Group , layer group ถูกสร้างด้วยค าส่ัง GMLAYERGROUP 

 แสดงใฟ้เห็นว่า layer ถูกสร้างข้ึนโดย GstarCAD 

Name: แสดงช่ือของ layer หรือ layer definition คลิกเพื่อเปิดใช้งานความสามารถในการเปลี่ยนช่ือ layer หรือ  layer definition 

Freeze: ระบุว่า layer นั้นถุก Freeze หรือไม่ ถ้า layer ถูก Freeze วัตถุบน layer จะไม่แสดง, ไม่ถูก Plot, ถูกซ่อน คลิกเพื่อสลับสถานะ 

Freeze /Thaw ของ layer 

Lock: ระบุว่า layer นั้น Lock/Unlock ถ้า layer นั้นถูก lock วตัถุบน layer จะไม่สามารถแก้ไขได้ คลิกเพื่อสลับสถานะ Lock/Unlock ของ 

layer 

Plot: ระบุว่า layer นั้นถูก Plot หรือไม่ คลิกเพื่อสลับการ Polt/ไม่ Plot ของ layer นั้น  layer ที่ถูกปิดการ Plot วัตถุย ังมองเห็นที่หน้า 

Drawing แต่จะไม่ถูก Plot ลงในหน้ากระดาษที่จะ Plot 

Description: ค าอธิบายเพิ่มเติมของ layer นั้น คลิกเพื่อเปิดใช้งานค าส่ังนี้เพื่อเพิ่มค าอธิบายให้ layer 

 

-GMLAYER Command 

List of Prompts 

ข้อความต่อไปนี้จะปรากฏ

 

Layer 

มีตัวเลือกให้ สร้าง,ลบ,และเปลี่ยนช่ือ layer และเปลี่ยนผูใ้ช้งานสมบัติหรือเพิ่มค าอธิบายให้ layer 
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? 

แสดงช่ือ สถานะ สี linetype lineweight ของ layer และ layer definition 

• Layer names – ค้นหา layer จากช่ือของ layer เช่น ถ้าต้องการให้แสดงเฉพาะ layer ข้ึนต้นด้วย GEAR ให้พิมพ์ GEAR* 

Make 

สร้าง layer จาก layer definition และท าให้เป็น layer ปัจจุบัน 

•  Layer name – ระบุ layer ที่จะสร้าง หากใส่ช่ือของ layer ทีมีอยู่แล้ว layer ตามช่ือนั้นจะถูกสร้างข้ึนโดยใช้ผูใ้ช้งานสมบัติที่ก าหนดไวใ้น 

layer definition ผูใ้ช้งานสามารถเอาช่ือข้างหน้าของ layer group มาเป็นหน้าช่ือของ layer definition (เช่น Group1-AM_5) 

หากผูใ้ช้งานพิมพ์ช่ือของ layer ที่มีอยู่แล้ว layer นั้นจะถูกท าให้เป็น layer ปัจจุบัน 

Set 

ระบุ layer ปัจจุบันใหม่แต่จะไม่สร้าง layer เพิ่ม หากมี layer อยู่แต่ถูกปิด layer นั้นจะถูกเปิดและต้ังเป็นปัจจุบัน และไม่สามารถต้ัง layer ที่ถูก Freez 

ให้เป็น layer ปัจจุบันได้ 

New 

สร้าง layer จาก layer definition 

•  Layer name – ระบุ layer ที่จะสร้างข้ึนมา ผูใ้ช้งานสามารถระบุช่ือของ layer definition ได้หลายช่ือคัน่แต่ล่ะช่ือด้วยเคร่ืองหมาย “,” 

ผูใ้ช้งานสามารถเอาช่ือข้างหน้าของ layer group มาเป็นหน้าช่ือของ layer definition (เช่น Group1-AM_5) 

Freeze 

Freeze Mechanical layer, ท าให้มองไม่เห็นวตัถุบนหน้า Drawing และไม่สามารถ Plot ออกมาได้ 

Thaw 

Thaws frozen mechanical layers, ท าให้มองเห็นวตัถุบนหน้า Drawing และสามารถ Plot ออกมาได้ 

Lock 

Locks mechanical layers, ป้องกันการแก้ไขวตัถุบนหน้า Drawing 

Unlock 

Unlocks mechanical layers, อนุญาติให้แก้ไขวตัถุบนหน้า Drawing ได้ 

Selection set 

Selects the objects on mechanical layers, อนุญาติให้เลือกวตัถุผ่าน keyword  

Highlight 

ไฮไลต์วตัถุทั้งหมดบน layer ที่เลือก 

 

Object key 

ค้นหา layer ที่ก าหนดให้วตัถุ และต้ังค่าเป็น layer ปัจจุบัน 

? 

รายการประเภทวตัถุและ keyword วตัถ ุ
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Name Command Summary 

Copy Layer Group GMCOPYLG เลือกกรุ๊ปเลเยอร์ โดยระบุช่ือกรุ๊ปหรือเลือกวตัถุที่อยู่ในกรุ๊ปนั้นๆ 

Invisible Lines On/Off GMLAYINVO สลับการเปิดปิดของเลเยอร์ (AM_INV). 

Move to Another Layer GMLAYMOVE ยา้ยวตัถุที่เลือกไปเลเยอร์อื่น 

Move to  another Layer 

Group 
GMLGMOVE ยา้ยวตัถุที่เลือกไปกรุ๊ปเลเยอร์อื่น 

Move to Parts Layer GMLAYMOVEPL 

ยา้ยวัตถุที่อยู่บนเลเยอร์ที่ท  างานอยู่(layers AM_0 to AM_12, by 

default) ไปยังเลเยอร์มาตรฐานที่เ ก่ียวข้อง (layers AM_0N to 

AM_12N, by default). 

Move to Working Layer GMLAYMOVEWL 

ยา้ยวตัถุที่อยู่บนเลเยอร์มาตรฐาน(layers AM_0N to AM_12N, by 

default) ไปยงัเลเยอร์ที่เก่ียวข้อง (layers AM_0 to AM_12, by 

default). 

Standard Parts On/Off GMLAYPARTO 
สลับการแสดงผลของวัตถุมาตรฐาน (AM_0N to AM_12N, by 

default). 

Pa rt Re fe re n ce  Laye r 

On/Off 
GMLAYPARTREFO 

สลับ ก ารแ สดงผลโ ดย อ้ าง อิ ง กับ ช้ิน ส่วนที่ เลื อก (AM_PAREF, by 

default). 

Title Block Layer On/Off GMLAYTIBLO สลับการแสดงผลส าหรับ Title Block(AM_BOR, by default)). 

Viewport Layer On/Off GMLAYVPO 
สลับการแสดงผล โดย เลือกที่  Viewport (AM_VIEWS, by 

default). 

Construction Lines On/Off GMCLINEO Freezes หรือ ละลายเลเยอร์ของ เส้น construction 

C o n s t r u c t io n  L in e s 

Lock/Unlock 
GMCLINEL ล็อค หรือ ปลดล็อคเลเยอร์ของ เส้น construction 

Visibility Enhancement GMLAYVISENH 
เพิ่มประสิทธิภาพการแสดงผลซ่ึงจะถูกควบคุมโดยกล่องควบคุม ผูใ้ช้งานสามารถล็อคเล
เยอร์ที่ไม่ได้ใช้งานอยู่และเปลี่ยนสีเลเยอร์ได้ 

Reset all Layers GMLAYRESET รีเซ็ตผูใ้ช้งานสมบัติของเลเยอร์ Mechanical ทั้งหมด 
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บทท่ี 10   Configure 

สรุป 
GstarCAD Mechanical ท าให้การเขียนแบบมีมาตราฐาน สะดวกสบาย และแม่นย าสอดคล้องกับมาตราฐานในประเทศต่างๆ รองรับมาตราฐาน 

ANSI/BSI/CSN/DIN/GB/GOST/ISO/JIS ช่วยให้วิศวกรออกแบบส่ือสารจุดประสงค์และปรับปรุงการผลิตต่างๆได้ง่ายข้ึนด้วย 

เลือกมำตรฐำนกำรวำดแบบ 

สรุป 

GstarCAD Mechanical จัดกลุ่มการต้ังค่าทั้งหมดและบันทึกลงในโปร์ไฟล์ที่เ รียกว่า Standard, GstarCAD Mechanical มีโปร

ไฟล์ที่เป็นมาตราฐานทั้งหมด 8 รายการ (ANSI, BSI, CSN, DIN, GB, ISO JIS, and GOST), แต่ล่โปรไฟล์ได้ก าหนดค่าตามาตราฐานใน

การเขียนแบบไว ้การต้ังค่าเหล่านี้จะควบคุมไปถึงการออกแบบต่างๆของ GstarCAD Mechanical ด้วย 

มำตรฐำนกำรวำดแบบ 

เนื่องจาก GstarCAD Mechanical เป็นการออกแบบมาตราฐาน การก าหนดมาตราฐานในการออกแบบจึงเป็น ส่ิงส าคัญ   GstarCAD 

Mechanical จึงก าหนดมาตราฐานในการออกแบบให้อัตโนมัติ 

หากผูใ้ช้งานเปิดไลฟ์ GstarCAD หรือสร้างไฟล์ Template โดยใช้ GstarCAD (.dwt) GstarCAD Mechanical จะก าหนด
มาตราฐานในการเขียนแบบที่เหมาะสมที่สุดให้ และท าให้เปลี่ยนมาตราฐานการออกแบบได้ง่าย 

 

Settings Controlled by the Drafting Standard 

มาตราฐานการออกแบบจะถูกควบคุมด้วยมาตราฐานต่อไปนี้ 

• Mechanical object behavior 

• The properties of these layers 

• Text heights and colors 

• Dimension styles 

• Hole chart settings and formats 

• Centerline format 

• Section line format 

• Note text and leader formats 

• Symbology formats 

• Bill of Materials (BOM), parts list and balloon formats 
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ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำองค์ประกอบของมำตรฐำนกำรวำด 

1. กล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ประกอบด้วยรายการของผูใ้ช้งานลักษณะที่ควบคุมโดยมาตรฐานการวาด ที่เรียกว่า
องค์ประกอบของมาตรฐาน ตัวอย่างขององค์ประกอบนั้น ได้แก่ รูปแบบแผ่นวาด รูปแบบขนาด รูปแบบสัญลักษณ์ และอื่นๆ ผู ้ใช้งานสามารถแทนที่

การต้ังค่าเร่ิมต้นขององค์ประกอบได้ดังนี้: 

2. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

3. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการที่ผูใ้ช้งานต้องการเปลี่ยนแปลง 
กล่องโต้ตอบการต้ังค่าที่เก่ียวข้องจะปรากฏข้ึน 

4. ท าการแทนที่ที่จ  าเป็นแล้วคลิกที่ ตกลง จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: การแทนที่จะใช้กับวตัถุที่สร้างข้ึนภายใต้มาตรฐานปัจจุบันเท่านั้น ตัวอย่างเช่น ถ้าผู ้ใช้งานสร้างบันทึกขณะที่มาตรฐานถูกต้ังไวท้ี่ ISO และ

จากนั้นเปล่ียนมาตรฐานเป็น DIN แล้วผู ้ใช้งานแทนที่การต้ังค่าสีข้อความส าหรับบันทึก เฉพาะบันทึกย่อที่สร้างข้ึนหลังจากที่ผู ้ใช้งานสลับเป็น DIN 

เท่านั้นที่จะได้รับผลกระทบ บันทึกที่ผูใ้ช้งานสร้างภายใต้ ISO จะไม่เปลี่ยนสี 

 

เพื่อเปลี่ยนแปลงมำตรฐำนกำรร่ำงในปัจจุบัน 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS  

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" จากรายการมาตรฐาน ให้เลือกมาตรฐานใหม่ 

3. จากนั้น เลือก ตกลง 

หมายเหตุ: วตัถุการวาดที่มีอยู่เมื่อมาตรฐานถูกเปลี่ยนจะไม่ได้รับผลกระทบ ส่ิงที่เปลี่ยนไปคือเฉพาะวตัถุใหม่ที่ผูใ้ช้งานวาดตามมาตรฐานที่ผู ้ใช้งาน
เปลี่ยนไป 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำหลักส ำหรับควำมสูงของข้อควำม 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่ (ช่ือมาตรฐาน) กล่องโต้ตอบการต้ัง
ค่ามาตรฐานจะปรากฏข้ึน 

3. การเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในกล่องข้อความฐาน ให้เลือกความสูงของข้อความ 
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เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำหลักส ำหรับสีข้อควำม 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่ (ช่ือมาตรฐาน) กล่องโต้ตอบการต้ัง
ค่ามาตรฐานจะปรากฏข้ึน 

3. การเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในกล่องสีพื้นฐาน ให้เลือกสีข้อความ 

เพื่อสร้ำงสไตล์ข้อควำมแบบก ำหนดเอง 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ STYLE 

2. คลิก ใหม่ กล่องโต้ตอบสไตล์ข้อความใหม่จะปรากฏข้ึน 

3. ในกล่องช่ือสไตล์ ให้พิมพ์ช่ือของสไตล์ที่จะสร้างแล้วคลิกตกลง ผูใ้ช้งานกลับไปยงักล่องโต้ตอบสไตล์ข้อความ 

4. ในกล่องช่ือฟอนต์ ให้เลือกฟอนต์ที่จะใช้ 

5. ในกล่องความสูง ให้พิมพ์ 0 (ศูนย์) 

หมายเหตุ: GstarCAD Mechanical จะจัดการความสูงของข้อความโดยอัตโนมัติ เพื่อรักษาลักษณะการท างานนี้ ไว ้ให้ต้ังค่าความสูงของ

ข้อความของลักษณะข้อความแบบก าหนดเองเป็น 0 

6. คลิก Apply 

7. คลิก ปิด 

เพื่อเช่ือมโยงกำรตั้งค่ำเนื้อหำข้อควำมและกำรก ำหนด Dimension Styles 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS. 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่ (ช่ือมาตรฐาน) กล่องโต้ตอบการต้ัง
ค่ามาตรฐานจะปรากฏข้ึน 

3. เลือกกล่องตรวจสอบ Link to dimension style. 

4. เพื่อเช่ือมโยงไปยงัเฉพาะลีดเดอร์ โปรดเลือกกล่องตรวจสอบ Link to leader dimension style only. 

5. หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานยกเลิกการเช่ือมโยงกล่องตรวจสอบ Link to leader dimension style only, การต้ังค่าลีดเดอร์และ
ข้อความจะเช่ือมโยงกับรูปแบบมิติหลัก หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าข้อความหรือลีดเดอร์ รูปแบบมิติย่อยทั้งหมดจะอัปเดต นอกเสียจากการต้ังค่ารูปแบบ
ย่อยมีการแทนที่การต้ังค่า 

6. ในรายการสไตล์ โปรดเลือกรูปแบบมิติที่ต้องการเช่ือมโยง 

7. คลิกตกลงจนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิด 
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GM: กล่องโต้ตอบสรุปมำตรฐำน  
  ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อต้ังค่าก าหนดทั่วไปที่จะอยู่ภายใต้มาตรฐานการวาดแบบ 

มำตรฐำน 

Standard: ระบุมาตรฐานการวาดที่จะใช้ในการเขียนแบบ 
หากผู ้ใช้งานเปลี่ยนมาตรฐาน การต้ังค่าส าหรับองค์ประกอบ
ทั้งหมดของมาตรฐานจะเปล่ียนตามไปด้วย อย่างไรก็ตาม วตัถุการ
วาดที่มีอยู่ไม่ได้รับผลกระทบ เฉพาะวตัถุใหม่ที่ผูใ้ช้งานวาดเท่านั้น
ที่เป็นไปตามมาตรฐานใหม่ เมื่อ ต้องการสร้างมาตรฐานแบบ

ก าหนดเอง (มาตรฐานที่ผู ้ใช้ก าหนด) ให้พิมพ์ ช่ือส าหรับ

มาตรฐานในกล่องนี้แล้วกด Enter 

Measurement: ต้ังค่าหน่วยการวดัที่จะใช้ในการวาด
ปัจจุบัน 

สเกลโมเดล 

ก าหนดมาตราส่วนที่จะใช้ส าหรับข้อความและสัญลักษณ์ในการวาดในพื้นที่โมเดล 

ใช้มำตรำส่วน 1:1 ในเลเอำท์ 

ระบุว่ามีการใช้มาตราส่วน 1:1 ในเลเอาท์ โดยไม่ว่ามาตราส่วนที่เลือกไวส้ าหรับพื้นที่โมเดลจะเป็นอย่างไร 

ใช้มำตรำส่วนที่เลือกในเลเอำท์ 

ระบุว่ามีการใช้มาตราส่วนพื้นที่โมเดลในเลเอาท์ด้วย  

ต้นแบบมำตรฐำนเริ่มต้น 

ระบุแม่แบบที่ระบบเลือกการต้ังค่ามาตรฐานจากในกรณีที่ผู ้ใช้งานเปิดแบบร่าง GstarCAD (ต่างจากการเปิดแบบร่าง GstarCAD Mechanical) 

หรือหากผูใ้ช้งานเลือกสร้างไฟล์วาดโดยไม่ใช้แม่แบบ 

หมายเหตุ: การต้ังค่าข้ึนอยู่กับมาตรฐานมาจากแม่แบบมาตรฐานเท่านั้น 

หากหน่วยวัดระหว่างแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้นและไฟล์แบบวาด GstarCAD ที่ผูใ้ช้งานก าลังเปิดไม่ตรงกัน การต้ังค่าแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้นจะถูกละเลยและ
ระบบจะท างานเหมือนไม่ได้ระบุแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้น 

หากผูใ้ช้งานก าลังวาดแบบโดยไม่ใช้แม่แบบและหน่วยที่ผูใ้ช้งานเลือกไม่ตรงกับหน่วยของแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้น การต้ังค่าแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้นจะถูกละเวน้และ
ระบบจะท างานเหมือนไม่ได้ระบุแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้น 

หากไม่มีแม่แบบมาตรฐานเร่ิมต้นที่ระบุไว ้ระบบจะเลือกมาตรฐานที่เหมาะสมที่สุดโดยอัตโนมัติ โดยข้ึนอยู่กับประเภทของหน่วยในแบบวาดที่ผูใ้ช้งานก าลังเปิด 

องค์ประกอบมำตรฐำน 

แสดงรายการองค์ประกอบของมาตรฐานในรูปแบบก่ิงก้านสาขา 

รากของต้นไม้แสดงถึงมาตรฐานการวาดในปัจจุบัน ดับเบิลคลิกที่โครงร่างเพื่อแสดงกล่องโต้ตอบที่มีการต้ังค่าหลักส าหรับมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่องค์ประกอบเพื่อ
แสดงกล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติ 

  จากกล่องโต้ตอบนี้ ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่การต้ังค่าเร่ิมต้นเช่นเดียวกับการต้ังค่าของการต้ังค่าหลักได้ 

การแทนที่จะใช้กับวตัถุที่สร้างข้ึนภายใต้มาตรฐานการร่างปัจจุบันเท่านั้น ตัวอย่างเช่น หากผูใ้ช้งานสร้างบันทึกในขณะที่ต้ังค่ามาตรฐานเป็น ISO แล้วเปลี่ยน

มาตรฐานเป็น DIN แล้วผูใ้ช้งานแทนที่การต้ังค่าสีข้อความส าหรับบันทึก เฉพาะบันทึกที่สร้างหลังจากผูใ้ช้งานเปลี่ยนมาเป็น DIN จะเปลี่ยน บันทึกที่ผูใ้ช้งานสร้าง

ภายใต้ ISO จะไม่เปลี่ยนสี 

เคล็ดลับ: เพื่อทราบว่าวตัถุถูกสร้างข้ึนโดยมาตรฐานไหน ให้แสดงผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุนั้น 
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ส าหรับบางรายการ เช่น Feature Control Frames มีมาตรฐานมากกว่าหนึ่งรุ่นที่ใช้ได้ คลิกขวาที่ รุ่นที่ผูใ้ช้งานต้องการท าให้เป็นเวอร์ชันปัจจุบันและ

เลือก Set Current หากไม่มี Set Current ให้เลือก Insert Standard แทน 

คลิกขวำที่รำยกำรเมนู 

Remove: ท าให้รายการที่เลือกไม่สามารถใช้งานได้ ตัวอย่างเช่น หากผูใ้ช้งานลบบันทึกไปแล้ว และผูใ้ช้งานเรียกใช้ค าส่ัง GMNOTE ภายหลัง จะ
ปรากฎข้อความเพื่อแจ้งให้ผูใ้ช้งานทราบว่าผูใ้ช้งานไม่สามารถใช้ผูใ้ช้งานสมบัตินี้ส าหรับมาตรฐานที่เลือกได้ 

Settings: แสดงกล่องโต้ตอบที่มีผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับรายการที่เลือก กล่องโต้ตอบนี้ใช้เพื่อแทนที่การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับรายการนี้ 

Restore Defaults: ลบการแทนที่ทั้งหมดส าหรับรายการที่เลือกและรีเซ็ตผูใ้ช้งานสมบัติของมันเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้น 

Insert standard: แทรกรายการที่ถูกลบไปก่อนหน้านี้ หากรายการนั้นมีการแทนที่ก่อนการลบออก จะไม่สามารถใช้งานได้เมื่อผูใ้ช้งานแทรกรายการ
นั้นใหม ่

กล่องโต้ตอบกำรตั้งค่ำมำตรฐำน 
ก าหนดค่าเร่ิมต้นหลักส าหรับมาตรฐานการร่างแบบปัจจุบัน องค์ประกอบของมาตรฐานที่มีการก าหนดค่าการต้ังค่าเป็นโดยช่ือของมาตรฐานการร่างแบบปัจจุบัน จะ
ได้รับการก าหนดค่าจากกล่องโต้ตอบนี้โดยอัตโนมัติ 

Dimension link  

Link to dimension style: เช่ือมโยงการต้ังค่าข้อความและการน าทาง
ไปยังรูปแบบมิติเพื่อให้รูปแบบมิติมีการควบคุมโดยมาตรฐานการร่างแบบ การ
เปลี่ยนแปลงใดๆ ที่ผู ้ใช้งานท าในกล่องโต้ตอบนี้ จะถูกน าไปใช้กับรูปแบบมิติที่
เช่ือมโยง การเปลี่ยนแปลงใดๆ ที่ผูใ้ช้งานท ากับรูปแบบมิติที่เช่ือมโยงจะถูกน าไปใช้
กับการต้ังค่าข้อความและแถบน าทาง 

เมื่อตัวเลือกนี้ถูกเลือก ผูใ้ช้งานสามารถระบุความสูงข้อความที่ไม่เป็นมาตรฐานได้ 

Link to leader dimension style only: จ ากัดการเช่ือมโยง
ของรูปแบบมิติไปยงัรูปแบบย่อยของแถบน าทางเทา่นั้น ดังนั้นการเปล่ียนแปลงในการ
ต้ังค่าข้อความและการน าทางจะถูกน าไปใช้กับรูปแบบย่อยของแถบน าทางเท่านั้น 

หากตัว เลือกนี้ ไม่ไ ด้ถูกเลือก ผู ้ใ ช้งานจะเช่ือมโยงไปยัง รูปแบบมิติหลัก การ
เปล่ียนแปลงที่รูปแบบมิติหลักจะถูกน าไปใช้กับรูปแบบย่อยทั้งหมดโดยอัตโนมัติ 
นอกจากนั้นการต้ังค่านี้ ถูกทับซ่ึงก็คือหากผู ้ใช้งานปรับเปล่ียนการต้ังค่าข้อความและ
การน าทางในกล่องโต้ตอบนี้ การเปล่ียนแปลงนั้นจะถูกน าไปใช้กับรูปแบบย่อย
ทั้งหมด นอกจากนั้นการต้ังค่าย่อยนั้นจะถูกก าหนดเป็นเฉพาะในรูปแบบย่อย 

Style: แสดงช่ือของรูปแบบมิติที่เช่ือมโยงกับการต้ังค่าข้อความและแถบน าทาง 

Text    

Style: ก าหนดรูปแบบข้อความที่ใช้กับค าอธิบายทั้งหมด การต้ังค่านี้ถูกควบคุมโดยมาตรฐานการร่างแบบ ดังนั้นการต้ังค่านี้สามารถเปล่ียนแปลงได้เฉพาะหาก
มาตรฐานการร่างแบบปัจจุบันเป็นมาตรฐานการวาดที่ก าหนดเองหรือหากการต้ังค่าข้อความและการน าทางถูกเช่ือมโยงกับรูปแบบมิติ 

Base height: ก าหนดความสูงของข้อความที่จะใช้เป็นความสูงฐานส าหรับข้อความอธิบาย หากเลือกช่องกล่องกากบาทเช่ือมโยงกับรูปแบบมิติหรือหาก
มาตรฐานการร่างแบบปัจจุบันเป็นมาตรฐานการร่างแบบที่ก าหนดเอง ผูใ้ช้งานสามารถระบุความสูงข้อความที่ไม่เป็นมาตรฐานได้ หากไม่เป็นเช่นนั้น ผูใ้ช้งานสามารถ
เลือกเฉพาะความสูงข้อความมาตรฐานที่มีในรายการได้อย่างเดียว 

โดยค่าเร่ิมต้น สัญลักษณ์ทั้งหมดใช้ความสูงข้อความเป็นความสูงข้อความฐาน ป้ายก ากับเช่นป้ายก ากับมุมมอง ป้ายก ากับเส้นส่วน ป้ายก ากับมุมละเอียดและบอลลูน 

Color: ก าหนดสีส าหรับหมวดหมู่ข้อความที่เลือกส าหรับข้อความฐาน หากผูใ้ช้งานคลิกที่เลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน 
ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือสีหรือตัวเลขได้  

Leader   

Arrowhead: ก าหนดประเภทหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับค าอธิบายประกอบทั้งหมด 
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Arrow size: ก าหนดขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับค าอธิบายประกอบทั้งหมด 

Color: แสดงและก าหนดสีของเส้นน าทางส าหรับค าอธิบายประกอบทั้งหมด หากผูใ้ช้งานคลิกที่ "เลือกสี" (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบ "เลือกสี" จะ
ปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานสามารถป้อนช่ือสีหรือตัวเลขได้ 

Symbols   

List attach point: ก าหนดจุดเช่ือมต่อเร่ิมต้นส าหรับรายการเช่น รายการช้ินส่วนที่ควบคุมโดยมาตรฐานการร่างแบบ 

Color: ก าหนดสีส าหรับเรขาคณิตของสัญลักษณ์ทั้งหมด หากผูใ้ช้งานคลิกที่ "เลือกสี" (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบ "เลือกสี" จะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งาน
ยงัสามารถป้อนช่ือสีหรือตัวเลขได้ 

Restore Defaults 

คืนค่าทุกค่าเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานปัจจุบัน 

 

Configure Dimension Style 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการวาดส าหรับแบบแผนภาพ ชุดของรูปแบบมิติที่เป็นไปตามมาตรฐานจะถูกเพิ่มโดยอัตโนมัติลงในแบบแผนภาพ 

รูปแบบมิติที่เก่ียวข้องกับมาตรฐานการร่างประกอบด้วยรูปแบบมิติฐาน ที่ก าหนดค่าเบื้องต้นส าหรับมิติส าหรับมาตรฐานนั้นๆ และรูปแบบย่อย ที่ก าหนดสไตล์โดยชัดเจนส าหรับ
ประเภทมิติต่างๆ รูปแบบย่อยจะเหมือนกับสไตล์ฐาน ในบางกรณี เมื่อจ าเป็นต้องบังคบัใช้ผูใ้ช้งานลักษณะเฉพาะกับประเภทมิติ การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับรูปแบบมิตินั้นจะมีการต้ังค่า
อย่างน้อยหนึ่งการต้ังค่าที่แตกต่างจากรูปแบบพื้นฐาน
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ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำกำรสร้ำงระยะในกำรตั้งค่ำด้วยกำรสแนปมีดังนี้ 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการที่ผูใ้ช้งานต้องการเปลี่ยนแปลง กล่อง
โต้ตอบการต้ังค่ามิติจะปรากฏข้ึน 

3. หากต้องการเปิดใช้งานการสแนประยะทาง ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมาย ใช้การสแนประยะทางส าหรับต าแหน่ง 

4. ในกล่อง Snap value ให้พิมพ์ระยะ 

5. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดไป 

เพื่อก ำหนดกำรแสดงค่ำตั้งต้นส ำหรับมิติรัศมีดังนี้ 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการ Standard Elements ดับเบิลคลิก Dimension กล่องโต้ตอบ
การต้ังค่ามิติจะปรากฏข้ึน 

3. คลิกที่ Radius กล่องโต้ตอบ Radius Representation จะปรากฏข้ึน 

4. เลือกกล่องท าเคร่ืองหมายตามพฤติกรรมที่ต้องการเปิดใช้งาน ภาพตัวอย่างจะอัปเดต 

5. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดไป 

เพื่อตั้งค่ำกำรแสดงค่ำเริ่มต้นส ำหรับมิติเส้นผ่ำนศูนย์กลำงดังนี้ 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการ Standard Elements ดับเบิลคลิก Dimension กล่องโต้ตอบ
การต้ังค่ามิติจะปรากฏข้ึน 

3. คลิกที่ Diameter กล่องโต้ตอบ Diameter Representation จะปรากฏข้ึน 

4. เลือกกล่องท าเคร่ืองหมายตามพฤติกรรมที่ต้องการเปิดใช้งาน ภาพตัวอย่างจะอัปเดต 

5. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดลง 

เพื่อตั้งค่ำกำรแสดงค่ำเริ่มต้นส ำหรับมิติของฝ่ำเชิงมุมดังนี้ 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการ Standard Elements ดับเบิลคลิก Dimension กล่องโต้ตอบ
การต้ังค่ามิติจะปรากฏข้ึน 

3. คลิกที่ Chamfer กล่องโต้ตอบ Chamfer Representation จะปรากฏข้ึน 

4. จากรายการดรอปดาวน์เลือกการแสดงค่าเร่ิมต้นส าหรับมิติของฝ่าเชิงมุม 

5. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดลง 

  



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

147 

เพื่อเพิ่มเทมเพลตข้อควำมมิติใหม่ดังนี้ 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการ Standard Elements ดับเบิลคลิก Dimension กล่องโต้ตอบ
การต้ังค่ามิติจะปรากฏข้ึน 

3. คลิกที่ Predefined Text กล่องโต้ตอบ Predefined Dimension Text จะปรากฏข้ึน 

4. จากรายการ Predefined Text เลือกเทมเพลตข้อความมิติเพื่อเพิ่ม 

5. คลิกเพิ่ม 

6. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดไป 

เพื่อลบเทมเพลตข้อควำมมิติดังนี้ 

1. ที่โปรแกรมค าส่ัง พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ "GM:Standards overview" ในรายการ Standard Elements ดับเบิลคลิก Dimension กล่องโต้ตอบ
การต้ังค่ามิติจะปรากฏข้ึน 

3. คลิกที่ Predefined Text กล่องโต้ตอบ Predefined Dimension Text จะปรากฏข้ึน 

4. จากรายการ Predefined Text เลือกเทมเพลตข้อความมิติที่ต้องการลบ 

5. คลิกลบ 

6. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดไป 

 

Dimension Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อก าหนดความชอบในการใช้ค าส่ัง Power Dimension ส าหรับมาตรฐานปัจจุบัน 

Dimension style  

Base dimension style: ก าหนดสไตล์มิติที่จะใช้เป็น0สไตลม์ิติหลัก 

ทุกประเภทของมิติจะใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานส าหรับสไตล์มิติหรือรูปแบบย่อย (สไตล์

ย่อย) 

Edit: แสดงกล่องโต้ตอบสไตล์มิติ ช่วยให้ผูใ้ช้งานสร้าง แก้ไข และก าหนดสไตล์
มิติ 

Force power dimensions to use this dimension 

style: ป้องกันการแทนที่สไตล์มิติด้วยค าส่ัง DIMSTYLE 

Default representations  

Chamfer: แสดงกล่องโต้ตอบการแสดงของขอบเชิงมุม ช่วยให้ผูใ้ช้งานเลือก
การแสดงของมิติขอบเชิงมุมที่เป็นค่าต้ังต้นจากรายการที่ก าหนดไวล่้วงหน้า 

Radius: แสดงกล่องโต้ตอบการแสดงของรัศมี ช่วยให้ผู ้ใช้งานเลือกต าแหน่ง
เร่ิมต้นของเส้นมิติ ข้อความมิติ และหัวลูกศรส าหรับรัศมี 

Diameter: แสดงกล่องโต้ตอบการแสดงของเส้นผ่านศูนย์กลาง ช่วยให้
ผูใ้ช้งานเลือกต าแหน่งเร่ิมต้นของเส้นมิติ ข้อความมิติ และหัวลูกศรส าหรับเส้นผ่าน
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ศูนย์กลาง 

Dimension Text 

Ignore GstarCAD scale factor for linear dimension measurements:ท าให้Power Dimensioning

ละเวน้การต่อตัวแปรระบบ DIMLFACและการต้ังค่าอ่ืนๆที่ควบคุมสเกลเชิงเส้น 

GstarCAD Mechanical ใช้กลไกการปรับขนาดหลายอย่าง เช่น พื้นที่มาตราส่วน มุมมองรายละเอียด และมุมมองค าอธิบายประกอบที่ไม่มีใน 

GstarCAD การวดัขนาดก าลังจะจดจ าเคร่ืองช่ังและชดเชยให้โดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานเลือกที่จะยึดตามปัจจัยมาตราส่วนของ GstarCAD และใช้

มาตราส่วนที่แตกต่างกันในต าแหน่งที่แตกต่างกันในภาพวาด กลไกมาตราส่วนของ GstarCAD Mechanical อาจไม่สะท้อนถึงค่าขนาดที่ถูกต้อง 

Predefined Text: แสดงกล่องโต้ตอบข้อความที่ก าหนดไวล้่วงหน้า ที่ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถสร้างเทมเพลตข้อความมิติที่ก าหนดไว้ล่วงหน้าส าหรับ

ค าส่ัง Power Dimensioningเวลาวาด 

Fits and Tolerances  

Fits: แสดงกล่องโต้ตอบ Fits Representation ที่ช่วยให้ผูใ้ช้งานต้ังค่าการแสดงค่าเรียบร้อยที่เป็นค่าเร่ิมต้น 

Tolerances: แสดงกล่องโต้ตอบ Tolerance Representation ที่ช่วยให้ผูใ้ช้งานต้ังค่าวิธีการความคลาดเคล่ือนที่เป็นค่าเร่ิมต้น 

When a fits list requires updates: ก าหนดค่ารายการใหม่ให้พอดี ผูใ้ช้งานสามารถเลือกอัปเดตรายการตามแผนผงั ให้ระบบแจ้งให้ผูใ้ช้งาน
ทราบ หรืออัปเดตตามความต้องการโดยเลือกตัวเลือกด้วยตนเอง 

Placement Options  

Display visual aids when creating dimensions: แสดงไอคอนบนกากบาทเมื่อมีการสร้างมิติ ที่ระบุประเภทของมิติที่ถูกสร้างข้ึน 

In chain dimensions, replace arrows with points for lengths less than: ก าหนดระยะที่หัวลูกศรจะถูกแทนที่ด้วย
จุดในขนาดลูกโซ่ 

Use distance snaps for placement: โกศบนการสแนประยะ ที่จะท าให้ขนาดเข้าที่เมื่อผูใ้ช้งานยา้ยเส้นขนาดในพื้นที่วาด 

Snaps value: ต้ังค่าระยะห่างจากต าแหน่งสแนปถึงวตัถุที่ก าลังก าหนดขนาด 

Display dimension text editor: ต้ังค่าความถ่ีที่โปรแกรมแก้ไขข้อความมิติจะปรากฏในระหว่างเซสชันค าส่ัง 

Show text override prompt: เปิดใช้งานการแสดงค าส่ังการแทนที่ข้อความท าให้ผูใ้ช้งานสามารถแก้ไขข้อความมิติบนบรรทัดค าส่ังในระหว่าง
กระบวนการก าหนดขนาด ตามค่าเร่ิมต้น กล่องกาเคร่ืองหมายนี้จะถูกล้าง 

Restore defaults 

คืนค่าเร่ิมต้นทั้งหมดกลับเป็นการต้ังค่าจากโรงงานส าหรับมาตรฐานปัจจุบัน หากมาตรฐานปัจจุบันเป็นมาตรฐานแบบก าหนดเอง การต้ังค่าเร่ิมต้นจะเป็นการต้ังค่าจากโรงงานของ
มาตรฐานที่ได้รับมา 
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Configure the Layout of Hole Charts 

GstarCAD Mechanical ช่วยให้ผูใ้ช้งานก าหนดรูปแบบของแผนผลลัพธ์รูปโครงรูเจาะล่วงหน้าได้ โดยบันทึกไวกั้บมาตรฐานการวาด ในขณะที่วาดรูป, แผนผลลัพธ์

รูปโครงรูเจาะที่ใช้มาตรฐานนั้นๆจะเร่ิมต้นด้วยรูปแบบนั้นๆ โดยอัตโนมัติ ผูใ้ช้งานสามารถ: 

➢ ต้ังค่าความสูงและสีของข้อความส าหรับส่วนหัวและแถวข้อมูลแยกกัน 

➢ ก าหนดช่องว่างระหว่างส่วนหัวและแถวข้อมูล รวมถึงช่องว่างระหว่างแถวข้อมูลที่ติดกัน 

➢ ก าหนดช่ือแผนภูมิรูเจาะ 

➢ เลือกคอลัมน์ที่จะแสดงในแผนภูมิรูเจาะ 

➢ เพิ่มคอลัมน์แบบก าหนดเองลงในแผนภูมิรูเจาะ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเปล่ียนการต้ังค่าในระหว่างเซสชันการวาด แผนภูมิรูเจาะที่มีอยู่จะไม่สะท้อนถึงการเปลี่ยนแปลง แผนภูมิใหม่ที่ผูใ้ช้งานสร้างจะสะท้อนถึงการเปลี่ยนแปลงใน
การต้ังค่า 

ในพื้นที่วาดภาพ ให้ติดป้ายรูเจาะและระบุรูเจาะในแผนภูมิรูเจาะ ป้ายก ากับรูเจาะจะถูกสร้างข้ึนแบบไดนามิกด้วยสูตร สูตรเร่ิมต้นส าหรับป้ายก ากับรูช่วยให้มั่นใจได้ว่ารูจะถูกติดป้าย

ก ากับใหม่ทุกครั้ งที่มีการเพิ่ม ลบ หรือย้ายรูเจาะ ในบางกรณี ลักษณะการท างานนี้ไม่เป็นที่พึงปรารถนา ในมาตรฐาน DIN, ISO, GB และ CSN ผู ้ใช้งานสามารถ
ป้องกันไม่ให้รูติดป้ายก ากับใหม่ได้โดยเปิดใช้งานล าดับรายการผูใ้ช้ ซ่ึงเป็นตัวเลือกการจัดเรียงภายใต้สไตล์การเรียงล าดับ 

นอกจากการปรับแต่งสูตรส าหรับป้ายรูแล้ว ผูใ้ช้งานยงัสามารถ: 

➢ ต้ังค่าความสูงและสีของข้อความ 

➢ เพิ่มตัวน าให้กับรูเจาะ 

➢ เลือกวิธีการท าเคร่ืองหมายรูเจาะ 

 

ขั้นตอนในกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับแผนภูมิรู 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Hole Chart กล่องโต้ตอบการต้ังค่า
แผนภูมิหลุมจะปรากฏข้ึน 

3. หากต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความของป้ายช่ือคอลัมน์แผนภูมิรูเจาะ ในส่วนรายการพิกัด ในรายการความสูงของข้อความส่วนหัว ให้เลือกความสูงของข้อความ 

ห ม า ย เห ตุ : ห าก ต้อ ง ก า ร รั บ ก า ร ต้ั ง ค่ า คว าม สู ง ฐ าน จ าก ก าร ต้ั ง ค่ า ข้ อ ค ว าม ห ลั ก  ใ ห้ เลื อ กค ว าม สู ง ข อ ง ข้ อ ค ว าม ที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม า ย  “By 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

4. หากต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความของแถวข้อมูลแผนภูมิ ในส่วนรายการพิกัด ในรายการความสูงของข้อความข้อมูล ให้เลือกความสูงของข้อความ 

5. หากต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความของป้ายก ากับจุดเร่ิมต้น ในส่วน จุดคาร์ทีเซียน ในรายการความสูงของข้อความ ให้เลือกความสูงของข้อความ 

6. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความของป้ายคอลัมน์แผนภูมิ ในส่วนรายการพิกัด ในรายการสีข้อความส่วนหัว ให้เลือกสี 

7. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความของแถวข้อมูลแผนภูมิ ในส่วนรายการพิกัด ในรายการสีข้อความข้อมูล ให้เลือกสี 

8. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความของป้ายก ากับจุดเร่ิมต้น ในส่วน จุดคาร์ทีเซียน ในรายการสีข้อความ ให้เลือกสี 

9. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำช่องว่ำงระหว่ำงแถวในแผนภูมิรูเจำะ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 
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2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Hole Chart กล่องโต้ตอบการต้ังค่า
แผนภูมิรูเจาะจะปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนรายการพิกัด ในกล่องช่องว่างส่วนหัว ให้พิมพ์หรือเลือกช่องว่างระหว่างแถวส่วนหัวและแถวข้อมูล 

4. ในกล่อง Row gap ให้พิมพ์หรือเลือกช่องว่างระหว่างแถวข้อมูลที่อยู่ติดกัน 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำคอลัมน์ที่สำมำรถมองเห็นได้ในแผนภูมิรูเจำะ 

1. ที่พรอมต์ค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Hole Chart กล่องโต้ตอบการต้ังค่า
แผนภูมิรูเจาะจะปรากฏข้ึน 

3. คลิกที่ . กล่องโต้ตอบคอลัมน์แผนภูมิรูเจาะจะปรากฏข้ึน 

4. หากต้องการให้คอลัมน์แผนภูมิมองเห็นได้ในแผนภูมิรูเจาะทุกประเภท ให้เลือกช่องท าเคร่ืองหมายในคอลัมน์ 1 

5. หากต้องการให้คอลัมน์มองเห็นได้ในแผนภูมิรู เจาะคาร์ทีเซียนเท่านั้น ในส่วน (1) มองเห็นได้ในแผนภูมิรูเจาะ ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายคาร์ทีเซียน และล้าง
กล่องกาเคร่ืองหมายโพลาร์ 

6. หากต้องการให้คอลัมน์มองเห็นได้ในแผนภูมิ Polar Hole เท่านั้น ในส่วน (1) มองเห็นได้ในแผนภูมิรูเจาะ ให้ล้างกล่องกาเคร่ืองหมายคาร์ทีเซียน และเลือก
กล่องกาเคร่ืองหมายโพลาร์ 

7. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

หน้ำต่ำง Hole Chart Settings 

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อระบุการต้ังค่าแผนภูมิรูเจาะส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

Toolbar 

 ต้ังค่าพิกัดเร่ิมต้นเป็นประเภทคาร์ทีเซียน เมื่อต้ังค่าแล้ว แผนภูมิใหม่
ทั้งหมดที่ผูใ้ช้งานสร้างจะมีประเภทพิกัดที่ต้ังค่าเป็นพิกัดคาร์ทีเซียน ปุ่ มนี้จะใช้ได้

เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ GM: Standards 

ต้ังค่าพิกัดเร่ิมต้นเป็นประเภทเชิงขั้ว เมื่อต้ังค่าแล้ว แผนภูมิใหม่ทั้งหมดที่
ผูใ้ช้งานสร้างจะมีประเภทพิกัดที่ ต้ังค่าเป็นพิกัดเชิงขั้ว ปุ่ มนี้ จะใช้ได้เฉพาะเมื่อ

ผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ GM: Standards 

เปิดใช้งานการสร้างตารางรูเจาะตามค่าเร่ิมต้น ดังนั้ น เมื่อใดก็ตามที่

ผูใ้ช้งานวางแผนภูมิรุเจาะในพื้นที่การวาด ค าส่ัง GMHOLECHART 

จะแจ้งให้ผู ้ใช้งานวางตารางรูด้วยเช่นกัน ปุ่ มนี้ จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึง

กล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ GM: Standards โดยทั่วไปผูใ้ช้งานจะใช้

ตัวเลือกนี้กับแผนภูมิ ANSI 

Show 

ระบุว่ากล่องโต้ตอบนี้แสดงแผนภูมิรูเจาะหรือรายละเอียดตารางรูเจาะหรือไม่ เลือก " List of Coordinates" เพื่อดูรายละเอียดแผนภูมิ และเลือก " Hole 

Table" เพื่อดูรายละเอียดตาราง ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ GM:Standards 
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แสดงกล่องโต้ตอบคอลัมน์แผนภูมิรูเจาะ ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อต้ังค่าเร่ิมต้นของคอลัมน์ส าหรับแผนภูมิรูเจาะ ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ 

GM: Standards 

แสดงกล่องโต้ตอบการเรียงล าดับเพื่อต้ังค่าล าดับการจัดเรียงเร่ิมต้น ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ GM: Standards 

ระบุว่าแผนภูมิรูเจาะต้องแสดงส่วนหัวของคอลัมน์ตามค่าเร่ิมต้น ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่านทางแท็บ GM: Standards 

ระบุว่าแผนภูมิรูเจาะต้องแสดงช่ือตารางตามค่าเร่ิมต้น เมื่อต้ังค่าแล้ว แผนภูมิรูเจาะใหม่ทั้งหมดที่ผูใ้ช้งานสร้างจะมีช่ือ ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้ผ่าน

ทางแท็บ GM: Standards 

ระบุว่าแผนภูมิรูเจาะควรแสดงเฟรมกริปตามค่าเร่ิมต้น เมื่อต้ังค่าแล้ว ผงัรูเจาะใหม่ทั้งหมดที่ผูใ้ช้งานสร้างจะมีเฟรมกริป ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อผูใ้ช้งานมาถึงกล่องโต้ตอบนี้

ผ่านทางแท็บ AM: Standards 

รำยกำรพิกัด/ตำรำงรูเจำะ 

Attach Point: ก าหนดต าแหน่งส าหรับด้ามจับ 

Title pattern: ต้ังช่ือหัวเร่ืองตาราง 

Text style: ระบุลักษณะข้อความที่จะใช้กับข้อความแผนภูมิรู 

Heading Gap: ก าหนดช่องว่างระหว่างส่วนหัวและแถวแรกในตาราง 

Row Gap: ต้ังค่าระยะห่างระหว่างแถวในตาราง  

Line Spacing: ต้ังค่าความสูงของแถว 

Heading text height: ต้ังค่าความสูงของข้อความในแถวส่วนหัว 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานในการต้ัง
ค่าหลักของมาตรฐานการวาด หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ความสูงของข้อความส่วนหัวจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Heading text color: ก าหนดสีข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวส่วนหัว หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความสูงของ
ข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ สีของวตัถุข้อความจะถูกต้ังค่าจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความส่วนหัวจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการ
วาด หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับข้อความส่วนหัวจะเปล่ียนตาม 

Data text height: ก าหนดความสูงของข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวข้อมูล 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานในการต้ัง
ค่าหลักของมาตรฐานการวาด หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ความสูงของข้อความข้อมูลจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Data text color: ก าหนดสีข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวข้อมูล หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความสูงของข้อความ
นั้นโดยอัตโนมัติ สีของวตัถุข้อความจะถูกต้ังค่าจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความแถวข้อมูลจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความในการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การวาด หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง สีข้อความแถวข้อมูลจะเปลี่ยนตาม 

พิกัดและจุดเริ่มต้นคำร์เตเซียน 

Label position: ระบุวิธีวางต าแหน่งป้ายก ากับในรูปวาด 

Point identifier: ระบุรูปแบบของจุดในภาพวาด 

Origin terminator: ระบุรูปแบบของจุดก าเนิดในรูปวาด 
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Text height: ต้ังค่าความสูงของข้อความเพื่อใช้ส าหรับป้ายก ากับรูและป้ายก ากับจุดเร่ิมต้น หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่
สอดคล้องกับความสูงของข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ สีของวตัถุข้อความจะถูกต้ังค่าจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการวาด หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ความสูงของข้อความฉลากจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Text color: ก าหนดสีข้อความที่จะใช้ส าหรับป้ายหลุมและป้ายจุดเร่ิมต้น หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความสูง
ของข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ สีของวตัถุข้อความจะถูกต้ังค่าจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความของป้ายก ากับจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความในการต้ังค่าหลักของ
มาตรฐานการวาด หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง สีข้อความฉลากจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Draw leader from point to label:  วาดตัวน าที่จุดเร่ิมต้น 

Show coordinate system: แสดงระบบพิกัดในรูปวาด 

Show 0 origin Indicator: แสดง 0 ที่จุดเร่ิมต้นในรูปวาด 

Restore Defaults 

คืนค่าเร่ิมต้นทั้งหมดกลับเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้น 
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Configure Drawing Sheets 

เมื่อผู ้ใช้งานเลือกมาตรฐานการร่างแบบส าหรับภาพวาด รูปแบบแผ่นภาพวาดที่สอดคล้องกับมาตรฐานจะพร้อมให้เลือกในค าส่ัง GMTITLE รูปแบบแผ่นงานการวาด

ประกอบด้วยสองพื้นที่ที่สามารถก าหนดค่าได้แยกกัน: เส้นขอบรูปวาดและบล็อกหัวเร่ือง แต่ละรายการเหล่านี้มีอยู่เป็นไฟล์ .dwg แยกกัน ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งได้ โดยปกติ

แล้ว ผูใ้ช้งานไม่ได้แก้ไขไฟล์ต้นฉบับที่มาพร้อมกับผลิตภัณฑ์ แต่จะสร้างส าเนาและแก้ไขไฟล์ดังกล่าว ก าหนดค่าระบบของผูใ้ช้งานเพื่อใช้ไฟล์ที่แก้ไขด้วยค าส่ัง GMTITLE 

เมื่อผูใ้ช้งานเพิ่มเส้นขอบรูปวาดและบล็อกหัวเร่ืองที่จ  าเป็นแล้ว ผูใ้ช้งานอาจต้องการลบการเลือกอื่นๆ ทั้งหมดออกจากค าส่ัง GMTITLE 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเปล่ียนการต้ังค่าระหว่างเซสชันการวาดภาพ การต้ังค่าเหล่านั้นอาจไม่มีผลหากผูใ้ช้งานมีเส้นขอบการวาดในพื้นที่การวาดอยู่แล้ว เพื่อให้การต้ังค่าล่าสุดมีผล 

ให้ลบเส้นขอบรูปวาดที่มีอยูแ่ละล้างบล็อคทั้งหมด จากนั้นเรียกใช้ค าส่ัง GMTITLE

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

วิธีเพิ่มบล็อกหัวเร่ืองลงในรำยกำรบล็อกหัวเร่ืองที่มีอยู่ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Drawing Sheet กล่องโต้ตอบผูใ้ช้งาน
สมบัติแผ่นงานการวาดจะปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนช่ือเร่ิมต้น ให้คลิกปุ่ มเพิ่มเติม กล่องโต้ตอบเลือกไฟล์จะปรากฏข้ึน 

หมายเหตุ: โปรแกรมจัดเก็บบล็อกหัวเร่ืองไวใ้นโฟลเดอร์ย่อย หัวเร่ืองของโฟลเดอร์ที่มีไฟล์เส้นขอบหัวเร่ือง (ดูลิงก์ที่เก่ียวข้อง) 

4. เลือกไฟล์ที่มีบล็อกหัวเร่ืองที่ต้องการแล้วคลิกเปิด 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: โปรแกรมจะบันทึกรายละเอียดบล็อกหัวเร่ืองให้เป็นมาตรฐานการร่างปัจจุบัน เมื่อผู ้ใช้งานด าเนินการค าส่ัง GMTITLE หลังจากเปลี่ยนรายละเอียดบล็อคหัว
เร่ือง บล็อคหัวเร่ืองที่เลือกจะพร้อมส าหรับการเลือก 

หำกต้องกำรลบบล็อกหัวเร่ืองออกจำกรำยกำรบล็อกหัวเร่ืองที่มีอยู่ 

1. มาตรฐานการร่างแบบจะติดตามช่ือของไฟล์ที่ เลือกเพื่อใช้เป็นบล็อกหัวเร่ือง การเปลี่ยนช่ือไฟล์จะเป็นการลบบล็อกหัวเร่ืองออกจากชุดการเลือก และใช้ค าส่ัง 

GMTITLE หากต้องการลบการเลือกที่ไม่จ าเป็นออกจากค าส่ัง GMTITLE: 

2. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

3. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Drawing Sheet กล่องโต้ตอบผูใ้ช้งาน
สมบัติแผ่นงานการวาดจะปรากฏข้ึน 

4. ในส่วน Default Title Block ให้คลิกปุ่ ม เพิ่มเติม กล่องโต้ตอบเลือกไฟล์จะปรากฏข้ึน 

5. คลิกขวาที่ไฟล์เพื่อลบออกจากชุดการเลือกแล้วเปลี่ยนช่ือ 

6. คลิก ยกเลิก จนกว่าผูใ้ช้งานจะกลับไปที่แท็บ GM: Standards ของกล่องโต้ตอบตัวเลือก 

7. ในรายการ Standard Elements ให้ดับเบิลคลิก Drawing Sheet อีกครั้ ง กล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติแผ่นงานการวาดจะปรากฏข้ึน 

8. ในส่วนช่ือเร่ิมต้น ให้คลิกปุ่ มเพิ่มเติม กล่องโต้ตอบเลือกไฟล์จะปรากฏข้ึน 

9. คลิกขวาที่ไฟล์ที่ผูใ้ช้งานเปลี่ยนช่ือและเรียกคืนเป็นช่ือเดิม 

10. คลิกยกเลิกจนกว่าผูใ้ช้งานจะกลับไปที่แท็บ GM:Standardsของกล่องโต้ตอบตัวเลือก 

11. คลิกตกลง 
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หมายเหตุ: โปรแกรมจะบันทึกรายละเอียดบล็อกหัวเร่ืองให้เป็นมาตรฐานการร่างปัจจุบัน เมื่อผูใ้ช้งานด าเนินการค าส่ัง GMTITLE หลังจากเปลี่ยนรายละเอียดบล็อกหัว
เร่ืองแล้ว บล็อกหัวเร่ืองที่เปลี่ยนช่ือจะไม่มีให้เลือกแล้ว 

เม่ือต้องกำรเพิ่มเส้นขอบรูปวำดลงในกระดำษ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ใส่ GMOPTIONS. 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Drawing Sheet กล่องโต้ตอบผู ้ใช้งาน
สมบัติแผ่นงานการวาดจะปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนรูปแบบกระดาษเร่ิมต้น ให้คลิกปุ่ มเพิ่มเติม กล่องโต้ตอบเลือกไฟล์จะปรากฏข้ึน 

หมายเหตุ: โปรแกรมจัดเก็บการวาดเส้นขอบไวใ้นโฟลเดอร์ย่อย รูปแบบของโฟลเดอร์ที่มีไฟล์เส้นขอบช่ือเร่ือง (ดูลิงก์ที่เก่ียวข้อง) 

4. เลือกไฟล์ที่มีเส้นขอบรูปวาดที่ต้องการแล้วคลิกเปิด 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: โปรแกรมจะบันทึกรายละเอียดเส้นขอบการวาดให้เป็นมาตรฐานการร่างปัจจุบัน เมื่อผูใ้ช้งานด าเนินการค าส่ัง GMTITLE หลังจากเปลี่ยนรายละเอียดเส้นขอบ
การวาด เส้นขอบการวาดที่เลือกจะพร้อมส าหรับการเลือก 

วิธีลบเส้นขอบรูปวำดออกจำกกระดำษ 

มาตรฐานการร่างแบบจะติดตามช่ือของไฟล์ที่เลือกเพื่อใช้เป็นบล็อกหัวเร่ือง การเปลี่ยนช่ือไฟล์จะเป็นการลบเส้นขอบรูปวาดออกจากรายการรูปแบบกระดาษ ดังนั้นกล่อง

โต้ตอบที่เปิดโดยค าส่ัง GMTITLE หากต้องการลบรูปแบบเส้นขอบการวาดที่ไม่จ าเป็น: 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Drawing Sheet กล่องโต้ตอบ
ผูใ้ช้งานสมบัติแผ่นงานการวาดจะปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนรูปแบบกระดาษเร่ิมต้น ให้คลิกปุ่ มเพิ่มเติม กล่องโต้ตอบเลือกไฟล์จะปรากฏข้ึน 

4. คลิกขวาที่ไฟล์เพื่อลบออกจากชุดการเลือกแล้วเปลี่ยนช่ือ 

5. คลิก ยกเลิก จนกว่าผูใ้ช้งานจะกลับไปที่แท็บ GM: Standards ของกล่องโต้ตอบตัวเลือก 

6. ในรายการ Standard Elements ให้ดับเบิลคลิก Drawing Sheet อีกครั้ ง กล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติแผ่นงานการวาดจะปรากฏข้ึน 

7. ในส่วนรูปแบบกระดาษเร่ิมต้น ให้คลิกปุ่ มเพิ่มเติม กล่องโต้ตอบเลือกไฟล์จะปรากฏข้ึน 

8. คลิกขวาที่ไฟล์ที่ผูใ้ช้งานเปลี่ยนช่ือและเรียกคืนเป็นช่ือเดิม 

9. คลิก ยกเลิก จนกว่าผูใ้ช้งานจะกลับไปที่แท็บ GM: Standards ของกล่องโต้ตอบตัวเลือก 

10. คลิก ตกลง 

หมายเหตุ: โปรแกรมจะบันทึกรายละเอียดเส้นขอบการวาดให้เป็นมาตรฐานการร่างปัจจุบัน เมื่อผูใ้ช้งานด าเนินการค าส่ัง GMTITLE หลังจากเปลี่ยนรายละเอียด
เส้นขอบการวาด เส้นขอบการวาดที่เปลี่ยนช่ือจะไม่มีให้เลือกอีกต่อไป 

 

Drawing Sheet Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อระบุรายการส าหรับบล็อกหัวเร่ือง รูปแบบ
กระดาษ และตัวคูณขนาดของภาพวาดส าหรับมาตรฐานปัจจุบัน 

 Revision 
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แสดงการปรับปรุงล่าสุดของมาตรฐานที่สัญลักษณ์นี้ปฏิบัติตาม 

Default Paper Format 

รายการแบบเลื่อนลง: ต้ังค่าเส้นขอบการวาดภาพเร่ิมต้นส าหรับภาพวาดปัจจุบัน 

 แสดงกล่องโต้ตอบเลือกไฟล์ ที่ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มไฟล์รูปวาด (ที่มีเส้นขอบรูปวาด) ลงในรายการดรอปดาวน์ และต้ังเป็นเส้นขอบรูปวาดเร่ิมต้น 

Default Title Block 

รายการแบบเลื่อนลง: ต้ังค่าบล็อกหัวเร่ืองเร่ิมต้นส าหรับภาพวาดปัจจุบัน 

 แสดงกล่องโต้ตอบเลือกไฟล์ ที่ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มไฟล์รูปวาด (ที่มีบล็อกหัวเร่ือง) ลงในรายการดรอปดาวน์และต้ังค่าเป็นเส้นขอบรูปวาดเร่ิมต้น 

Drop-down list: แสดงกล่องโต้ตอบเพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถวางหมายเลขช้ินส่วนในแนวทแยงมุมตรงข้ามกับบล็อกหัวเร่ือง 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมาตรฐานการร่างปัจจุบันต้ังค่าเป็น GB 

Default Revision List 

หมายเหตุ รายการแก้ไขไม่มีอยู่ในมาตรฐาน GOST 

First Drop-down list: เลือกบล็อกรายการแก้ไขเร่ิมต้นส าหรับรูปวาดปัจจุบัน 

แสดงกล่องโต้ตอบเลือกไฟล์ ที่ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มไฟล์รูปวาด (ที่มีบล็อกการแก้ไข) ลงในรายการแบบเล่ือนลงและต้ังเป็นรายการแก้ไขเร่ิมต้น 

Second Drop-down list: ต้ังค่าจุดฐานส าหรับบล็อกการแก้ไข 

Scale Change Settings  

Objects to Rescale: ระบุว่าจะเลือกวตัถุรูปวาดโดยอัตโนมัติหรือด้วยตนเอง 

Restore Defaults: รีเซ็ตการต้ังค่าทั้งหมดเป็นค่าเร่ิมต้น 
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Configure Section View 

ต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับรูปแบบมุมมองส่วน รูปภาพตัวอย่างในแต่ละแท็บจะแสดงเอฟเฟกต์ของแต่ละตัวเลือก กล่องโต้ตอบใหม่และแก้รูปแบบมุมมองส่วนมี 3 แท็บ (แท็บ

ตั ว ร ะ บุ แ ล ะ ลู ก ศ ร  แ ท็ บ ร ะ น า บ ก า ร ตั ด  แ ท็ บ มุ ม ม อ ง ป้ า ย ก า กั บ )

 

Identifier and Arrows Tab:  

ต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับตัวระบุและลูกศรทิศทางที่ใช้โดยเส้นส่วน 

 

Identifier  

ควบคุมรูปแบบของตัวระบุบนเส้นส่วน 

Text Style: ต้ังค่าลักษณะข้อความที่จะใช้ส าหรับตัวระบุ 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกรูปแบบข้อความที่มีป้ายก ากับ 

“ B y 

NameOfCurrentDraftingStandard” 

ตัวระบุจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่ารูปแบบข้อความของการต้ังค่า
หลักของมาตรฐานการร่าง 

Text color: ต้ังค่าลักษณะข้อความที่จะใช้ส าหรับตัว
ระบุ 

Text height: ต้ังค่าความสูงของตัวระบุ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ความสูงของข้อความตัวระบุจะข้ึนอยู่
กับการต้ังค่าความสูงฐานในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง เมื่อเลือกตัวเลือกนี้ ความสูงของตัวระบุจะมีขนาดใหญ่กว่าการต้ังค่าความสูงฐานหนึ่งขนาดเสมอ 

Exclude characters: ต้ังค่าอักขระที่ต้องไม่ใช้เป็นตัวระบุ 

Show identifier at all bends: เมื่อเลือกจะแสดงตัวระบุเส้นส่วนทุกโค้ง 

Use continuous labeling: เมื่อเลือกช่ือจะโค้งงอด้วยตัวอักษรต่อเนื่องกัน 

Direction arrows 

ควบคุมรูปแบบของลูกศรทิศทางบนเส้นส่วน 

Show direction arrows: เมื่อเลือก จะแสดงลูกศรทิศทางที่จุดส้ินสุดของเส้นส่วน 

Start symbol: ต้ังค่าประเภทหัวลูกศรเพื่อใช้ที่จุดเร่ิมต้นของเส้นส่วน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ัง
ค่าหัวลูกศรตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการวาด 

End symbol: ต้ังค่าประเภทหัวลูกศรเพื่อใช้ที่ส่วนท้ายของเส้นส่วน 

หมายเหตุ หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ัง
ค่าหัวลูกศรตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการวาด 

Symbol color: ต้ังค่าสีที่จะใช้กับลูกศรบอกทิศทาง ลูกศรทั้งสองทิศทางใช้สีเดียวกัน ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสี
จะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 
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หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของ
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการวาด 

Symbol size: ก าหนดขนาดของหัวลูกศร ผูใ้ช้งานสามารถเลือกขนาดปกติจากรายการ หรือป้อนค่าตัวเลขส าหรับขนาดดังกล่าว โปรแกรมจะตรวจสอบค่าที่
ผูใ้ช้งานป้อนเพื่อป้องกันไม่ให้ผูใ้ช้งานระบุค่าที่ไม่ถูกต้อง 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ขนาดหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของ
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการวาด 

Extension length: ต้ังค่าความยาวของเส้นต่อขยายที่ใช้โดยลูกศรทิศทาง 

Arrangement 

ควบคุมการวางต าแหน่งของตัวระบุบรรทัดส่วนและลูกศรทิศทาง โดยสัมพนัธ์กับจุดเร่ิมต้นและจุดส้ินสุดของเส้นส่วน 

หมายเหตุ: การจัดเรียงยงัถูกควบคุมโดยมุมการแสดงภาพ (มุมแรกหรือมุมที่สาม) 

Identifier position: ต้ังค่าต าแหน่งและการจัดต าแหน่งของตัวระบุบรรทัดส่วน 

Identifier offset: ต้ังค่าระยะห่างเพื่อออฟเซ็ตตัวระบุเส้นส่วนจากต าแหน่งที่ระบุโดยการต้ังค่าต าแหน่งตัวระบุ 

Arrow direction: ระบุว่าลูกศรทิศทางควรช้ีไปที่ระนาบการตัดหรือออกจากระนาบการตัด 

Restore Defaults 

ส่งคืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่างและแก้ไขสไตล์ตาม 

Cutting Plane Tab 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

158 

End and bend lines 

ควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนปลายและส่วนโค้งของเส้นส่วน 

Show end and bend lines: เมื่อเลือก จะแสดงส่วนของเส้นส้ินสุดและเส้นโค้งของเส้นส่วน 

Line color: ต้ังค่าสีส าหรับส่วนปลายและส่วนโค้ง ส่วนปลายและส่วนโค้งทั้งหมดใช้สีเดียวกัน ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่อง
โต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

Linetype: ต้ังค่าประเภทของเส้นส าหรับส่วนท้ายและส่วนโค้งงอ ส่วนของเส้นส้ินสุดและส่วนโค้งทั้งหมดใช้เส้นสายเดียวกัน 

Lineweight: ต้ังค่าน ้าหนักเส้นของส่วนปลายและส่วนโค้ง ส่วนปลายและส่วนโค้งทั้งหมดใช้เส้นน ้าหนักเดียวกัน 

End line length: ต้ังค่าความยาวของส่วนท้าย 

End line overshoot: ต้ังค่าความยาวของส่วนขยายให้เกินกว่าลูกศรทิศทาง 

Bend line length: ต้ังค่าความยาวของส่วนของเส้นโค้งที่ด้านใดด้านหนึ่งของจุดยอดโค้ง 

Cutting Plane lines 

ควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับส่วนของเส้นระนาบของเส้นส่วน 

Show cutting plane lines: เมื่อเลือก จะแสดงส่วนของเส้นเพื่อระบุระนาบการตัดทั้งหมด 

Line color: ต้ังค่าสีของส่วนของเส้นระนาบการตัด ส่วนของเส้นระนาบทั้งหมดใช้สีเดียวกัน ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบ
เลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

Linetype: ต้ังค่าประเภทเส้นของส่วนของเส้นระนาบการตัด ส่วนของเส้นระนาบทั้งหมดใช้เส้นประเภทเดียวกัน หากผูใ้ช้งานคลิกอื่นๆ กล่องโต้ตอบเลือก
ประเภทเส้นจะปรากฏข้ึน 

Lineweight: ต้ังค่าน ้าหนักเส้นของเส้นระนาบการตัด ส่วนของเส้นระนาบการตัดทั้งหมดใช้น ้าหนักเส้นเดียวกัน 

View Label Tab 
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Label 

Show view label: เมื่อเลือก จะแสดงป้ายก ากับมุมมองในมุมมองส่วน 

Text style: ต้ังค่าลักษณะข้อความที่จะใช้ส าหรับป้ายก ากับมุมมองส่วน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสไตล์ข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ป้ายมุมมองส่วนจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสไตล์ข้อความของการต้ัง
ค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 

Text color: ต้ังค่าสีที่จะใช้ส าหรับป้ายก ากับมุมมองส่วน ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยัง
สามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของป้ายก ากับมุมมองส่วนจะเช่ือมโยงกับสีที่
สอดคล้องกับความสูงของข้อความของป้ายก ากับมุมมองส่วน 

Text height: ต้ังค่าความสูงของป้ายก ากับมุมมองส่วน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ขนาดป้ายก ากับมุมมองส่วนจะ
ข้ึนอยู่กับการต้ังค่าความสูงฐานในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง เมื่อเลือกตัวเลือกนี้ ความสูงของป้ายก ากับมุมมองส่วนจะมีขนาดใหญ่กว่าการต้ังค่าความสูงฐาน
หนึ่งขนาดเสมอ 

Label position: ต้ังค่าต าแหน่งของป้ายก ากับมุมมองส่วนโดยสัมพนัธ์กับมุมมองส่วน 

Distance from view: ก าหนดช่องว่างระหว่างขอบของมุมมองส่วนและป้ายก ากับมุมมองส่วน 

 

Configure Detail View 

GstarCAD Mechanical จัดหาเคร่ืองมือออกแบบมุมรายละเอยีด ภาพวาดจะได้รับการอัปเดตโดยอัตโนมัติเมื่อการออกแบบเปลี่ยนแปลง มันสามารถขยายขอบเขต
บางส่วนโดยการเลือกกล่องในภาพวาด และสร้างมุมมองบางส่วนที่เช่ือมโยงด้วยสเกลทีแ่ตกต่างกันได้อย่าง

 

 

To Configure Text Height and Color for Detail Views 

ตามค่าเร่ิมต้น ป้ายก ากับรายละเอียดจะมีขนาดใหญ่กว่าความสูงฐานที่ระบุโดยการต้ังค่าหลักส าหรับมาตรฐานการร่างหนึ่งขนาด ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่การต้ังค่านี้ได้ หากจ าเป็น 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ให้ขยายปุ่ มมุมรายละเอียด 

3. ดับเบิลคลิกสไตล์มุมรายละเอียดปัจจุบัน กล่องโต้ตอบปรับเปลี่ยนรายละเอียดจะปรากฏข้ึน 

4. หากต้องการเปลี่ยนลักษณะข้อความป้ายก ากับรายละเอียดมุมมอง: ระบุสีข้อความและความสูงของข้อความ 

หมายเหตุ: หากต้องการรับความสูงของข้อความจากความสูงของข้อความฐานที่ระบุโดยการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง ให้เลือกความสูงของข้อความที่ท  าเคร่ืองหมายว่า "By 

NameOfCurrentDraftingStandard" 

5. หากต้องการเปลี่ยนลักษณะข้อความตัวระบุรายละเอียดมุมมอง: ระบุสีข้อความและความสูงของข้อความ 

หมายเหตุ: หากต้องการรับความสูงของข้อความจากความสูงของข้อความฐานที่ระบุโดยการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง ให้เลือกความสูงของข้อความที่ท  าเคร่ืองหมายว่า "By 

NameOfCurrentDraftingStandard" 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

Identifier Tab 

ต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับตัวระบุที่ใช้โดยขอบเขตรายละเอียด 
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Label 

Text style: ระบุลักษณะข้อความที่จะใช้ส าหรับตัวระบุขอบเขตรายละเอียด 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสไตล์ข้อความที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สไตล์ข้อความของตัวระบุจะเช่ือมโยงกับ

การต้ังค่าสไตล์ข้อความของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Text color: ระบุสีที่จะใช้ส าหรับตัวระบุมุมมองรายละเอียด ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยัง
สามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

หมายเหตุ: ถ้าผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของตัวระบุจะเช่ือมโยงกับสีที่สอดคล้องกับผูใ้ช้งาน

สมบัติความสูงของข้อความ (ระบุไวใ้นกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผู ้ใช้งานสมบัติวตัถุ) ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD 

เท่านั้น 

Text height: ระบุความสูงของตัวระบุขอบเขตรายละเอียด 

Arrangement 

วางตัวระบุลงในช่องว่างบนขอบเขตมุมมองรายละเอียด ดังที่แสดงในไอคอน 

 

วางตัวระบุไวน้อกขอบเขตมุมมองรายละเอียด ดังที่แสดงในไอคอน 

Symbol: ระบุหัวลูกศรที่จะใช้กับด้านใดด้านหนึ่งของช่องว่างในขอบเขตมุมมองรายละเอียด ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้หากตัวระบุมุมมองรายละเอียดถูกวางไว้นอกขอบเขต
มุมมองรายละเอียด 

Symbol color: ระบุสีที่จะใช้ส าหรับหัวลูกศร ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือสี
หรือหมายเลขได้ ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้หากตัวระบุมุมมองรายละเอียดถูกวางไวน้อกขอบเขตมุมมองรายละเอียด 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ัง

ค่าหลักของมาตรฐานการร่าง ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Symbol size: ระบุขนาดของหัวลูกศร ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้หากตัวระบุมุมมองรายละเอียดถูกวางไวน้อกขอบเขตมุมมองรายละเอียด 
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Add leader when moving identifier away from boundary: เมื่อเลือก จะเช่ือมต่อขอบเขตรายละเอียดกับตัวระบุด้วยตัวน า เมื่อ
ตัวระบุถูกยา้ยออกจากต าแหน่งเร่ิมต้น 

หมายเหตุ: การต้ังค่านี้ไม่มีผลกับมุมมองรายละเอียด GMDETAIL ที่มีอยู่แล้วในภาพวาด 

Detail Boundary Tab 

ต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับเส้นขอบเขตรายละเอียด ขอบโมเดล และเส้นเช่ือมต่อ ของมุมมองรายละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Boundary line 

Line color: ต้ังค่าสีส าหรับเส้นขอบเขตรายละเอียด ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถ
ป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของเส้นขอบเขตรายละเอียดจะได้รับจากกล่อง

โต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Linetype: ต้ังค่าประเภทของเส้นส าหรับเส้นขอบเขตรายละเอียด หากผูใ้ช้งานคลิกอื่นๆ กล่องโต้ตอบเลือกประเภทเส้นจะปรากฏข้ึน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทเส้นที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ประเภทเส้นจะได้รับจากกล่องโต้ตอบการ

ต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Lineweight: ก าหนดน ้าหนักเส้นของขอบเขตรายละเอียด 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกเส้นน ้าหนักที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” เส้นน ้าหนักขอบเขตรายละเอียดจะได้รับ

จากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 
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Model Edge 

Smooth: ต้ังค่าเส้นตัดบนโมเดลในมุมมองรายละเอียดให้เรียบ 

Smooth with border: แสดงเส้นขอบรอบๆ มุมมองรายละเอียด และต้ังค่าเส้นตัดบนโมเดลที่แสดงในมุมมองรายละเอียดให้เรียบ 

Smooth with connection line: แสดงเส้นเช่ือมต่อระหว่างเส้นขอบรายละเอียดและขอบเขตมุมมองรายละเอียด นอกจากนี้ ยงัแสดงเส้นขอบรอบๆ 
มุมมองรายละเอียด และต้ังค่าเส้นตัดบนโมเดลที่แสดงในมุมมองรายละเอียดให้เรียบ 

Jagged: ต้ังค่าเส้นตัดบนโมเดลในมุมมองรายละเอียดให้เป็นรอยหยกั 

หมายเหตุ: มุมมองรายละเอียด GMDETAIL ไม่รองรับเส้นตัดหยกั เมื่อเลือกตัวเลือกนี้ มุมมองการวาด GMDETAIL จะท างานเหมือนกับว่าเลือกตัวเลือก 

Smooth ไว ้

Line color: ก าหนดสีของเส้นขอบรายละเอียด ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือ
สีหรือหมายเลขได้ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของเส้นขอบรายละเอียดจะได้รับจากกล่องโต้ตอบ

การต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Linetype: ต้ังค่าชนิดของเส้นส าหรับเส้นขอบรายละเอียด ถ้าผูใ้ช้งานคลิกอื่นๆกล่องโต้ตอบเลือก ประเภทเส้นจะปรากฏข้ึน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทเส้นที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ประเภทของเส้นขอบรายละเอียดจะได้รับ

จากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Lineweight: ต้ังค่าน ้าหนักเส้นของเส้นขอบมุมมองรายละเอียด 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกประเภทเส้นที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” เส้นน ้าหนักของเส้นขอบรายละเอียดจะ

ได้รับจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Connection line 

Line color: ต้ังค่าสีของเส้นที่เช่ือมต่อเส้นขอบรายละเอียดกับขอบเขตมุมมองรายละเอียด ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสี
จะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยงัสามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของเส้นเช่ือมต่อจะได้มาจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่า

ผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Linetype: ต้ังค่าประเภทเส้นส าหรับสายเช่ือมต่อ หากผูใ้ช้งานคลิกอื่นๆ กล่องโต้ตอบเลือกประเภทเส้นจะปรากฏข้ึน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทเส้นที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” เส้นประเภทการเช่ือมต่อจะได้รับจากกล่อง

โต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Lineweight: ก าหนดน ้าหนักเส้นของเส้นเช่ือมต่อ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทเส้นที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” เส้นน ้าหนักของเส้นการเช่ือมต่อจะได้รับ

จากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

View Label Tab 

ต้ังค่าการมองเห็นป้ายก ากับ ผูใ้ช้งานสมบัติของข้อความป้ายก ากับ ต าแหน่งป้ายก ากับ และเนื้อหาของป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด 

 

 

 



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

163 

 

 

 

 

 

Label 

Show view label: เมื่อเลือกแล้ว แสดงป้ายก ากับมุมมองในมุมมองรายละเอียด 

Text style: ระบุลักษณะข้อความที่จะใช้ส าหรับป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกรูปแบบข้อความที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ป้ายมุมมองรายละเอียดจะเช่ือมโยงกับ

การต้ังค่ารูปแบบข้อความของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Text color: ระบุสีที่จะใช้ส าหรับป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด ถ้าผูใ้ช้งานคลิกเลือกสี (ที่ด้านล่างของรายการสี) กล่องโต้ตอบเลือกสีจะปรากฏข้ึน ผูใ้ช้งานยัง
สามารถป้อนช่ือสีหรือหมายเลขได้ 

หมายเหตุ: ถ้าผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” สีของป้ายก ากับมุมมองรายละเอียดจะเช่ือมโยงกับสีที่

สอดคล้องกับความสูงของข้อความของป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด (ระบุไวใ้นกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผู ้ใช้งานสมบัติของวตัถุ) ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมอง

รายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Text height: ระบุความสูงของข้อความของป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ “By NameOfCurrentDraftingStandard” ขนาดป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด
จะข้ึนอยู่กับการต้ังค่าความสูงฐานในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง เมื่อเลือกตัวเลือกนี้ ความสูงของป้ายก ากับมุมมองรายละเอียดจะมีขนาดใหญ่กว่าการต้ังค่าความ

สูงฐานหนึ่งขนาดเสมอ ตัวเลือกนี้ใช้ได้เฉพาะกับสไตล์มุมมองรายละเอียดกลไกของ GstarCAD เท่านั้น 

Label position: ระบุต าแหน่งของป้ายก ากับมุมมองรายละเอียดให้สัมพนัธ์กับมุมมองรายละเอียด 

Distance from view: ระบุช่องว่างระหว่างขอบของมุมมองรายละเอียดและป้ายก ากับมุมมองรายละเอียด 
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Configure Leader Notes  

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง (และการแก้ไข) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับบันทึกย่อจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ให้เหมาะ

กับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวสัถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุด

ก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่ามาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผูใ้ช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการต้ังค่าหลัก ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าบันทึกย่อ 

การต้ังค่าข้อความและตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น “By NameOfCurrentDraftingStandard” หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก สัญลักษณ์โน้ตจะได้รับการต้ังค่า
ใหม่โดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้สัญลักษณ์บันทึกเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่ความสูงของข้อความและเลือกค่าที่ต้องการได้ 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำตัวน ำของบันทึกย่อของตัวน ำ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกหมายเหตุ กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบันทึกย่อจะ
ปรากฏข้ึน 

3. คลิกแท็บตัวน าและข้อความ 

4. หากต้องการเปลี่ยนรูปร่างของหัวลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการหัวลูกศร ให้เลือกหัวลูกศร 

5. เมื่อต้องการเปลี่ยนขนาดลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการขนาดลูกศร ให้เลือกขนาด 

6. หากต้องการเปลี่ยนสีตัวน า ในส่วนตัวน า ในรายการสี ให้เลือกสี 

หม าย เห ตุ : ห าก ต้ อ ง ก าร รั บ รู ป ร่ าง ขอ งหั ว ลู ก ศ ร  ข น าดลู ก ศ ร  แ ละ สี ตั วน าจ าก ก าร ต้ั ง ค่ าห ลั ก  ใ ห้ เลื อ ก ร าย ก า ร ที่ มี เค ร่ื อ งห ม า ย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

7. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับบันทึกย่อของตัวน ำ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกหมายเหตุ กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบันทึกย่อจะ
ปรากฏข้ึน 

3. คลิกแท็บตัวน าและข้อความ 

4. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

ห ม า ย เห ตุ : ห าก ต้อ ง ก าร รั บ ก าร ต้ั ง ค่ าค ว าม สู ง ฐ าน จ าก ก าร ต้ั ง ค่ า ข้ อค ว าม ห ลั ก  ใ ห้ เลื อ กคว าม สู ง ข อ ง ข้ อ คว ามที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard” ในรายการที่เก่ียวข้อง 

5. เมื่อต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 
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Note Settings Dialog Box 

ใช้กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบันทึกย่อเพื่อปรับแต่งการต้ังค่าเร่ิมต้นของบันทึกย่อของตัวน าส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

 

 

 

 

 

 

 

Symbol tab   

Options      

Show reference line: เพิ่มบรรทัดอ้างอิงจากตัวน าไปยงัข้อความบันทึก ไอคอนทางด้านซ้ายของช่องท าเคร่ืองหมายจะแสดงผลลัพธ์ 

Requirements    

Insert symbol: แสดงจานสีเพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถแทรกอักขระพิเศษที่ต าแหน่งเคอร์เซอร์ปัจจุบันในโปรแกรมแก้ไขข้อความแบบหลายบรรทัด ในโหมด
ข้อความที่แสดงผล ตัวแปลภาษาจะแสดงอักษรพิเศษ ในขณะที่อยู่ในโหมดข้อความล้วน ตัวแปลภาษาจะแสดงล าดับคีย์ควบคุมที่สอดคล้องกั 

Right-click menu options: ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุการจัดรูปแบบส าหรับส่วนของข้อความที่เลือกในโปรแกรมแก้ไขข้อความหลายบรรทัด 

ตัวเลือกการจัดรูปแบบคือ: 

Format > Underline - สลับการขีดเส้นใต้ส าหรับข้อความที่เลือก 

Format > Overline – สลับการวางซ้อนส าหรับข้อความที่เลือก 

Format > Align - ระบุวิธีที่ข้อความที่เลือกจัดแนวกับข้อความที่ซ้อนกันในบรรทัดเดียวกัน 

Format > Stacked - ซ้อนข้อความสองส่วนโดยคัน่ด้วยอักษร “/” 

Format > Text Color - ระบุสีส าหรับข้อความที่เลือก 

Format > Text Height - ใช้ตัวคูณมาตราส่วนส าหรับข้อความที่เลือก 

Format > Text Font - ระบุแบบอักษรส าหรับข้อความที่เลือก 

Format > Text Width - ใช้ตัวคูณมาตราส่วนส าหรับความกวา้งของข้อความที่เลือก 

Format > Tracking Factor - ระบุระยะห่างระหว่างอักษรของข้อความที่เลือก 

Dim Style > Apply Dim Style - ใช้สไตล์มิติส าหรับแสดงตัวเลข ตัวเลือกนี้จะมองเห็นได้เฉพาะเมื่อเลือกแสดงตัวเลขเท่านั้น 

หมายเหตุ: ตัวเลือกที่เหลือในเมนู Dim Style แสดงรายการสไตล์ขนาดที่ผูใ้ช้งานสามารถเลือกได้ 

Precision - ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุความแม่นย าส าหรับนิพจน์ตัวเลขได้ ตัวเลือกนี้จะปรากฏเฉพาะเมื่อมีการเลือกนิพจน์ตัวเลขเท่านั้น จะไม่สามารถใช้ได้
หากผูใ้ช้งานใช้สไตล์มิติกับการแสดงตัวเลขที่เลือก 

Cut - ยา้ยข้อความที่เลือกไปยงัคลิปบอร์ดของ Windows 

Copy - คดัลอกข้อความที่เลือกไปยงัคลิปบอร์ดของ Windows 
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Paste - แทรกเนื้อหาของคลิปบอร์ดของ windows ที่จุดแทรก 

Delete - ลบข้อความที่เลือก 

Select All - เลือกเนื้อหาทั้งหมดของโปรแกรมแก้ไขข้อความหลายบรรทัด 

Preview display mode: ระบุวิธีที่ข้อความบันทึกจะปรากฏในตัวแก้ไขข้อความหลายบรรทัด 

Plain Text - แสดงสูตรและเคร่ืองหมายการจัดรูปแบบที่ก าหนดข้อความบันทึกย่อ 

Rendered Text Colored - เรนเดอร์สูตรและเคร่ืองหมายการจัดรูปแบบทั้งหมดเพื่อดูตัวอย่างบันทึกย่อ 

Rendered Text Mono - แสดงข้อความเดียวกับโหมดข้อความที่แสดงผลเป็นสี 

Library      

Category: แสดงรายการหมวดหมู่วสัถุที่ผูใ้ช้งานสามารถสร้างเทมเพลตบันทึกได้ 

Templates: แสดงรายการเทมเพลตที่ใช้ได้ส าหรับหมวดหมู่ที่เลือก 

Menu options  

Add: บันทึกข้อความในตัวแก้ไขข้อความหลายบรรทัดเป็นเทมเพลตบันทึกย่อใหม่ เทมเพลตใหม่ถูกเพิ่มลงในคลังสัญลักษณ์ 

Delete: ลบแม่แบบบันทึกย่อที่เลือกออกจากคลังสัญลักษณ์ 

Rename: ท าให้ช่ือเทมเพลตสามารถแก้ไขได้ GstarCAD Mechanical ตรวจสอบช่ือที่ผูใ้ช้งานระบุเพื่อให้แน่ใจว่าช่ือของเทมเพลต
ส าหรับหมวดหมู่ที่ก าหนดไม่ซ ้ากัน 

Set default: ท าให้เทมเพลตที่เลือกเป็นเทมเพลตเร่ิมต้นส าหรับหมวดหมู่ที่เลือก เคร่ืองหมายถูกสีน ้าเงินจะแสดงถัดจากช่ือเทมเพลตเร่ิมต้น เมื่อ
ผูใ้ช้งานแนบบันทึกไปที่วตัถุที่อธิบายตามหมวดหมู่ที่เลือก เทมเพลตเร่ิมต้นจะโหลดโดยอัตโนมัติ 

Remove default: ลบสถานะเร่ิมต้นของเทมเพลตที่เลือก ตัวเลือกเมนูนี้มีเฉพาะในเทมเพลตเร่ิมต้นเท่านั้น เมื่อไม่ได้เลือกเทมเพลตเร่ิมต้น ข้อ
ความหมายเหตุจะไม่ปรากฏในโปรแกรมแก้ไขข้อความแบบหลายบรรทัด 

Add: บันทึกเนื้อหาของโปรแกรมแก้ไขข้อความหลายบรรทัดเป็นเทมเพลตใหม่ แจ้งให้ต้ังช่ือรายการใหม่ 

Import: น าเข้าเทมเพลตจากไลบรารีสัญลักษณ์ของรูปวาดอื่น ผูใ้ช้งานสามารถน าเข้าได้เฉพาะสัญลักษณ์ที่เป็นมาตรฐานเดียวกันและฉบับแก้ไขเหมือนกับที่ผูใ้ช้งาน
ก าลังแก้ไขเท่านั้น 
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Leader and Text tab  

Leader      

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์โน้ต 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการ
ต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์โน้ตจะเปล่ียนตาม 

Arrow size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์โน้ต 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์โน้ตจะเปลี่ยนตาม 

Color:  ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์โน้ต 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีตัวน าจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 
หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีของสัญลักษณ์โน้ตจะเปล่ียนตาม 

Text      

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์โน้ต หากมาตรฐานปัจจุบันเป็น "มาตรฐานที่ก าหนดเอง" ผูใ้ช้งานสามารถระบุ

ความสูงของข้อความที่ไม่เป็นมาตรฐานได้ ถ้าไม่เช่นนั้น GstarCAD Mechanical จะจ ากัดให้ผูใ้ช้งานเลือกค่าจากรายการ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับสัญลักษณ์โน้ตจะเปล่ียนตาม 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์โน้ต หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความสูงของ
ข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ สีของวตัถุข้อความจะถูกต้ังค่าจากกล่องโต้ตอบการต้ังค่าผูใ้ช้งานสมบัติของวตัถุ 

หมายเหตุ หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์โน้ตจะเปล่ียนตาม 

Leader justification: ต้ังค่าต าแหน่งของข้อความบันทึกสัมพนัธ์กับจุดส้ินสุดของตัวน า 

หมายเหตุ:ตัวเลือกนี้ถูกปิดใช้งานส าหรับมาตรฐาน GOST อย่างไรก็ตาม สามารถใช้งานได้กับมาตรฐานแบบก าหนดเองตามมาตรฐาน GOST 

Restore Defaults 

คืนค่าการต้ังค่าทั้งหมดของกล่องโต้ตอบนี้ให้เป็นค่าเร่ิมต้นที่ก าหนดไวล่้วงหน้าส าหรับมาตรฐานการร่าง 
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Configure Surface Texture Symbols 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการวาด (และการแก้ไขที่ถูกต้อง) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิวจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการวาดนั้น ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ัง

ค่าเหล่านี้ ให้ เหมาะกับความต้องการในการ ร่างของผู ้ใ ช้งานไ ด้ เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวัสถุทั่ วไปที่ ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD 

Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่ามาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผูใ้ช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการต้ังค่าหลัก 

ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าพื้นผิว การต้ังค่าข้อความและตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น "By NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก 
สัญลักษณ์พื้นผิวจะได้รับการต้ังค่าใหม่โดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้สัญลักษณ์พื้นผิวเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่ความสูงของข้อความและเลือกค่า
เฉพาะได้ 

ผูใ้ช้งานยงัสามารถก าหนดค่าตัวเลือกส าหรับประเภทสัญลักษณ์ ลักษณะของส่วนท้าย และลักษณะของเคร่ืองหมายรอบด้านได้ เมื่อผูใ้ช้งานแทรกสัญลักษณ์พื้นผิวลงในภาพวาด การ
ต้ังค่าเหล่านี้ คือการต้ังค่าเร่ิมต้น ผู ้ใช้งานสามารถเปลี่ยนได้ เราขอแนะน าให้ผู ้ใช้งานต้ังค่าตัวเลือกเหล่านี้ให้ตรงกับการต้ังค่าที่ใช้บ่อยที่สุด เพื่อลดจ านวนการปรับแต่งที่จ  าเป็นเมื่อ
ผูใ้ช้งานแทรกสัญลักษณ์ 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

ในกำรก ำหนดค่ำประเภทสัญลักษณ์เริ่มต้นส ำหรับสัญลักษณ์พื้นผิว 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่สัญลักษณ์พื้นผิว กล่องโต้ตอบการต้ังค่าพื้นผิว
พื้นผิวจะปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนประเภทสัญลักษณ์ ให้เลือกตัวเลือกเพื่อต้ังเป็นค่าเร่ิมต้น 

4. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำตัวน ำส ำหรับสัญลักษณ์พื้นผิว 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่สัญลักษณ์พื้นผิว กล่องโต้ตอบการต้ังค่าพื้นผิว
พื้นผิวจะปรากฏข้ึน 

3. หากต้องการเปลี่ยนรูปร่างของหัวลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการหัวลูกศร ให้เลือกหัวลูกศร 

4. เมื่อต้องการเปลี่ยนขนาดลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการขนาดลูกศร ให้เลือกขนาด 

5. หากต้องการเปลี่ยนสีตัวน า ในส่วนตัวน า ในรายการสี ให้เลือกสี 

หม าย เห ตุ : หาก ต้อ งก าร รั บ รู ป ร่ าง ขอ งหั ว ลู ก ศ ร  ขน าดลู ก ศ ร  แ ละ สี ตั วน าจ าก ก าร ต้ั ง ค่ าห ลั ก ใ ห้ เลื อ ก ร า ยก าร ที่ มี เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 
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เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับสัญลักษณ์ควำมเรียวและควำมชัน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่สัญลักษณ์พื้นผิว กล่องโต้ตอบการต้ังค่าพื้นผิว
พื้นผิวจะปรากฏข้ึน 

3. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

ห ม า ย เห ตุ : ห าก ต้ อ ง ก า ร รั บ ก า ร ต้ั ง ค่ า คว าม สู ง ฐ าน จ าก ก า ร ต้ั ง ค่ า ข้ อค ว าม ห ลัก  ใ ห้ เลื อ ก คว าม สู ง ขอ งข้ อคว าม ที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

4. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: ถ้ามาตรฐานการร่างปัจจุบันเป็นมาตรฐานแบบก าหนดเอง ผูใ้ช้งานสามารถคลิกภายในกล่องความสูง แล้วพิมพ์ความสูงของข้อความอะไรก็ได้ 

 

Surface Texture Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบการต้ังค่าพื้นผิวพื้นผิวเพื่อระบุการต้ังค่าเร่ิมต้นของสัญลักษณ์พื้นผิวพื้นผิวส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

Revision  

แสดงการปรับปรุงล่าสุดของมาตรฐานที่สัญลักษณ์นี้ปฏิบัติตาม 

Symbol type  

Make circle in the veer small: ต้ังค่าขนาดของการ
ก าหนด ห้ามใช้เคร่ืองจักร ตัวเลือกนี้มีเฉพาะในมาตรฐานที่ก าหนดเอง
เท่านั้น 

Force Tail: ควบคุมสถานะเร่ิมต้นของปุ่ ม Force Tail ในกล่อง
โต้ตอบพื้นผิวพื้นผิว ปุ่ มนี้ควบคุมความพร้อมใช้งานของส่วนท้ายส าหรับ
สัญลักษณ์ที่ไม่มีข้อความ 

Allow all Around: ควบคุมการมองเห็นของปุ่ มทั้งหมดรอบๆ 

ในกล่องโต้ตอบพื้นผิวพื้นผิว ตัวเลือกนี้ไม่ปรากฏในมาตรฐาน ANSI 

Add Multiple tail: ต้ังค่าสัญลักษณ์ให้มีส่วนท้ายเพิ่มเติมเมื่อมี
ข้อความหลายบรรทัดอยู่เหนือส่วนท้าย ตัวเลือกนี้ไม่ปรากฏในมาตรฐาน 

ANSI 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้กับมาตรฐาน GOST 
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Preset lists 

ประกอบด้วยชุดปุ่ มที่ให้ผูใ้ช้งานปรับแต่งรายการดรอปดาวน์ที่แสดงในกล่องโต้ตอบพื้นผิวพื้นผิว 

Edit list: แสดงกล่องโต้ตอบที่ให้ผูใ้ช้งานปรับแต่งรายการในต าแหน่งที่แสดงโดยต าแหน่งของปุ่ ม 

Majority Symbol 

ต้ังค่าตัวเลือกส าหรับสัญลักษณ์ส่วนใหญ่ ที่ระบุสถานะทั่วไปของทุกพื้นผิว โดยใช้สัญลักษณ์รวมเพียงตัวเดียว ตัวเลือกนี้ไม่สามารถมองเห็นได้ของมาตรฐานการร่างคือ ANSI 

Simplified: ต้ังค่าสัญลักษณ์ส่วนใหญ่เพื่อแสดงแบบง่าย ดังนั้น มีเพียงสัญลักษณ์พื้นฐานเท่านั้นที่ปรากฏอยู่ในวงเล็บทางด้านขวาของตัวบ่งช้ีร่วม 

Full list: ต้ังค่าสัญลักษณ์ส่วนใหญ่ให้เป็นตัวแทนแบบเต็ม ดังนั้น หากสัญลักษณ์พื้นผิวปรากฏอยู่ที่อื่นในภาพวาด สถานะของสัญลักษณ์เหล่านั้นจะถูกระบุอย่าง
ครบถ้วนในวงเล็บทางด้านขวาของตัวบ่งช้ีโดยรวม 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้กับมาตรฐาน GOST 

Leader   

Arrowhead:  ระบุประเภทหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิว 

หมายเหตุ หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการต้ัง
ค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิวจะเปล่ียนตาม 

Size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิว 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิวจะเปลี่ยนตาม 

Surface arrowhead: ระบุหัวลูกศรที่จะใช้ส าหรับตัวน าบ่งช้ีพื้นผิว 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้จะมองเห็นได้เฉพาะกับมาตรฐานที่อนุญาตให้มีตัวน าบ่งช้ีพื้นผิวเท่านั้น 

Color: ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิว 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีตัวน าจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 
หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิวจะเปล่ียนตาม 

Text   

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์พื้นผิว 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิวจะเปล่ียนตาม 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์พื้นผิว 

หมายเหตุ หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์พื้นผิวจะเปล่ียนตาม 

Restore Defaults 

ส่งคืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 
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Configure Welding Symbols 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง (และการแก้ไข) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือมจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่ง
การต้ังค่าเหล่านี้ให้เหมาะกับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ 

เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่ามาตรฐาน) ช่วย

ให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผู ้ใช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้ เป็นการต้ังค่าหลัก ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าการเช่ือม การต้ังค่าข้อความและตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น "By 

NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก สัญลักษณ์การเช่ือมจะได้รับการต้ังค่าใหม่โดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้
สัญลักษณ์การเช่ือมเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผู ้ใช้งานสามารถแทนที่ความสูงของข้อความและเลือกค่าเฉพาะได้ ผูใ้ช้งานยงัสามารถระบุสัญลักษณ์การเช่ือมเพิ่มเติมที่มีให้เลือกเมื่อ
ผู ้ ใ ช้ ง าน แ ท ร ก สั ญ ลั ก ษ ณ์ ก า ร เ ช่ื อ ม ล ง ใ น แ บ บ ร่ า ง  ผู ้ ใ ช้ ง า น ยั ง ส า ม า ร ถ ก า ห น ด ค่ า ช่ อ ง ว่ า ง ร ะ ห ว่ า ง เ ส้ น ก า ร ร ะ บุ แ ล ะ เ ส้ น อ้ า ง อิ ง ไ ด้

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำตัวน ำส ำหรับสัญลักษณ์กำรเช่ือม 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกการเช่ือม กล่องโต้ตอบการต้ังค่า
การเช่ือมจะปรากฏข้ึน 

3. หากต้องการเปลี่ยนรูปร่างของหัวลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการหัวลูกศร ให้เลือกหัวลูกศร 

4. เมื่อต้องการเปลี่ยนขนาดลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการขนาดลูกศร ให้เลือกขนาด 

5. หากต้องการเปลี่ยนสีตัวน า ในส่วนตัวน า ในรายการสี ให้เลือกสี 

หมาย เหตุ : หากต้องการรับ รูป ร่ างของหัวลูกศ ร ขนาดลูกศร และสีตั วน าจากการ ต้ังค่ าห ลัก ให้ เลือกรายการที่ มี เค ร่ืองหม าย  “By 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับสัญลักษณ์กำรเช่ือม 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกการเช่ือม กล่องโต้ตอบการต้ังค่า
การเช่ือมจะปรากฏข้ึน 

3. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

หม าย เห ตุ : หาก ต้องการรับก าร ต้ัง ค่าความสู งฐาน จากการ ต้ัง ค่าข้ อความห ลัก ให้ เลือกความ สูงของข้อความที่ ท  า เค ร่ืองหมาย  “By 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

4. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำสัญลักษณ์กำรเช่ือมเสริมที่พร้อมส ำหรับกำรแทรก 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกการเช่ือม กล่องโต้ตอบการต้ังค่า
การเช่ือมจะปรากฏข้ึน 

3. ในรายการ แสดงสัญลักษณ์ส าหรับ ให้เลือกหมวดหมู่ 

4. ในรายการสัญลักษณ์การเช่ือมเสริม ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายที่อยู่ติดกับสัญลักษณ์เพื่อให้พร้อมใช้งานและล้างสัญลักษณ์อื่นๆ 
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5. ท าซ ้าขั้นตอนที่ 4 และ 5 ส าหรับหมวดหมู่ที่จ  าเป็นทั้งหมด 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

Welding Settings Dialog Box  

Revision   

แสดงการปรับปรุงล่าสุดของมาตรฐานที่สัญลักษณ์นี้ปฏิบัติตาม 

Identification Line  

ก าหนดลักษณะที่ปรากฏของเส้นระบุตัวตน ส่วนนี้ จะมองไม่เห็นหากมาตรฐานการร่างที่ใช้งาน

อยู่คือ ANSI, GOST หรือ JIS 

Linetype: ก าหนดประเภทบรรทัดเร่ิมต้นเพื่อใช้ส าหรับบรรทัดระบุ ตัวเลือก
นี้ใช้ได้เฉพาะกับมาตรฐานที่ก าหนดเองเท่านั้น 

Gap: ต้ังค่าระยะห่างระหว่างเส้นประจ าตัว (หากเพิ่ม) และเส้นอ้างอิง 

 

 

 

Symbol Filter   

Category: ระบุหมวดหมู่ของสัญลักษณ์ที่จะแสดงในรายการสัญลักษณ์ 

Symbols list: แสดงรายการสัญลักษณ์การเช่ือมเสริมที่รองรับโดยมาตรฐานการร่างปัจจุบัน เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายด้านหน้าสัญลักษณ์การเช่ือมเพื่อให้
สามารถใช้ได้ในกล่องโต้ตอบสัญลักษณ์การเช่ือม 
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Leader   

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือม 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการ
ต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือมจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Arrow size:: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือม 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือมจะเปลี่ยนตามไปด้วย 

Color: ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือม 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 
หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีของสัญลักษณ์การเช่ือมจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Text  

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์การเช่ือม 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือมจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์การเช่ือม หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความสูงของ
ข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการ
ร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์การเช่ือมจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Restore Defaults: คืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 

 

Configure Feature Control Frames 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง (และการแก้ไข) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับเฟรมควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถ
ปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ให้เหมาะกับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ 

เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวัตถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่า

มาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผูใ้ช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการต้ังค่าหลัก ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่ากรอบควบคุมผู ้ใช้งานลักษณะ การต้ังค่าข้อความและ

ตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น "By NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก สัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะได้รับการต้ัง
ค่าใหม่โดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้สัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่ความสูงของข้อความและเลือกค่าเฉพาะได้ 

ผูใ้ช้งานยงัสามารถระบุสัญลักษณ์การวดัขนาดและพิกัดความเผื่อทางเรขาคณิต (GD&T) ที่มีให้เลือกเมื่อผูใ้ช้งานแทรกกรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติลงในภาพวาด 

  



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

174 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผู้ใช้งำนลักษณะ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Feature Control Frame กล่อง
โต้ตอบการต้ังค่ากรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะจะปรากฏข้ึน 

3. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

ห ม า ย เห ตุ : ห าก ต้ อ ง ก า ร รั บ ก า ร ต้ั ง ค่ า คว าม สู ง ฐ าน จ าก ก า ร ต้ั ง ค่ า ข้ อค ว าม ห ลัก  ใ ห้ เลื อ ก คว าม สู ง ขอ งข้ อคว าม ที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

4. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำตัวน ำส ำหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผู้ใช้งำนสมบัติ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Feature Control Frame กล่อง
โต้ตอบการต้ังค่ากรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะจะปรากฏข้ึน 

3. หากต้องการเปลี่ยนรูปร่างของหัวลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการหัวลูกศร ให้เลือกหัวลูกศร 

4. เมื่อต้องการเปลี่ยนขนาดลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการขนาดลูกศร ให้เลือกขนาด 

5. หากต้องการเปลี่ยนสีตัวน า ในส่วนตัวน า ในรายการสี ให้เลือกสี 

หม าย เห ตุ : หาก ต้อ งก าร รั บ รู ป ร่ าง ขอ งหั ว ลู ก ศ ร  ขน าดลู ก ศ ร  แ ละ สี ตั วน าจ าก ก าร ต้ั ง ค่ าห ลั ก ใ ห้ เลื อ ก ร า ยก าร ที่ มี เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำสัญลักษณ์ GD&T ที่สำมำรถแทรกได้ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards comparison” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก Feature Control Frame กล่อง
โต้ตอบการต้ังค่ากรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะจะปรากฏข้ึน 

3. ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกที่สัญลักษณ์ Feature Control Frame 

4. ในรายการ แสดงสัญลักษณ์ส าหรับ ให้เลือกหมวดหมู่ 

5. ในรายการสัญลักษณ์ Geometric Dimensioning and Tolerancing ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายที่อยู่ติดกับสัญลักษณ์เพื่อให้พร้อมใช้
งานและล้างสัญลักษณ์อื่นๆ 

6. ท าซ ้าขั้นตอนที่ 4 และ 5 ส าหรับหมวดหมู่ที่จ  าเป็นทั้งหมด 

7. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

Feature Control Frame Settings Dialog Box  
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ใช้กล่องโต้ตอบการต้ังค่ากรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติเพื่อก าหนดการต้ังค่าเร่ิมต้นของกรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับมาตรฐานปัจจุบัน 

 

Revision 

แสดงการปรับปรุงล่าสุดของมาตรฐานที่สัญลักษณ์นี้ปฏิบัติตาม 

Merge Styles 

มีตัวเลือกในการผสานเซลล์โดยการลบประเภทพิกัดความเผื่อ โซนพิกัดความเผื่อ และการ
อ้างอิงข้อมูลที่ซ ้ากัน 

Merge symbol: ผสานเซลล์สัญลักษณ์ หากเซลล์มีสัญลักษณ์
เดียวกัน 

Merge tolerance: ผสานเซลล์ค่าเผื่อที่อยู่ติดกันในแนวต้ัง หากค่า
ค่าเผื่อเท่ากัน 

Merge datums: ผสานเซลล์ข้อมูล ที่อยู่ติดกันในแนวต้ัง หากค่า
ความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้เท่ากัน 

Adjust cells to vertically align:  ปรับเนื้อหาเซลล์ด้วย
ช่องว่างเพื่อให้เซลล์ในโซนที่คล้ายกันมีความกวา้งเท่ากัน 

 

Symbol filter 

มีตัวเลือกในการเลือกขนาดทางรูปทรงและสัญลักษณ์พิกัดความเผื่อที่จะสามารถใช้ได้ส าหรับการแทรกในกรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะ 

Category: เลือกหมวดหมู่สัญลักษณ์ที่จะแสดงในรายการสัญลักษณ์ 

Symbo ls list : แสดงรายการส าหรับหมวดหมู่ที่ เลือก เลือกช่องท าเคร่ืองหมายด้านหน้าสัญลักษณ์ เพื่อให้พร้อมส าหรับการแทรกผ่านค าส่ัง 

GMFCFRAME 

Leader   

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรตัวน าเร่ิมต้นส าหรับตัวน าหลักและรองของสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการ
ต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 

Size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน
การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 

Surface arrowhead: ระบุหัวลูกศรที่จะใช้ส าหรับตัวน าบ่งช้ีพื้นผิว 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้จะมองเห็นได้เฉพาะกับมาตรฐานที่อนุญาตให้มีตัวน าบ่งช้ีพื้นผิวเท่านั้น 

Color: ระบุสีตัว 

น าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 
หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 
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ข้อควำม 

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน
การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติ หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่
สอดคล้องกับความสูงของข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของ
มาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 

คืนค่ำเริ่มต้น 

ส่งคืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 

 

Configure Datum Identifier Symbols 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์ตัวระบุข้อมูล และสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น 
ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ ให้เหมาะกับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ ผูใ้ช้งานไม่สามารถเปล่ียนการต้ังค่าสัญลักษณ์ตัวระบุข้อมูลโดยไม่ข้ึนอยู่กับสัญลักษณ์
ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะได้ สัญลักษณ์ทั้งสองได้รับการต้ังค่าจากพารามิเตอร์การก าหนดค่าชุดเดียวกัน ตัวเลือกที่ก าหนดค่าได้เพียงตัวเลือกเดียวส าหรับสัญลักษณ์เหล่านี้คือการต้ังค่า
ข้อความและตัวน า 

เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวัตถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่า

มาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผู ้ใช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้ เป็นการต้ังค่าหลัก ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าข้อมูลและผู ้ใช้งานลักษณะตัวระบุ การต้ังค่าข้อความ

และตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น "By NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก สัญลักษณ์ข้อมูลและตัวระบุผู ้ใช้งานลักษณะจะ
ได้รับการต้ังค่าใหม่โดยอัตโนมัติ อย่างไรก็ตาม หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้สัญลักษณ์ข้อมูลและตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่ความสูงของ
ข้อความและเลือกค่าเฉพาะได้ 
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ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับสัญลักษณ์ข้อมูลและตัวระบุผู้ใช้งำนลักษณะ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก ข้อมูล และ ตัวระบุผู ้ใช้งานลักษณะ กล่องโต้ตอบ

การต้ังค่า ข้อมูล และ ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะปรากฏข้ึน 

3. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

ห ม า ย เห ตุ : ห าก ต้ อ ง ก า ร รั บ ก า ร ต้ั ง ค่ า คว าม สู ง ฐ าน จ าก ก า ร ต้ั ง ค่ า ข้ อค ว าม ห ลัก  ใ ห้ เลื อ ก คว าม สู ง ขอ งข้ อคว าม ที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

4. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำตัวน ำส ำหรับสัญลักษณ์ข้อมูล และตัวระบุผู้ใช้งำนลักษณะ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก ข้อมูล และ ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะ กล่อง

โต้ตอบการต้ังค่าข้อมูลและตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะปรากฏข้ึน หากต้องการเปลี่ยนรูปร่างหัวลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการหัวลูกศร ให้เลือกหัวลูกศร 

3. เมื่อต้องการเปลี่ยนขนาดลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการขนาดลูกศร ให้เลือกขนาด 

4. หากต้องการเปลี่ยนสีตัวน า ในส่วนตัวน า ในรายการสี ให้เลือกสี 

หม าย เห ตุ : หาก ต้อ งก าร รั บ รู ป ร่ าง ขอ งหั ว ลู ก ศ ร  ขน าดลู ก ศ ร  แ ละ สี ตั วน าจ าก ก าร ต้ั ง ค่ าห ลั ก ใ ห้ เลื อ ก ร า ยก าร ที่ มี เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิด 

 

Datum and Feature Identifier Settings Dialog Box 

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อระบุการต้ังค่าเร่ิมต้นของข้อมูลและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

Revision 

แสดงการปรับปรุงล่าสุดของมาตรฐานที่สัญลักษณ์นี้ปฏิบัติตาม 

 Leader   

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับข้อมูลและ

สัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะ 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By 

NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ัง

ค่าหัวลูกศรตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่า

หลักเปลี่ยนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับจุดอ้างอิงและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะเปล่ียนไปตามนั้น 
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Size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับข้อมูลและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 

หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับจุดอ้างอิงและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะเปลี่ยนตามไปด้วย 

Surface arrowhead: ระบุหัวลูกศรที่จะใช้ส าหรับตัวน าพื้นผิว 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้จะมองเห็นได้เฉพาะกับมาตรฐานที่อนุญาตให้มีตัวน าบ่งช้ีพื้นผิวเท่านั้น 

Size: ระบุขนาดของหัวลูกศร 

หมายเหตุ: ตัวเลือกนี้จะมองเห็นได้เฉพาะกับมาตรฐานที่อนุญาตให้มีตัวน าบ่งช้ีพื้นผิวเท่านั้น 

Far side linetype: ระบุประเภทเส้นที่จะใช้ส าหรับเส้นบ่งช้ีพื้นผิวที่ช้ีไปยงัพื้นผิวที่ซ่อนอยู่ 

หมายเหตุ ตัวเลือกนี้จะมองเห็นได้เฉพาะกับมาตรฐานที่อนุญาตให้มีตัวน าบ่งช้ีพื้นผิวเท่านั้น 

Color: ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับข้อมูลและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หาก

การต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีของข้อมูลและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะเปลี่ยนตามไปด้วย 

Text   

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของจุดอ้างอิงและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานในการต้ัง

ค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับข้อมูลและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะเปลี่ยนตามไปด้วย 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของข้อมูลและสัญลักษณ์ตัวระบุผู ้ใช้งานลักษณะ หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่

สอดคล้องกับความสูงของข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หาก

การต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับจุดอ้างอิงและสัญลักษณ์ตัวระบุผูใ้ช้งานลักษณะจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Restore Defaults: คืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 
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Configure Datum Target Symbols 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง (และการแก้ไขที่ถูกต้อง) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น ผู ้ใช้งาน

สามารถปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ ให้เหมาะกับความต้องการในการร่างของผู ้ใช้งานได้ เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวตัถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ 

GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่ามาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผู ้ใช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการ

ต้ังค่าหลัก ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าเป้าหมายข้อมูลการต้ังค่าข้อความและตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น "By NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งาน

แก้ไขการต้ังค่าหลัก สัญลักษณ์เป้าหมายของข้อมูลจะได้รับการต้ังค่าใหม่โดยอัตโนมัติ หากผู ้ใช้งานไม่ต้องการให้สัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผู ้ใช้งาน

สามารถแทนที่ความสูงของข้อความและเลือกค่าที่ต้องการได้ ส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลที่มีจุดส้ินสุดแบบวงกลมและส่ีเหล่ียม ผู ้ใช้งานสามารถระบุมุม ระยะห่าง และ

ประเภทเส้นขอบเขตได้ ส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลที่มีจุดส้ินสุด ผูใ้ช้งานสามารถระบุขนาดของจุดส้ินสุด และระบุว่าสัญลักษณ์นั้นมีหัวลูกศรหรือไม่ 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับสัญลักษณ์เป้ำหมำยข้อมูล 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก เป้าหมายข้อมูล กล่องโต้ตอบการต้ังค่าเป้าหมาย

ข้อมูลจะปรากฏข้ึน 

3. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

ห ม า ย เห ตุ : ห าก ต้ อ ง ก า ร รั บ ก า ร ต้ั ง ค่ า คว าม สู ง ฐ าน จ าก ก า ร ต้ั ง ค่ า ข้ อค ว าม ห ลัก  ใ ห้ เลื อ ก คว าม สู ง ขอ งข้ อคว าม ที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard᾿ ในรายการที่เก่ียวข้อง 

4. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำตัวน ำส ำหรับสัญลักษณ์เป้ำหมำยข้อมูล 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก เป้าหมายข้อมูล กล่องโต้ตอบการต้ังค่าเป้าหมาย

ข้อมูลจะปรากฏข้ึน 

3. หากต้องการเปลี่ยนรูปร่างของหัวลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการหัวลูกศร ให้เลือกหัวลูกศร 

4. เมื่อต้องการเปลี่ยนขนาดลูกศร ในส่วนตัวน า ในรายการขนาดลูกศร ให้เลือกขนาด 

5. หากต้องการเปลี่ยนสีตัวน า ในส่วนตัวน า ในรายการสี ให้เลือกสี 

หม าย เห ตุ : หาก ต้อ งก าร รั บ รู ป ร่ าง ขอ งหั ว ลู ก ศ ร  ขน าดลู ก ศ ร  แ ละ สี ตั วน าจ าก ก าร ต้ั ง ค่ าห ลั ก ใ ห้ เลื อ ก ร า ยก าร ที่ มี เค ร่ื อ งห ม าย  “B y 

NameOfCurrentDraftingStandard” ในรายการที่เก่ียวข้อง 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำกำรสิ้นสุดแบบวงกลมและสี่เหลี่ยม 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 
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2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก เป้าหมายข้อมูล กล่องโต้ตอบการต้ังค่าเป้าหมาย

ข้อมูล จะปรากฏข้ึน 

3. ในกล่องโต้ตอบ การต้ังค่าเป้าหมายข้อมูลในกล่อง ระยะห่างของพื้นที่ ให้เลือกระยะห่างส าหรับการส้ินสุด 

4. ในกล่องมุม ให้ระบุมุม 

5. ในรายการประเภทเส้นขอบเขต เลือกประเภทเส้นขอบเขตส าหรับการส้ินสุด 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

เพื่อก ำหนดค่ำกำรกำรสิ้นสุดจุด 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก เป้าหมายข้อมูล กล่องโต้ตอบการต้ังค่าเป้าหมาย

ข้อมูล จะปรากฏข้ึน 

3. ในการวาดหัวลูกศรที่จุดเร่ิมต้นตัวน า ในกล่องโต้ตอบ การต้ังค่าเป้าหมายข้อมูล ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมาย วาดหัวลูกศรส าหรับการส้ินสุดจุด 

4. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

 Datum Target Settings Dialog Box 

  ใช้กล่องโต้ตอบ การต้ังค่าเป้าหมายข้อมูล เพื่อก าหนดการต้ังค่าเร่ิมต้นของสัญลักษณ์

เป้าหมายข้อมูลส าหรับมาตรฐานปัจจบุัน 

 

Revision 

แสดงการปรับปรุงล่าสุดของมาตรฐานที่สัญลักษณ์นี้ปฏิบัติตาม 

Style   

Target point size: ต้ังค่าขนาดของจุดเป้าหมายส าหรับเป้าหมาย

ข้อมูลที่มีจุดส้ินสุด ค่าที่ผู ้ใช้งานต้ังไว้หมายถึงคร่ึงหนึ่ งของความกวา้งของ 

"X" จุดเป้าหมาย 

Area hatch distance: ต้ังค่าระยะห่างระหว่างเส้นส าหรับเป้าหมายข้อมูลด้วยการส้ินสุดแบบส่ีเหล่ียมและแบบวงกลม 

Hatch angle: ต้ังค่ามุมส าหรับเป้าหมายข้อมูลด้วยการส้ินสุดแบบส่ีเหล่ียมและแบบวงกลม 

Boundary linetype: ระบุประเภทเส้นที่จะใช้ส าหรับขอบเขตเป้าหมายข้อมูลส าหรับเป้าหมายข้อมูลที่มีจุดส้ินสุดแบบส่ีเหล่ียมและวงกลม 

Leader   

Hidden linetype: ระบุประเภทเส้นที่จะใช้ส าหรับตัวน าของสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลที่ระบุว่าเป้าหมายข้อมูลอยู่ด้านไกล 

Draw arrowhead for point termination: ระบุว่าจะวาดหัวลูกศรส าหรับเป้าหมายข้อมูลที่มีการยกเลิกจุดหรือไม่ การต้ังค่านี้ไม่มีผลกับ

สัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลที่มีอยู่แล้วในรูปวาด จะมีผลกับสัญลักษณ์ใหม่ที่ผูใ้ช้งานสร้างเท่านั้น 

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูล 
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หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการ

ต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 

Arrow size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติ 

หมายเหตุ หากผู ้ใช้งานเลือกขนาดที่มีข้อความ "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการ

ร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูล จะเปลี่ยนตามไปด้วย 

Color: ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูล 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 

หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีของสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลจะเปล่ียนตามไปด้วย 

ข้อควำม 

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูล 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน

การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Color:  ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูล หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความ

สูงของข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของ

มาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูลจะเปล่ียนตามไปด้วย 

คืนค่ำเริ่มต้น 

ส่งคืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 

 

Configure Edge Symbols 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง (และการแก้ไข) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์ขอบจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ัง

ค่าเหล่านี้ให้เหมาะกับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ 

เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวัตถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการต้ังค่า

มาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผูใ้ช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการต้ังค่าหลัก ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าขอบ การต้ังค่าข้อความและตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น 

"By NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก สัญลักษณ์ขอบจะได้รับการต้ังค่าใหม่โดยอัตโนมัติ อย่างไรก็ตาม หากผูใ้ช้งาน

ไม่ต้องการให้สัญลักษณ์การเช่ือมเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่ความสูงของข้อความและเลือกค่าเฉพาะได้ 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำกำรแสดงสัญลักษณ์ส่วนใหญ่ของสัญลักษณ์ขอบ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกขอบของช้ินงาน 

3. ในส่วนสัญลักษณ์ส่วนใหญ่ เลือกการแสดงเร่ิมต้น 
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4. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

Edge Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบการต้ังค่าขอบเพื่อระบุการต้ังค่าเร่ิมต้นของสัญลักษณ์ขอบส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

Revision 

แสดงมาตรฐานปัจจุบัน 

Majority Symbol 

ต้ังค่าตัวเลือกส าหรับสัญลักษณ์ส่วนใหญ่ ที่ระบุสถานะร่วมของขอบทั้งหมด โดย

ใช้สัญลักษณ์รวมเพียงตัวเดียว 

Simplified: ต้ังค่าสัญลักษณ์ส่วนใหญ่เพื่อแสดงแบบง่าย ดังนั้น มี

เพียงสัญลักษณ์พื้นฐานเท่านั้นที่ปรากฏอยู่ในวงเล็บทางด้านขวาของตัวบ่งช้ี

โดยรวม 

Full list:  ต้ังค่าสัญลักษณ์ส่วนใหญ่ให้เป็นตัวแทนแบบเต็ม ดังนั้น 

หากมีสัญลักษณ์ขอบอยู่ที่อื่นในภาพวาด สถานะของสัญลักษณ์เหล่านั้นจะ

ถูกระบุอย่างครบถ้วนในวงเล็บทางด้านขวาของตัวบ่งช้ีโดยรวม 
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Leader   

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์ขอบ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการ

ต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานสมบัติจะเปลี่ยนตาม 

Arrow size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์ขอบ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน

การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์ขอบจะเปลี่ยนตาม 

Color: ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์ขอบ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 

หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีของสัญลักษณ์ขอบจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Text   

Height: ระบุความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์ขอบ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน

การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับสัญลักษณ์ขอบจะเปล่ียนตามนั้น 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์ขอบ หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับความสูงของ

ข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของ

มาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์ขอบจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Restore Defaults 

คืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 

Configure Taper and Slope Symbols 

เมื่อผู ้ใช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง (และการแก้ไขที่ถูกต้อง) การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์ความเรียวและความชันจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น 

ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ให้เหมาะกับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ 
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Taper and Slope Settings Dialog Box 

ใช้กล่องโต้ตอบการต้ังค่าความเรียวและความชันเพื่อก าหนดการต้ังค่า

เร่ิมต้นของสัญลักษณ์ความเรียวและความชันส าหรับมาตรฐานที่ใช้งาน

อยู่ 

 

Revision 

แสดงช่ือและการแก้ไขมาตรฐานการร่างทีใ่ช้สัญลักษณ์ 

 

Preferred dimension type 

ก าหนดว่าอัตราความชัน/เรียวที่ค านวณได้จะแสดงเป็นเปอร์เซ็นต์หรือ

อัตราส่วนตามค่าเร่ิมต้น 

Format: ก าหนดรูปแบบที่แสดงอัตราส่วน 

Separator: ก าหนดตัวคัน่อัตราส่วนเพื่อใช้ในรูปแบบอัตราส่วน ผูใ้ช้งานสามารถใช้อักขระตัวอักษรและตัวเลขรวมทั้งช่องว่างได้ หากผูใ้ช้งานไม่ได้ระบุตัวคั่น 

ค าส่ัง GMTAPERSYM จะใช้อักษะโคลอน (:) เป็นตัวคัน่ 

 

Leader   

Arrowhead: ระบุประเภทหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์เทเปอร์และความชัน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกประเภทหัวลูกศรที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ประเภทหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าหัวลูกศรตัวน าของการ

ต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าประเภทหัวลูกศรส าหรับสัญลักษณ์เทเปอร์และความชันจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Arrow size: ระบุขนาดหัวลูกศรเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์เทเปอร์และความชัน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกขนาดที่มีป้ายก ากับว่า "By NameOfStandard" ขนาดลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าลูกศรของการต้ังค่าหลักของมาตรฐาน

การร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ค่าขนาดลูกศรส าหรับสัญลักษณ์เทเปอร์และความชันจะเปลี่ยนตามไปด้วย 

Color: ระบุสีตัวน าเร่ิมต้นส าหรับสัญลักษณ์เทเปอร์และความชัน 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีหัวลูกศรจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีตัวน าของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง 

หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีของสัญลักษณ์เทเปอร์และความชันจะเปล่ียนตาม 

Text   

Height: ระบุความสูงของข้อความส าหรับข้อความสัญลักษณ์ เมื่อความสูงถูกต้ังค่าเป็น ByNameOfCurrentDraftingStandard จะได้รับ

ความสูงของข้อความจากการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่างปัจจุบัน หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ความสูงของข้อความของสัญลักษณ์เรียว ความชันทั้งหมดตาม

มาตรฐานการร่างปัจจุบันจะเปลี่ยนโดยอัตโนมัติ 

Color: ระบุสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความสัญลักษณ์ของสัญลักษณ์ความเรียวและความชัน หากความสูงของข้อความเปลี่ยนแปลง สีจะเปลี่ยนเป็นสีเร่ิมต้นที่สอดคล้องกับ

ความสูงของข้อความนั้นโดยอัตโนมัติ 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการ

ร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง การต้ังค่าสีข้อความส าหรับสัญลักษณ์เรียวและความชันจะเปล่ียนตาม 

Restore Defaults: คืนค่าทั้งหมดกลับเป็นค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่าง 
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Custom BOM Properties 

จุดเร่ิมต้นส าหรับการด าเนินการต้ังค่าการก าหนดค่าทั้งหมดส าหรับรายการ BOM บอลลูน และช้ินส่วนคือกล่องโต้ตอบ การต้ังค่า BOM กล่องโต้ตอบนี้ประกอบด้วยรายการ
ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่พร้อมใช้งาน ผูใ้ช้งานสามารถลากและวางผูใ้ช้งานสมบัติเพื่อให้มองเห็นได้ในรายการช้ินส่วน บอลลูน และส่วนผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบของกล่อง

โต้ตอบการอ้างอิงช้ินส่วน (ส าหรับช้ินส่วน/ส่วนประกอบโครงสร้างที่ไม่ใช่กลไก) ผูใ้ช้งานสมบัติเหล่านี้จะปรากฏใน BOM โดยอัตโนมัติ หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่ม

ผูใ้ช้งานสมบัติลงใน BOM ได้โดยตรง ผูใ้ช้งานสามารถสร้างผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ผูใ้ช้ก าหนดได้ เราขอแนะน าให้ผูใ้ช้งานใช้ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ก าหนดไว้

ล่วงหน้า USER1 ถึง USER8 และปรับแต่งแทน ส าหรับข้อมูลตัวเลข ผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าความแม่นย าและระบุว่าผู ้ใช้งานสมบัติจะรวมไว้ใน BOM และรายการ

ช้ินส่วนหรือไม่ ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งค าอธิบายของผู ้ใช้งานสมบัติได้ ซ่ึงจะปรากฏเป็นส่วนหัวของคอลัมน์ในรายการ BOM และช้ินส่วน ผู ้ใช้งานยงัสามารถปรับแต่ง

ผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบเพื่อ: 

➢ มีสูตรเพื่อให้ผูใ้ช้งานสมบัติถูกเติมด้วยข้อมูลที่ละเอียดอ่อนตามบริบทโดยอัตโนมัติเมื่อผูใ้ช้งานเพิ่มวตัถุลงในรูปวาด หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถล็อกผูใ้ช้งานสมบัติได้ 
เพื่อให้แน่ใจว่าสูตรจะไม่ถูกแทนที่ 

➢ เติมจากรายการแบบเลื่อนลงที่ปรับแต่งได้ 

เราขอแนะน าให้ก าหนดค่าผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบก่อนเร่ิมวาด ถ้าผู ้ใช้งานเพิ่มผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบหลังจากที่ผู ้ใช้งานสร้าง BOM BOM อาจมีข้อมูลที่ไม่

สอดคล้องกัน 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อก ำหนดค่ำผู้ใช้งำนสมบัติของส่วนประกอบที่มองเห็นได้ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. เลือกแท็บที่สอดคล้องกับเอนทิตีที่ผูใ้ช้งานต้องการให้ทรัพย์สินปรากฏใน: 

หากต้องการท าให้ผูใ้ช้งานสมบัติมองเห็นได้ในรายการช้ินส่วน ให้คลิกแท็บรายการช้ินส่วน 

เมื่ อ ต้องการท าให้ ผู ้ใ ช้งานสมบั ติมอง เห็น ไ ด้ในกล่องโ ต้ตอบ  Part References หรือ Component Properties ให้ คลิกแท็ บ 

Component Properties/Part Reference 

หากต้องการให้ทรัพย์สินมองเห็นได้ใน BOM เท่านั้น คลิกแท็บ BOM 

หมายเหตุ:เมื่อผูใ้ช้งานเพิ่มผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบลงในรายการช้ินส่วนหรือแท็บผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ/การอ้างอิงช้ินส่วน โปรแกรมจะเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติ

ดังกล่าวลงในแท็บ BOM โดยอัตโนมัติเช่นกัน 

4. ในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่พร้อมใช้งาน คลิกส่วนหัวแถวของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบเพื่อให้มองเห็นได้ จากนั้นคลิกเพิ่มใน โปรแกรมจะเพิ่ม

ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ด้านล่างของรายการในแท็บ 

หมายเหตุ: ปุ่ มเพิ่มไปยงัจะไม่สามารถใช้งานได้หากผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่เลือกปรากฏอยู่ในรายการแล้ว 

5. ใช้ปุ่ มเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลงเพื่อวางต าแหน่งผูใ้ช้งานสมบัติ 

6. คลิกตกลง 

เพื่อสร้ำงผู้ใช้งำนสมบัติส่วนประกอบที่ผู้ใช้ก ำหนด 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 
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2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. คลิก ใหม่ โปรแกรมวางต าแหน่งจุดแทรกในคอลัมน์แรกของแถวสุดท้ายในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่ 

4. เพิ่มข้อมูลลงในแถวใหม่ ทีละคอลัมน์ โปรแกรมจะเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติใหม่ลงในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่รวมถึงแท็บ BOM 

5. ใช้ปุ่ มเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลงเพื่อวางต าแหน่งผูใ้ช้งานสมบัติ 

6. คลิกตกลง 

ในกำรตั้งค่ำประเภทข้อมูลและรูปแบบของผู้ใช้งำนสมบัติส่วนประกอบ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่พร้อมใช้งาน ในแถวที่สอดคล้องกับผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ผูใ้ช้งานต้องการเปลี่ยนแปลง ให้เลือกประเภทข้อมูลจาก

รายการแบบเลื่อนลงในคอลัมน์ประเภทข้อมูล 

4. ในคอลัมน์ความแม่นย า คลิกและเลือกความแม่นย าจากรายการแบบเลื่อนลง 

5. ในคอลัมน์ศูนย์น าหน้า คลิกและเลือกจ านวนศูนย์น าหน้าจากรายการแบบเลื่อนลง 

หมายเหตุ:ขั้นตอนที่ 5 และ 6 ใช้กับข้อมูลตัวเลขเท่านั้น 

6. คลิกตกลง 

  



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

187 

ในกำรตั้งค่ำผู้ใช้งำนสมบัติคอมโพเนนต์ให้ถูกรวมโดยอัตโนมัติ 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่ ในแถวที่สอดคล้องกับผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่จะรวม ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายในคอลัมน์ผลรวม 

4. คลิกตกลง 

 

BOM Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อก าหนดค่าผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบและต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับรายการช้ินส่วน บอลลูน และการบันทึกข้อมูลส าหรับ BOM 

 

Revision 

แสดงช่ือและการแก้ไขมาตรฐานที่ควบคุมการต้ังค่าเร่ิมต้นของรายการช้ินส่วน 

Available component properties 

ประกอบด้วยรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่สามารถใช้เป็นคอลัมน์ส าหรับ BOM และรายการช้ินส่วน หากต้องการให้ผูใ้ช้งานสมบัติมองเห็นได้ใน BOM รายการ

ช้ินส่วน หรือในส่วนผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบของกล่องโต้ตอบการอ้างอิงช้ินส่วนและกล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติ ให้ลากผูใ้ช้งานสมบัติจากรายการนี้ไปยงัรายการผูใ้ช้งานสมบัติ

ในแท็บที่เก่ียวข้อง 

Property: ก าหนดช่ือของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ ช่ือนี้ระบุผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบโดยไม่ซ ้ากัน นี่คือช่ือที่ใช้อ้างอิงคอลัมน์ BOM ในสูตร 

Caption: ก าหนดส่วนหัวของคอลัมน์ที่จะแสดงส าหรับผูใ้ช้งานสมบัตินี้ เมื่อใช้เป็นคอลัมน์ในตาราง BOM หรือรายการช้ินส่วน 
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Data type: ระบุประเภทข้อมูลส าหรับผูใ้ช้งานสมบัติ 

ชนิดข้อมูลข้อความอนุญาตให้ใช้อักขระตัวอักษรและตัวเลขทั้งหมดในขณะที่ชนิดข้อมูลตัวเลขอนุญาตเฉพาะอักขระตัวเลข 0 -9 หากผูใ้ช้งานต้องการเก็บค่าเช่น 4 

1/2” ผูใ้ช้งานต้องต้ังค่าประเภทข้อมูลเป็นข้อความ 

Value: ระบุค่าเร่ิมต้นส าหรับผูใ้ช้งานสมบัติ 

Precision: ระบุจ านวนทศนิยมที่จะใช้ปัดเศษข้อมูลตัวเลขส าหรับผูใ้ช้งานสมบัตินั้น ความแม่นย าถูกก าหนดไวใ้นรูปแบบ 0.000 โดยจ านวนศูนย์ (0) 

หลังจุดทศนิยมบ่งบอกถึงจ านวนทศนิยมที่จะใช้ 

Lead zero: ระบุจ านวนศูนย์น าหน้า(0) ที่จะใช้เมื่อแสดงข้อมูลตัวเลขส าหรับผู ้ใช้งานสมบัตินั้น ศูนย์น าหน้าถูกก าหนดไวใ้นรูปแบบ 00.0 โดยจ านวน

ศูนย์ (0) ก่อนจุดทศนิยมระบุจ านวนหลักขั้นต ่าที่ต้องมีอยู่ก่อนจุดทศนิยม 

Lock: ป้องกันไม่ให้มีการแก้ไขข้อมูลผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบในกล่องโต้ตอบ BOM รายการช้ินส่วน การอ้างอิงช้ินส่วน และผูใ้ช้งานสมบัติ 

Sum: ควบคุมว่าควรสรุปผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบและแสดงในแถบผลลัพธ์ของกล่องโต้ตอบ BOM และรายการช้ินส่วนหรือไม่ 

New: แสดงแถวสุดท้ายของรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่ เพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มแถวใหม่และสร้างผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ผูใ้ช้ก าหนด 

ดีกว่าที่จะใช้ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ก าหนดไวล้่วงหน้า User1 ถึง User8 (ใช้งานได้ผ่านปุ่ มเพิ่มเติม) เนื่องจากระบบรองรับได้ดีกว่า ตัวอย่างเช่น เมื่อ

สร้างรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเอง เพื่อให้สามารถจัดข้อความให้พอดีกับคอลัมน์ได้อย่างเหมาะสม ผูใ้ช้งานต้องใช้รหัสผูใ้ช้งานสมบัติ รหัสผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับ

คอลัมน์ที่ผูใ้ช้ก าหนดไม่เป็นที่รู้จักมาก่อน ดังนั้นจึงไม่สามารถรองรับได้ อย่างไรก็ตาม ทราบรหัสผูใ้ช้งานสมบัติส าหรับคอลัมน์ที่ก าหนดไวล้่วงหน้าแล้ว 

Delete: ลบแถวที่เลือกในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่ หากผูใ้ช้งานสมบัติเป็นผูใ้ช้งานสมบัติที่ผูใ้ช้ก าหนด ผูใ้ช้งานสมบัตินั้นจะถูกลบ หากไม่ใช่

ผูใ้ช้งานสมบัติจะถูกเพิ่มลงในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ก าหนดไวล้่วงหน้าเพิ่มเติม ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบเพิ่มเติมจะแสดงในกล่องโต้ตอบผู ้ใช้งาน

สมบัติส่วนประกอบเพิ่มเติม ซ่ึงจะปรากฏข้ึนเมื่อผูใ้ช้งานคลิกปุ่ มเพิ่มเติม ปุ่ มลบนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

More: เปิดรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ก าหนดไวล้่วงหน้าเพิ่มเติมเพื่อเพิ่มลงในรายการผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่มีอยู่ 

Add to: เพิ่มแถวที่เลือกในรายการผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่ ไปยงัรายการผู ้ใช้งานสมบัติในแท็บที่เลือกในปัจจุบันด้านล่างรายการผู ้ใช้งานสมบัติ

ส่วนประกอบที่มีอยู่ ปุ่ มนี้จะไม่สามารถใช้งานได้หากไม่ได้เลือกทั้งแถว หรือหากแท็บปัจจุบันคือแท็บบอลลูน 

Component properties tab   

Component properties list: แสดงผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่มองเห็นได้ในกล่องโต้ตอบการอ้างอิงส่วนและกล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติ 

Property: แสดงช่ือของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ 

Display prompt: ก าหนดชุดคส่ังที่จะแสดงส าหรับผูใ้ช้งานสมบัตินั้นในกล่องโต้ตอบการอ้างอิงส่วนและกล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติ ตัวอย่างเช่น ผูใ้ช้งาน

สามารถต้ังค่าค าอธิบายส าหรับผูใ้ช้งานสมบัติ Name ให้ป้อนช่ือของส่วนประกอบได้ 

Move Up: ยา้ยแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ โดยข้ึนหนึ่งต าแหน่ง ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

Move Down: ยา้ยแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ โดยเลื่อนลงหนึ่ งต าแหน่ง ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถว

เท่านั้น 

Remove: ลบแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกออกจากรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

Sync: ซิงค์รายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบกับรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบในแท็บ BOM ดังนั้น ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบทั้งหมดที่มองเห็นได้

ใน BOM จะถูกท าให้มองเห็นได้ในกล่องโต้ตอบการอ้างอิงช้ินส่วนและกล่องโต้ตอบผูใ้ช้งานสมบัติ 

หมายเหตุ: การซิงค์ไม่ได้เพิ่ม QTY และ ITEM 
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BOM tab   

Component properties list: แสดงผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่มองเห็นได้ในกล่องโต้ตอบ BOM 

Property: แสดงช่ือของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ 

Caption alignment: ก าหนดวิธีจัดต าแหน่งส่วนหัวของคอลัมน์ในกล่องโต้ตอบ BOM 

Value alignment: ก าหนดวิธีการจัดเรียงแถวข้อมูลในกล่องโต้ตอบ BOM 

Move Up: ยา้ยแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ โดยข้ึนหนึ่งต าแหน่ง ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

Move Down: ยา้ยแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกในรายการผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบ โดยเลื่อนลงหนึ่งต าแหน่ง ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถว

เท่านั้น 

Remove: ลบแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกออกจากรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

Parts list tab 

หมายเหตุ: แท็บรายการช้ินส่วนจะไม่ปรากฏหากผูใ้ช้งานท างานในมาตรฐาน GOST 

Component properties list: แสดงผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มองเห็นได้ในรายการช้ินส่วนตามค่าเร่ิมต้น 

Property: แสดงช่ือของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ 

Caption alignment: ก าหนดวิธีการจัดต าแหน่งส่วนหัวของคอลัมน์ในรายการช้ินส่วน 

Value alignment: ก าหนดวิธีการจัดเรียงแถวข้อมูลในรายการช้ินส่วน 

Width: ก าหนดความกวา้งของคอลัมน์ส าหรับผูใ้ช้งานสมบัติในรายการช้ินส่วน 

Move Up: ยา้ยแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ โดยข้ึนหนึ่งต าแหน่ง ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

Move Down: ยา้ยแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกในรายการผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบ โดยเลื่อนลงหนึ่งต าแหน่ง ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถว

เท่านั้น 

Remove: ลบแถวหรือช่วงของแถวที่เลือกออกจากรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ ปุ่ มนี้จะใช้ได้เฉพาะเมื่อมีการเลือกทั้งแถวเท่านั้น 

Sync: ซิงค์รายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบกับรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบในแท็บ BOM ดังนั้น ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบทั้งหมดที่ปรากฏใน 

BOM จะถูกแสดงในรายการช้ินส่วน 

  

Default style      

Standard: เปล่ียนรูปแบบรายการช้ินส่วนเป็นรายการช้ินส่วนตามมาตรฐาน 

แสดงกล่องโต้ตอบที่ช่วยให้ผูใ้ช้งานปรับแต่งการต้ังค่าที่เก่ียวข้องกับรายการช้ินส่วนตามมาตรฐานได้ 

Custom 

สลับรูปแบบรายการช้ินส่วนเป็นรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเอง รายการจะแสดงบล็อกทั้งหมดที่สามารถใช้เป็นรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเองได้ หากบล็อกที่

จะใช้อยู่ในรูปวาดภายนอก ให้เลือกเรียกดู (รายการสุดท้ายในรายการ) 
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แท็บบอลลูน 

Category: แสดงหมวดหมู่ต่างๆของการอ้างอิงหรือฟังก์ชันที่ผูใ้ช้งานสามารถใช้ในการแสดงส าหรับข้อความบอลลูน ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้กับบอลลูนแบบก าหนด

เอง (ที่จะใช้ส าหรับข้อความบอลลูนถูกก าหนดไวภ้ายในบล็อกที่ใช้ส าหรับบอลลูนแบบก าหนดเอง) 

Select: แสดงรายการอ้างอิงที่อยู่ในหมวดหมู่ที่เลือกหรือรายการฟังก์ชัน แล้วแต่กรณี  

Add: แทรกข้อมูลอ้างอิงที่เลือกในรายการเลือกลงในกล่องนิพจน์ การอ้างอิงจะถูกแทรกที่จุดแทรกภายในกล่องการแสดง หากไม่มีจุดแทรกที่ชัดเจน การอ้างอิงจะ

ถูกผนวกต่อท้ายการแสดงที่มีอยู่ 

Expression: ก าหนดสูตรที่จะใช้ส าหรับข้อความบอลลูน 

Default style      

Standard: เปลี่ยนลักษณะของบอลลูนให้เป็นไปตามที่ก าหนดโดยมาตรฐานการร่าง 

แสดงกล่องโต้ตอบ ซ่ึงช่วยให้ผูใ้ช้งานปรับแต่งการต้ังค่าที่ใช้กับบอลลูนตามมาตรฐานได้ 

Custom: เปลี่ยนรูปลักษณ์ของบอลลูนเป็นสไตล์แบบก าหนดเองที่ก าหนดผ่านบล็อก หากบล็อกที่จะใช้อยู่ในรูปวาดภายนอก ให้เลือกเรียกดู (รายการสุดท้ายใน

รายการ) 

Restore Defaults 

รีเซ็ตการต้ังค่าทั้งหมดเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

Configure the BOM 

การก าหนดค่า BOM เป็นรากฐานส าหรับการก าหนดค่ารายการช้ินส่วนและบอลลูน ก าหนดค่าตัวเลือกต่อไปนี้ส าหรับ BOM: 

• ก าหนดค่าผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่จะมองเห็นได้ใน BOM 

เมื่อผูใ้ช้งานเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบลงในรายการช้ินส่วนหรือการอ้างอิงช้ินส่วน ผูใ้ช้งานสมบัตินั้นจะถูกเพิ่มลงใน BOM โดยอัตโนมัติ ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มผูใ้ช้งาน

สมบัติส่วนประกอบที่ปกติรายการช้ินส่วนไม่ได้ใช้ลงใน BOM ได้โดยตรง ตัวอย่างเช่น ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบส าหรับการใช้ดาวน์สตรีมโดยเคร่ืองมือ

การจัดการวงจรการใช้งานของผลิตภัณฑ์ 

เมื่อผูใ้ช้งานลบผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบออกจาก BOM ผูใ้ช้งานสมบัตินั้นจะหายไปจากรายการช้ินส่วนหรือการอ้างอิงช้ินส่วนเช่นกัน 

• เปลี่ยนล าดับผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่ปรากฏใน BOM 

ล าดับที่ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบปรากฏในกล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM คือล าดับที่ปรากฏ (เป็นคอลัมน์ BOM) ใน BOM ใช้ปุ่ มยา้ยข้ึนและยา้ยลงในแท็บ BOM 

ของกล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM เพื่อเปลี่ยนล าดับ 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

ในกำรเพิ่มผู้ใช้งำนสมบัติส่วนประกอบให้กับ BOM 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่มีอยู่ คลิกส่วนหัวแถวของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบเพื่อเพิ่มลงใน BOM โปรแกรมจะเลือกทั้งแถว 
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4. คลิกเพิ่มใน โปรแกรมจะเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ด้านล่างของรายการในแท็บ BOM 

หมายเหตุ: ปุ่ มเพิ่มไปยงัจะไม่สามารถใช้งานได้หากผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่เลือกปรากฏอยู่ในรายการแล้ว 

5. ใช้ปุ่ มเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลงเพื่อวางต าแหน่งผูใ้ช้งานสมบัติ 

6. คลิกตกลง 

เม่ือต้องกำรลบผู้ใช้งำนสมบัติส่วนประกอบออกจำก BOM 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บ BOM คลิกส่วนหัวแถวของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ต้องการลบ โปรแกรมจะเลือกทั้งแถว 

4. คลิก ลบ 

5. คลิกตกลง 

 

หำกต้องกำรเปลี่ยนผู้ใช้งำนสมบัติส่วนประกอบของค ำสั่งซ้ือให้ปรำกฏใน BOM 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้ป้อน GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิก BOM กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บ BOM ยา้ยแถวไปรอบๆ เพื่อให้ได้ค าส่ังซ้ือที่ต้องการ 

4. หากต้องการยา้ยแถว: 

คลิกส่วนหัวของแถวเพื่อยา้ย โปรแกรมจะเลือกทั้งแถว 

คลิกเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลงตามความเหมาะสม 

5. คลิกตกลง 

 

Set Up Standard Based Parts Lists 

เมื่อผู ้ใช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับรายการช้ินส่วนจะเปล่ียนเพื่อให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ให้

เหมาะกับความต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ การก าหนดค่ารายการช้ินส่วนประกอบด้วย 

Specifying which columns appear in parts lists. 

➢ ในรายการช้ินส่วน แต่ละคอลัมน์จะสอดคล้องกับผู ้ใช้งานสมบัติของส่วนประกอบ ดังนั้นแต่ละคอลัมน์จึงมีพฤติกรรมตามการต้ังค่าของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ 
ตัวอย่างเช่น ค าอธิบาย ประเภทข้อมูล และความแม่นย าที่ต้ังค่าไวใ้นผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบจะเหมือนกันส าหรับคอลัมน์รายการช้ินส่วนที่เก่ียวข้อง 

➢ หมายเหตุ: เมื่อผูใ้ช้งานเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบลงในรายการช้ินส่วน ผูใ้ช้งานสมบัตินั้นจะปรากฏใน BOM โดยอัตโนมัติ 

Formatting parts list columns. 
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➢ หลังจากที่ผูใ้ช้งานเพิ่มคอลัมน์ลงในรายการช้ินส่วนแล้ว ผู ้ใช้งานสามารถต้ังค่าความกว้างของแต่ละคอลัมน์ได้ ผู ้ใช้งานยงัสามารถระบุการจัดต าแหน่งของส่วนหัว
คอลัมน์และแถวข้อมูลได้ 

➢ ล าดับที่ผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบปรากฏในแท็บรายการช้ินส่วนของกล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM คือล าดับที่คอลัมน์ปรากฏในรายการช้ินส่วน ใช้ปุ่ มเลื่อนข้ึน
และเลื่อนลงเพื่อเปลี่ยนล าดับที่คอลัมน์จะปรากฏ 

Setting up the layout of parts lists. 

➢ ผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าการเปิดเผยช่ือรายการช้ินส่วนและส่วนหัวของคอลัมน์ได้ ผูใ้ช้งานสามารถระบุว่าจะปรากฏที่ด้านบนหรือด้านล่างของรายการช้ินส่วนได้ ผูใ้ช้งาน
สามารถต้ังค่าระยะขอบของแถวและคอลัมน์ส าหรับแถวหัวเร่ืองและแถวข้อมูลแยกกันได้ ผูใ้ช้งานสามารถเลือกได้ว่าจะให้เฟรมกริปปรากฏข้ึนหรือไม่ ท าให้สามารถ

แก้ไขกริปในพื้นที่วาดภาพได้. 
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Configuring parts list text options. 

➢ เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวตัถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการ

ต้ังค่ามาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผูใ้ช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการต้ังค่าหลัก 

➢ เมื่อขนาดข้อความส าหรับรายการช้ินส่วนเป็น “ByNameOfCurrentDraftingStandard” จะได้รับการต้ังค่าหลักความสูงฐานโดยอัตโนมัติ หาก
ผูใ้ช้งานแก้ไขการต้ังค่าหลัก ขนาดข้อความส าหรับรายการช้ินส่วนจะอัปเดตโดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้ขนาดข้อความส าหรับรายการช้ินส่วนเป็นไปตาม
การต้ังค่าหลัก ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่การต้ังค่าเป็นค่าเฉพาะได้ 

➢ ผูใ้ช้งานยงัสามารถก าหนดค่าลักษณะข้อความที่ปรากฏภายในคอลัมน์รายการช้ินส่วนได้ ผูใ้ช้งานสามารถจัดข้อความให้พอดีกับคอลัมน์ ล้อมบรรทัดถัดไป หรือปล่อย
ให้ไหลไปที่คอลัมน์ถัดไปได้ 

Specifying the location of the heading row. 

➢ การแยกคอลัมน์คือความสามารถของคอลัมน์รายการช้ินส่วนที่จะตัดเมื่อจ านวนแถวข้อมูลเกินค่าเกณฑ์ที่ก าหนดได้ รูปภาพต่อไปนี้แสดงรายการส่วนหนึ่งที่มีแถวข้อมูล 

18 แถว และอีกส่วนหนึ่งมี 36 แถว การแยกคอลัมน์เกิดข้ึนเมื่อจ านวนแถวเกินค่าเกณฑ์ที่ 20 จุดแทรกจะปรากฏเป็นจุดสีเขียว 

Enabling column splitting. 

➢ การแยกคอลัมน์คือความสามารถของคอลัมน์รายการช้ินส่วนที่จะตัดเมื่อจ านวนแถวข้อมูลเกินค่าเกณฑ์ที่ก าหนดได้ รูปภาพต่อไปนี้แสดงรายการส่วนหนึ่งที่มีแถวข้อมูล 

18 แถว และอีกส่วนหนึ่งมี 36 แถว การแยกคอลัมน์เกิดข้ึนเมื่อจ านวนแถวเกินค่าเกณฑ์ที่ 20 จุดแทรกจะปรากฏเป็นจุดสีเขียว 

 

➢ แทนที่จะระบุค่าเกณฑ์ ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดจ านวนส่วนที่คอลัมน์จะต้องแยกได้ ในกรณีนี้ แถวข้อมูลจะแบ่งเท่าๆกันตามจ านวนส่วนที่ผูใ้ช้งานก าหนด 

➢ เราขอแนะน าให้ผู ้ใช้งานก าหนดค่ารายการช้ินส่วนก่อนที่จะเร่ิมวาด รายการช้ินส่วนเป็นไปตามตัวเลือกที่ผู ้ใช้งานต้ังไว ้หากผูใ้ช้งานเปล่ียนการต้ังค่าการก าหนดค่า
รายการช้ินส่วนหลังจากที่ผูใ้ช้งานสร้างรายการช้ินส่วน จะมีเฉพาะการต้ังค่าความสูงของข้อความเท่านั้นที่จะมีผลกับรายการเหล่านั้น ไม่มีการต้ังค่าอ่ืนๆ ที่ใช้กับรายการ
ช้ินส่วนที่มีอยู่ 

 

ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อระบุคอลัมน์ที่จะแสดงในรำยกำรช้ินส่วน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในการเพิ่มคอลัมน์ในรายการช้ินส่วน: 

ในรายการผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่พร้อมใช้งาน คลิกส่วนหัวแถวของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบเพื่อเพิ่มเป็นคอลัมน์รายการช้ินส่วน โปรแกรมจะเลือกทั้งแถว 

คลิกเพิ่มลงใน โปรแกรมจะเพิ่มผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่ด้านล่างของรายการในแท็บรายการช้ินส่วน 

หมายเหตุ: ปุ่ มเพิ่มไปยงัจะไม่สามารถใช้งานได้หากผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่เลือกปรากฏอยู่ในรายการแล้ว 
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4. ใช้ปุ่ มเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลงเพื่อวางต าแหน่งผูใ้ช้งานสมบัติ 

5. หากต้องการลบคอลัมน์รายการช้ินส่วน: 

ในแท็บรายการช้ินส่วน คลิกส่วนหัวแถวของผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ต้องการลบ 

คลิกลบ 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

วิธีเปลี่ยนล ำดับคอลัมน์ในรำยกำรช้ินส่วน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บรายการช้ินส่วน ใช้ปุ่ มเลื่อนข้ึนหรือเลื่อนลงเพื่อวางต าแหน่งผูใ้ช้งานสมบัติ 

4. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

ในกำรจัดรูปแบบคอลัมน์รำยกำรช้ินส่วน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในการต้ังค่าความกวา้งของคอลัมน์ ให้ป้อนความกวา้งในแท็บรายการช้ินส่วนในคอลัมน์ความกวา้ง 

4. หากต้องการต้ังค่าการจัดต าแหน่งค าบรรยายของแถวหัวเร่ือง ให้คลิกในคอลัมน์การจัดต าแหน่งค าบรรยาย และเลือกการจัดต าแหน่งจากรายการแบบเลื่อนลง 

5. หากต้องการต้ังค่าการจัดแนวแถวข้อมูล ให้คลิกในคอลัมน์การจัดต าแหน่งค่า และเลือกการจัดต าแหน่งจากรายการแบบเลื่อนลง 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 
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วิธีตั้งค่ำเลเยอร์ตำรำงส ำหรับรำยกำรช้ินส่วน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บรายการช้ินส่วน คลิก  

4. เมื่อต้องการแทรกส่วนหัวของคอลัมน์และช่ือเร่ืองที่ด้านบนของตาราง ในรายการ จุดแนบ ให้เลือก ซ้ายบน หรือ ขวาบน เมื่อต้องการแทรกส่วนหัวและช่ือเร่ืองที่

ด้านล่างของตาราง ให้เลือกล่างขวาหรือล่างซ้าย 

5. หากต้องการแทรกส่วนหัวส าหรับคอลัมน์รายการช้ินส่วนแต่ละคอลัมน์ ในส่วนเลเยอร์ ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายแทรกส่วนหัว ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่การต้ังค่า

นี้ได้ในขณะที่แทรกรายการช้ินส่วน 

6. หากต้องการแทรกบรรทัดช่ือเร่ืองส าหรับรายการช้ินส่วน ในส่วนเค้าโครง ให้เลือกช่องท าเคร่ืองหมายแทรกช่ือเร่ือง ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่การต้ังค่านี้ได้ในขณะที่

แทรกรายการช้ินส่วน 

7. หากต้องการรวมเฟรมเพื่อแสดงขอบเขตของรายการช้ินส่วน ในส่วนเค้าโครง ให้เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายแสดงเฟรม 

8. เมื่อต้องการต้ังค่าระยะห่างระหว่างแถวหัวเร่ืองและแถวเนื้อหา ในส่วนระยะขอบภายใน ให้ต้ังค่าระยะขอบด้านบนของหัวเร่ืองหรือระยะขอบด้านล่าง 

9. หากต้องการต้ังค่าระยะห่างระหว่างแถวเนื้อหา ในส่วนระยะขอบภายใน ให้ต้ังค่าระยะขอบข้อมูลด้านบนและระยะขอบด้านล่างตามต้องการ 

10. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: การเปล่ียนแปลงเค้าโครงตารางรายการช้ินส่วนไม่มีผลกระทบต่อรายการช้ินส่วนที่มีอยู่ในรูปวาด 

 

เพื่อก ำหนดกำรตั้งค่ำข้อควำมส ำหรับรำยกำรช้ินส่วน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บรายการช้ินส่วน คลิก  

4. หากต้องการเปล่ียนความสูงของข้อความในค าอธิบายคอลัมน์รายการช้ินส่วน ในส่วนข้อความ ใต้แถวส่วนหัว จากรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

หม าย เห ตุ : หาก ต้อ ง ก าร รั บ ก าร ต้ั ง ค่ าคว าม สู ง ฐ าน จ ากก า ร ต้ั ง ค่ า ข้ อคว าม ห ลั ก  ให้ เลื อ กคว าม สู ง ขอ ง ข้ อคว าม ที่ ท  า เค ร่ื อ งห ม าย ว่ า  "By 

NameOfCurrentDraftingStandard" 

5. หากต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความของแถวข้อมูล ในส่วนข้อความ ใต้แถวข้อมูล จากรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

6. หากต้องการเปล่ียนสีข้อความของค าอธิบายคอลัมน์รายการช้ินส่วน ในส่วนข้อความ ใต้แถวส่วนหัว จากรายการสี ให้เลือกสี 

7. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความของแถวข้อมูล ในส่วนข้อความ ใต้แถวข้อมูล จากรายการสี ให้เลือกสี 

8. หากต้องการระบุวิธีการท างานของข้อความกับคอลัมน์: 

9. หากต้องการปรับขนาดข้อความให้พอดีกับความกวา้งของคอลัมน์ ในส่วนข้อความ ในรายการควบคุมที่เหมาะสม ให้เลือกพอดี 
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10. หากต้องการตัดข้อความให้เป็นหลายบรรทัด ในส่วนข้อความ ในรายการควบคุมที่เหมาะสม ให้เลือกตัด 

11. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดลง 

 

เพื่อระบุต ำแหน่งของแถวหัวเร่ือง 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บรายการช้ินส่วน คลิก  

4. เมื่อต้องการแทรกส่วนหัวของคอลัมน์และช่ือเร่ืองที่ด้านบนของตาราง ในรายการ จุดแนบ ให้เลือก ซ้ายบน หรือ ขวาบน 

5. เมื่อต้องการแทรกส่วนหัวและช่ือเร่ืองที่ด้านล่างของตาราง ให้เลือก ขวาล่าง หรือ ซ้ายล่าง 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: การเปล่ียนแปลงต าแหน่งของแถวส่วนหัวจะไม่มีผลกระทบต่อรายการช้ินส่วนที่มีอยู่ในรูปวาด 

 

เพื่อเปิดใช้งำนกำรแยกคอลัมน์ในรำยกำรช้ินส่วน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บรายการช้ินส่วน คลิก  

4. เลือกกล่องกาเคร่ืองหมายเปิดใช้งานการแบ่งคอลัมน์ 

5. หากต้องการแบ่งคอลัมน์ตามจ านวนแถวข้อมูล ให้เลือกตัวเลือกจ านวนแถว แล้วป้อนหมายเลขแถวที่จะแยก 

6. หากต้องการแยกคอลัมน์โดยกระจายแถวข้อมูลเท่าๆ กันในหลายส่วน ให้เลือกตัวเลือกจ านวนส่วนแล้วป้อนจ านวนส่วนที่จะแยก 

7. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

หมายเหตุ: การเปล่ียนแปลงต าแหน่งของแถวส่วนหัวจะไม่มีผลกระทบต่อรายการช้ินส่วนที่มีอยู่ในรูปวาด 

 

วิธีตั้งค่ำรำยกำรช้ินส่วนแบบก ำหนดเองเป็นรูปแบบรำยกำรช้ินส่วนเริ่มต้น 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM:Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกรายการช้ินส่วน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 
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3. ในแท็บรายการอะไหล่ ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น ให้เลือกก าหนดเอง รายการแบบเลื่อนลงถัดจากก าหนดเองจะพร้อมใช้งาน 

4. ในรายการดรอปดาวน์ เลือกช่ือของโครงร่างรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเอง หากต้องการใช้โครงร่างรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเองจากไฟล์ภายนอก ให้เลือก 

เรียกดู และเปิดไฟล์ภายนอก 

5. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

Parts List Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อปรับแต่งการต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับรายการช้ินส่วน 

Revision   

แสดงช่ือและการแก้ไขมาตรฐานที่ควบคุมการต้ังค่าเร่ิมต้นของรายการช้ินส่วน 

Insertion   

Insertion point: ระบุต าแหน่งของจุดฐานส าหรับรายการ

ช้ินส่วน นอกจากนี้ยงัควบคุมต าแหน่งที่ช่ือของรายการช้ินส่วนจะ

ปรากฏอีกด้วย หากจุดแทรกอยู่ที่ด้านล่าง หัวข้อและช่ือเร่ืองจะ

แสดงที่ด้านล่างของรายการช้ินส่วน และช้ินส่วนจะแสดงรายการ

จากล่างข้ึนบน ในท านองเดียวกัน หากจุดแทรกอยู่ที่ด้ านบน 

หัวข้อและช่ือเร่ืองจะแสดงที่ ด้านบนของรายการช้ินส่วน และ

ช้ินส่วนจะแสดงรายการจากบนลงล่าง 

หม าย เห ตุ : หากผู ้ใ ช้ งาน เลื อกตั ว เลือกที่ มี ข้ อความ  "By 

NameOfStandard" จุดแทรกจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่า 

List Attach Point ของการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการ

ร่างปัจจุบัน หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง จุดแทรกจะติดตามการ

เปลี่ยนแปลงโดยอัตโนมัติ 

Text 

ควบคุมการต้ังค่าข้อความเร่ิมต้นส าหรับส่วนหัวของรายการช้ินส่วนและแถว

เนื้อหา 

Header      

Style: ก าหนดสไตล์ข้อความที่จะใช้ส าหรับหัวข้อ 

Control: ก าหนดวิธีที่ข้อความจะพอดีกับคอลัมน์ หากความยาวของข้อความเกินความกว้างของคอลัมน์ ตัวเลือกพอดีจะบีบอัดข้อความให้พอดีกับบรรทัดเดียว 

ตัวเลือกการตัดค าจะตัดข้อความไปยงับรรทัดถัดไป ตัวเลือกไม่มีช่วยให้ข้อความไหลไปยงัคอลัมน์ถัดไป 

Height: ก าหนดความสูงของข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวหัวเร่ือง 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน

การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ขนาดข้อความส่วนหัวจะเปล่ียนไปตามนั้น 

Color: ก าหนดสีข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวส่วนหัว 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของ

มาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง สีข้อความของแถวส่วนหัวจะเปล่ียนไปตามนั้น  
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ข้อมูล 

Style: ก าหนดสไตล์ข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวข้อมูล 

การควบคุม: ก าหนดวิธีที่ข้อความจะพอดีกับคอลัมน์ หากความยาวของข้อความเกินความกวา้งของคอลัมน์ ตัวเลือกพอดีจะบีบอัดข้อความให้พอดีกับบรรทัดเดียว 

ตัวเลือกการตัดค าจะตัดข้อความไปยงับรรทัดถัดไป ตัวเลือกไม่มีช่วยให้ข้อความไหลไปยงัคอลัมน์ถัดไป 

Height: ก าหนดความสูงของข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวข้อมูล 

หมายเหตุ: หากผูใ้ช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าความสูงฐานใน

การต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง ขนาดข้อความแถวข้อมูลจะเปลี่ยนตาม 

Color: ก าหนดสีข้อความที่จะใช้ส าหรับแถวข้อมูล 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความจะเช่ือมโยงกับการต้ังค่าสีข้อความพื้นฐานในการต้ังค่าหลักของ

มาตรฐานการร่าง หากการต้ังค่าหลักเปล่ียนแปลง สีข้อความของแถวข้อมูลจะเปลี่ยนตาม 

Spacing: ก าหนดช่องว่างระหว่างแถวข้อมูลสองแถว 

Internal Margins   

Header      

ต้ังค่าจ านวนช่องว่างส าหรับแถวส่วนหัว 

Top: ต้ังค่าระยะห่างจากด้านบนของแถวถึงด้านบนของข้อความ 

Bottom: ต้ังค่าระยะห่างจากด้านล่างสุดของแถวถึงด้านล่างสุดของข้อความ 

Left: ต้ังค่าระยะห่างจากขอบซ้ายของคอลัมน์ถึงขอบซ้ายของข้อความที่จัดชิดซ้าย 

Right: ต้ังค่าระยะห่างจากขอบขวาของคอลัมน์ถึงขอบขวาของข้อความที่จัดชิดขวา 

Data 

ต้ังค่าจ านวนช่องว่างส าหรับแถวข้อมูล 

Top: ต้ังค่าระยะห่างจากด้านบนของแถวถึงด้านบนของข้อความ 

Bottom:: ต้ังค่าระยะห่างจากด้านล่างสุดของแถวถึงด้านล่างสุดของข้อความ 

Left: ต้ังค่าระยะห่างจากขอบซ้ายของคอลัมน์ถึงขอบซ้ายของข้อความที่จัดชิดซ้าย 

Right: ต้ังค่าระยะห่างจากขอบขวาของคอลัมน์ถึงขอบขวาของข้อความที่จัดชิดขวา 

Layout  

Insert header: ควบคุมว่าแถวส่วนหัวจะปรากฏในรายการช้ินส่วนหรือไม่ แถวส่วนหัวจะแสดงส่วนหัวคอลัมน์ของคอลัมน์รายการช้ินส่วน 

Insert title: ควบคุมว่ารายการช้ินส่วนมีแถบหัวเร่ืองหรือไม่ แถบหัวเร่ืองจะแสดงช่ือของรายการช้ินส่วน 

Show grip frame: ควบคุมว่ากรอบของรายการช้ินส่วนจะปรากฏข้ึนหรือไม่ เฟรมด้ามจับเป็นเฟรมที่แสดงขอบเขตที่แท้จริงของรายการช้ินส่วน ซ่ึงภายใต้

เงื่อนไขบางประการ อาจมีขนาดใหญ่กว่าขอบเขตที่มองเห็นได้ของรายการช้ินส่วน 



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

199 

Bold style: ต้ังค่าสไตล์เส้นบนช่ือเร่ือง ส่วนหัว และแถวผลรวมให้เป็นตัวหนา 

Filter empty references: ควบคุมว่าควรซ่อนบล็อกเนื้อหา (ของรายการช้ินส่วนที่ก าหนดเอง) หรือไม่ หากไม่มีข้อมูล 

Column splitting 

มีตัวเลือกในการก าหนดค่าว่าจะต้องด าเนินการแยกคอลัมน์หรือไม่ และหากท าได้ จะต้องท าอย่างไร การแยกคอลัมน์หมายถึงความสามารถของรายการช้ินส่วนทั้งหมดในการรวมเมื่อ

จ านวนแถวข้อมูลเพิ่มข้ึน 

Enable column splitting: เปิดการแยกคอลัมน์ 
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Wrap round title block: แทรกรายการช้ินส่วนรอบบล็อกหัวเร่ืองดังในภาพต่อไปนี้ ผูใ้ช้งานต้องระบุบล็อกหัวเร่ืองก่อนที่จะแทรกรายการช้ินส่วน 

  

    

 

 

 

 

Wrap left: ล้อมรายการช้ินส่วนไปทางซ้ายตามที่แสดงด้านล่าง     

 

 

 

 

 

 

 

Wrap right: ล้อมรายการช้ินส่วนทางด้านขวาตามที่แสดงด้านล่าง  

   

 

 

 

 

 

 

 

Number of rows: ด าเนินการแยกหลังจากจ านวนแถวเกินจ านวนที่ผูใ้ช้งานระบุในกล่องที่อยู่ติดกัน 

Number of sections: แยกรายการช้ินส่วนออกเป็นจ านวนส่วนที่ระบุและกระจายรายการเท่าๆกัน 
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Restore Defaults 

รีเซ็ตการต้ังค่าทั้งหมดเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

 

Set Up Standard Based Balloon 

เมื่อผูใ้ช้งานเลือกมาตรฐานการร่าง การต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับบอลลูนจะเปล่ียนให้ตรงกับมาตรฐานการร่างนั้น หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถปรับแต่งการต้ังค่าเหล่านี้ ให้เหมาะกับความ

ต้องการในการร่างของผูใ้ช้งานได้ การด าเนินการก าหนดค่าต่อไปนี้พร้อมใช้งาน: 

• เลือกประเภทบอลลูนเร่ิมต้น 

ส าหรับมาตรฐานการร่างที่เลือก ระบบจะรองรับบอลลูนหลายประเภทที่สอดคล้องกับมาตรฐานนั้น โดยจะเลือกหนึ่ งรายการโดยอัตโนมัติเป็นประเภทบอลลูนเร่ิมต้น 

ผูใ้ช้งานสามารถเปลี่ยนประเภทบอลลูนเร่ิมต้นได้ 

• ก าหนดขนาดบอลลูน 

GstarCAD Mechanical ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถเลือกปัจจัยขนาดส าหรับลูกโป่งได้ จะค านวณขนาดบอลลูนโดยการคูณความสูงของข้อความบอลลูนด้วย

ปัจจัยขนาด 

• ก าหนดค่าข้อความบอลลูนและตัวน า 

เนื่องจากข้อความและบรรทัดตัวน าเป็นวตัถุทั่วไปที่ใช้ส าหรับค าอธิบายประกอบ GstarCAD Mechanical จึงมีจุดก าหนดค่าจุดเดียว (กล่องโต้ตอบการ

ต้ังค่ามาตรฐาน) ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถระบุผูใ้ช้งานสมบัติเร่ิมต้นได้ การต้ังค่าเหล่านี้เป็นการต้ังค่าหลัก 

ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูน การต้ังค่าข้อความและตัวน าจะมีค่าเร่ิมต้นเป็น "By NameOfCurrentDraftingStandard" หากผูใ้ช้งานแก้ไข

การต้ังค่าหลัก ลูกโป่งจะอัปเดตโดยอัตโนมัติ หากผูใ้ช้งานไม่ต้องการให้บอลลูนเป็นไปตามการต้ังค่าหลัก ให้เลือกการต้ังค่าเฉพาะ 

• ก าหนดค่าส่ิงที่จะแสดงในบอลลูน 

เป็นเร่ืองปกติที่จะแสดงหมายเลขรายการในบอลลูน แต่ผูใ้ช้งานสามารถแสดงค่าของผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบใดๆในบอลลูนได้ 

• ก าหนดค่าวิธีที่โปรแกรมก าหนดระยะห่างของบอลลูน 

เลือกระยะห่างแนวต้ังและแนวนอนระหว่างลูกโป่ง ระบบจะใช้การต้ังค่านี้เมื่อจัดแนวบอลลูน 

ในระหว่างเซสชันการวาดภาพ ผูใ้ช้งานสามารถแทนที่การต้ังค่าส่วนใหญ่ที่ท  าไว ้ณ เวลาก าหนดค่าได้ หากผู ้ใช้งานเปล่ียนการต้ังค่าบอลลูนในระหว่างเซสชันการวาดภาพ การ

เปล่ียนแปลงจะมีผลกับบอลลูนทั้งหมด ยกเวน้บอลลูนที่ผูใ้ช้งานแทนที่การต้ังค่านั้น (โปรแกรมยงัคงแทนที่อยู่) 
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ขั้นตอนกำรใช้งำน 

เพื่อเลือกประเภทบอลลูนเริ่มต้น 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกบอลลูน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น คลิก กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูนจะปรากฏข้ึน 

4. ในรายการบอลลูน ให้เลือกประเภทบอลลูน 

หมายเหตุ:หากมองไม่เห็นประเภทบอลลูนที่เหมาะสม ให้ใช้แถบเลื่อนเพื่อน ามาแสดง 

5. คลิก ตกลง จนกระทั่งกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

กำรตั้งค่ำขนำดบอลลูน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกบอลลูน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น คลิก  กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูนจะปรากฏข้ึน 

4. ในกล่องปัจจัยขนาดบอลลูน ระบุว่าบอลลูนจะต้องมีขนาดใหญ่กว่าข้อความบอลลูนเท่าใด 

หมายเหตุ:ขนาดบอลลูนถูกก าหนดโดยการคูณความสูงของข้อความบอลลูนด้วยปัจจัยขนาด 

5. คลิก ตกลง จนกระทั่งกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

เพื่อก ำหนดค่ำตัวน ำส ำหรับบอลลูน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกบอลลูน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น คลิก กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูนจะปรากฏข้ึน 

4. ในรายการ หัวลูกศรให้เลือกหัวลูกศร 

5. ในรายการสี ให้เลือกสี 

ห ม า ย เห ตุ : ห า ก ต้ อ ง ก า ร รั บ รู ป ร่ า ง หั ว ลู ก ศ ร แ ล ะ สี ตั ว น า จ า ก ก า ร ต้ั ง ค่ า ห ลั ก  ใ ห้ เลื อ ก ร า ย ก า ร ที่ มี เค ร่ื อ ง ห ม า ย  "B y 

NameOfCurrentDraftingStandard" 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 
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เพื่อก ำหนดค่ำควำมสูงและสีของข้อควำมส ำหรับบอลลูน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกบอลลูน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ
ปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น คลิก กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูนจะปรากฏข้ึน 

4. เมื่อต้องการเปลี่ยนความสูงของข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการความสูง ให้เลือกความสูงของข้อความ 

หมายเหตุ : หากต้องการรับความสูงของข้อความจากการ ต้ังค่าข้อความหลักโดย อัตโนมั ติ ให้ เลือกความสูงของข้อความที่ท  า เค ร่ืองหมาย “By 

NameOfCurrentDraftingStandard. 

5. หากต้องการเปลี่ยนสีข้อความ ในส่วนข้อความ ในรายการสี ให้เลือกสี 

6. คลิก ตกลง จนกระทั่งกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

เพื่อก ำหนดค่ำวิธีกำรกระจำยบอลลูน 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกบอลลูน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ
ปรากฏข้ึน 

3. ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น คลิก กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูนจะปรากฏข้ึน 

4. ในกล่อง ระยะห่างแนวนอน ระบุระยะทางแนวนอนเพื่อรักษาเมื่อลูกโป่งถูกจัดแนวโดยอัตโนมัติ 

5. ในกล่องระยะห่างแนวต้ังให้ระบุระยะห่างในแนวต้ังที่จะคงไวเ้มื่อลูกโป่งถูกจัดต าแหน่งโดยอัตโนมัติ 

6. คลิก OK จนกล่องโต้ตอบทั้งหมดปิดลง 

 

วิธีตั้งค่ำบอลลูนแบบก ำหนดเองเป็นรูปแบบบอลลูนเริ่มต้น 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ GMOPTIONS 

2. ในกล่องโต้ตอบ “GM: Standards overview” ในรายการองค์ประกอบมาตรฐาน ดับเบิลคลิกบอลลูน กล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM จะ

ปรากฏข้ึน 

3. ในแท็บ บอลลูน ในส่วน สไตล์เร่ิมต้น ให้เลือก ก าหนดเอง รายการแบบเลื่อนลงถัดจากก าหนดเองจะพร้อมใช้งาน 

4. หากบล็อกที่จะใช้เป็นบอลลูนแบบก าหนดเองอยู่ในรูปวาดปัจจุบัน ให้เลือกช่ือของบล็อกในรายการแบบเลื่อนลง 

5. หากบล็อกอยู่ในไฟล์อื่น: 

6. ในรายการดรอปดาวน์ เลือก เรียกดู 

7. เปิดไฟล์ที่มีบล็อค ช่ือของบล็อกจะปรากฏในรายการแบบเลื่อนลง 

8. ในรายการแบบเลื่อนลง ให้เลือกช่ือของบล็อก 

9. ในส่วนสไตล์เร่ิมต้น คลิก  กล่องโต้ตอบการต้ังค่าบอลลูนจะปรากฏข้ึน 

10. ในส่วนการเช่ือมต่อตัวน า ให้เลือกต าแหน่งของการเช่ือมต่อตัวน า 

11. คลิก OK จนกว่ากล่องโต้ตอบทั้งหมดจะปิดลง 
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Balloon Settings Dialog Box  

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อก าหนดการต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับบอลลูน 

Revision 

แสดงช่ือและการแก้ไขมาตรฐานที่ควบคุมการต้ังค่าเร่ิมต้นของบอลลูน 

Balloon 

มีตัวเลือกส าหรับการ ต้ัง ค่า ลักษณะที่ปรากฏส าหรับบอลลูนตาม

มาตรฐาน 

Bal loon  type : แสดงจานสีบอลลูนตาม

มาตรฐานที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า การเลือกปัจจุบันอยู่ใน

กล่อง คลิกบอลลูนเพื่อต้ังเป็นค่าเร่ิมต้น 

Balloon size factor: ระบุจ านวนครั้ งที่ใหญ่

กว่าข้อความบอลลูนในบอลลูน 

Horizontal spacing: ต้ังค่าระยะห่างใน

แนวนอน (ระหว่างศูนย์กลางของลูกโป่งสองลูกที่อยู่

ติดกัน) ที่ต้องคงไวเ้มื่อมีการจัดแนวลูกโป่งโดยอัตโนมัติ 

Vertical spacing:  ต้ังค่าระยะห่างในแนวต้ัง (ระหว่างจุดศูนย์กลางของลูกโป่งสองลูกที่อยู่ติดกัน) ที่ต้องคงไวเ้มื่อมีการจัดแนวลูกโป่งโดยอัตโนมัติ  

Arrowhead: ต้ังค่าหัวลูกศรที่จะใช้ส าหรับการส้ินสุดตัวน า จานสีที่มีลูกศรตามมาตรฐานจะปรากฏข้ึนเพื่อช่วยผูใ้ช้งานเลือกหัวลูกศรที่ต้องการ 

Inset Arrowhead: ต้ังค่าหัวลูกศรที่จะใช้ส าหรับตัวน าที่ไม่ส้ินสุดบนเส้นวตัถุหรือไอคอนอ้างอิงช้ินส่วน ( ) จานสีที่มีลูกศรตามมาตรฐานจะปรากฏข้ึน

เพื่อช่วยผูใ้ช้งานเลือกหัวลูกศรที่ต้องการ 

Fix balloon position: ล็อคลูกโป่งในต าแหน่งที่ผูใ้ช้งานวางไว ้เพื่อไม่ให้เคลื่อนที่เมื่อวตัถุที่ติดอยู่ถูกยา้ย 
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Text 

มีตัวเลือกในการต้ังค่าความสูงและสีของข้อความส าหรับบอลลูนตามมาตรฐาน 

Height: ต้ังค่าความสูงของข้อความเร่ิมต้นส าหรับข้อความบอลลูน 

หมายเหตุ: หากผู ้ใช้งานเลือกความสูงของข้อความที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" ความสูงของข้อความแบบบอลลูนจะข้ึนอยู่กับการต้ังค่าความ

สูงฐานในการต้ังค่าหลักของมาตรฐานการร่าง เมื่อเลือกตัวเลือกนี้ ความสูงของข้อความบอลลูนจะมีขนาดใหญ่กว่าการต้ังค่าความสูงฐานหนึ่ งขนาดเสมอ หากการต้ังค่า

หลักเปลี่ยนแปลง การต้ังค่าความสูงของข้อความส าหรับบอลลูนจะเปล่ียนตามไปด้วย 

Color: ต้ังค่าสีเร่ิมต้นส าหรับข้อความบอลลูน 

หมายเหตุ หากผูใ้ช้งานเลือกสีที่มีป้ายก ากับ "By NameOfStandard" สีข้อความแบบบอลลูนจะเช่ือมโยงกับสีที่สอดคล้องกับความสูงของข้อความ "By 

NameOfStandard" 

Leader Connection 

ก าหนดต าแหน่งบนบอลลูนแบบก าหนดเองที่ตัวน าเช่ือมต่ออยู่ ตัวเลือกนี้ใช้ไม่ได้หากรูปแบบบอลลูนปัจจุบันเป็นบอลลูนแบบมาตรฐาน 

Restore Defaults 

รีเซ็ตการต้ังค่าทั้งหมดเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้นส าหรับมาตรฐานการร่างปัจจุบัน 

 

Create a Customized Drawing Border 

GstarCAD Mechanical ประกอบด้วยชุดบอร์ดที่ก าหนดไว้ล่วงหน้าที่สอดคล้องกับมาตรฐานในประเทศต่างๆ สามารถสร้างภาพวาดได้อย่างรวดเร็วด้วยกระดาน

มาตรฐาน การดับเบิลคลิกที่บอร์ดสามารถปรับขนาดได้ ผูใ้ช้สามารถปรับแต่งบอร์ดตามมาตรฐานองค์กรของตนเองได้ 

 

To Create a Customized Drawing Border 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ OPEN 

2. เลือกไฟล์ที่มีเส้นขอบรูปวาดที่ใกล้เคียงกับที่ผูใ้ช้งานต้องการมากที่สุด 

หมายเหตุ: โปรแกรมจัดเก็บการวาดเส้นขอบไวใ้นโฟลเดอร์ย่อย Format ของโฟลเดอร์ที่มีไฟล์เส้นขอบช่ือเร่ือง 

3. บันทึกไฟล์โดยใช้ช่ืออื่น 

4. เปลี่ยนเส้นขอบ (เปลี่ยนสี เพิ่มวตัถุ และอื่นๆ) 

หมายเหตุ: หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถเพิ่มแอตทริบิวต์ได้ เมื่อผูใ้ช้งานแทรกเส้นขอบ (ผ่านค าส่ัง GMTITLE) โปรแกรมจะแจ้งให้ผูใ้ช้งานระบุแอตทริบิวต์ 

5. บันทึกและปิดไฟล์ DWG 

6. ในไฟล์ที่จะเพิ่มเส้นขอบใหม่ ให้เพิ่มไฟล์นี้ไปยงัรายการเส้นขอบการวาดที่มีอยู่ 
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หมายเหตุ: GMTITLE ใช้ค าหลักเพื่อก าหนดจุดแทรกส าหรับบล็อกหัวเร่ืองและส าหรับพื้นผิวการวาดภาพที่ว่างที่มีอยู่ ในการค านวณจุดเหล่านี้ GMTITLE จะ

ค้นหาข้อความในบล็อกเส้นขอบที่แทรกไว้ GENTITLE-INSERT หรือ INSERT ที่ก าหนดจุดแทรกของบล็อกหัวเร่ือง ดังนั้นเมื่อผูใ้ช้งานสร้างเส้นขอบ

การวาดจ าเป็นต้องเข้า GENTITLE-INSERT ลงในเส้นขอบด้วยค าส่ัง MTEXT 

 

Drawing Border Attribute Reference เส้นขอบการวาดจะถูกส่งเป็นไฟล์ *.dwg ที่มีวตัถุการจัดรูปแบบเฉพาะ ที่ค าส่ัง GMTITLE ก าหนด

GstarCAD Mechanical มาพร้อมกับไฟล์ dwg รูปวาดเส้นขอบหลายไฟล์ส าหรับมาตรฐานการร่างและขนาดกระดาษที่รองรับ ตัวอย่างเช่น เส้นขอบการวาด

ส าหรับ A4 แนวนอนส าหรับมาตรฐาน JIS คือ jis_a4l.dwg ผูใ้ช้งานสามารถคดัลอกไฟล์เหล่านี้ ปรับแต่ง และก าหนดค่าระบบของผูใ้ช้งานให้ใช้เส้นขอบการวาดแบบ

ก าหนดเองได้ 

 

Item ค าอธิบาย 

a กรอบด้านใน โดยทั่วไปจะวาดบนเลเยอร์ 0 

b กรอบด้านนอก โดยทั่วไปจะวาดบนเลเยอร์ GM_BOR 

c วตัถุข้อความที่มีค าหลักที่ระบุต าแหน่งที่ส าคญั 

จุดแทรกของวตัถุข้อความระบุต าแหน่งส าคญั ค าส่ัง GMTITLE ใช้จุดเหล่านี้เพื่อใช้ตัวเลือกต่างๆ ตัวอย่างเช่น ใช้จุดแทรกของข้อความ !GENTITLE_INSERT เป็น

จุดแทรกของบล็อกหัวเร่ือง ค าส าคญัและตัวเลือกที่มีอยู่จะแตกต่างกันไปต้ังแต่มาตรฐานการร่างไปจนถึงมาตรฐานการร่าง 

คีย์เวิร์ด จุดประสงค์ 

!GENTITLE_INSERT ระบุจุดแทรกส าหรับบล็อกหัวเร่ือง 

!GENTITLE_INSERT_EXT1 ระบุจุดแทรกส าหรับบล็อกหัวเร่ืองส่วนขยายแรก 

!GENTITLE_INSERT_EXT2 ระบุจุดแทรกส าหรับบล็อกหัวเร่ืองส่วนขยายที่สอง 

!GENTITLE_LL ระบุมุมซ้ายล่างของพื้นที่การวาดที่มีประสิทธิภาพ โดยทั่วไปนี่คือมุมซ้ายล่างของกรอบด้านใน อย่างไรก็ตาม ในภาพประกอบ

ด้านบน !GENTITLE_LL จะถูกวางไว้เหนือมุมซ้ายล่าง เนื่องจากเส้นขอบส าหรับวาดภาพใช้ส าหรับกระดาษขนาด 
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A4 ส าหรับกระดาษขนาดนี้ เมื่อผูใ้ช้งานแทรกบล็อกหัวเร่ือง บล็อกจะใช้พื้นที่ส่วนใหญ่ด้านล่าง ท าให้ไม่สามารถใช้เป็น

พื้นที่วาดภาพได้ 

!GENTITLE_LU ระบุมุมซ้ายบนของพื้นที่การวาดที่มีประสิทธิภาพ (มาตรฐาน GB ใช้จุดนี้เพื่อแทรกหมายเลขช้ินส่วนกลับหัว) 

!GENTITLE_RU ระบุมุมขวาบนของพื้นที่การวาดที่มีประสิทธิภาพ 

!GENTITLE_MAX ระบุมุมขวาบนของกรอบด้านนอก 

!GENTITLE-BLLOC จุดแทรกของเส้นขอบการวาด 

 

Customize Title Block 

GstarCAD Mechanical มีชุดช่ือที่ก าหนดไวล้่วงหน้าซ่ึงสอดคล้องกับมาตรฐานในประเทศต่างๆ มันสามารถสร้างภาพวาดได้อย่างรวดเร็วด้วยบล็อกหัวเร่ืองมาตรฐาน 

การดับเบิลคลิกที่บอร์ดสามารถเปลี่ยนรูปแบบการบล็อกหัวเร่ืองได้ ผูใ้ช้สามารถปรับแต่งไทล์ตามมาตรฐานองค์กรของตนเองได้ 

 

เพื่อปรับแต่ง Title Block 

1. ที่ชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ OPEN 

2. เลือกไฟล์ที่มีบล็อกหัวเร่ืองที่ใกล้เคียงกับไฟล์ที่ผูใ้ช้งานต้องการมากที่สุด 

หมายเหตุ: โปรแกรมจัดเก็บบล็อกหัวเร่ืองไว้ในโฟลเดอร์ย่อย Title ของโฟลเดอร์ที่มีไฟล์เส้นขอบหัวเร่ือง (D:\Gstarsoft\Mechanical 

2023\Dwg\Title) 

3. บันทึกไฟล์ด้วยช่ืออื่นในโฟลเดอร์เดียวกัน 

4. จากเมนูมุมมอง เลือกซูม> ซูมทั้งหมด บล็อกช่ือเร่ืองปรากฏข้ึน ข้อความคงที่ (ค าอธิบายบล็อกช่ือเร่ือง เช่น ข้อความ “ช่ือไฟล์และข้อความตัวแปร (รายการ

บล็อกช่ือเร่ือง เช่น ช่ือไฟล)์ จะแสดงเป็นแท็ก 

ภาพประกอบของบล็อกมาตรฐาน ISO 

 

5. หากต้องการแก้ไขข้อความคงที่ ให้ดับเบิลคลิกที่ข้อความคงที่แล้วพิมพ์ค าบรรยายใหม่ 

หมายเหตุ: แม้ว่าค าบรรยายบล็อกช่ือเร่ืองเร่ิมต้นจะถูกน าไปใช้เป็นแท็ก (เช่น Igenmsg “gentitis60{22.7}) เมื่อผูใ้ช้งานแทรกค าบรรยายของ

ผูใ้ช้งานเอง ไม่จ าเป็นต้องแทรกค าบรรยายเหล่านั้นเป็นแท็ก พิมพ์ข้อความที่จะแสดง 

ภาพประกอบของบล็อกแบบก าหนดเอง 
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6. หากต้องการแก้ไขข้อความตัวแปร: 

1) ดับเบิลคลิกที่ข้อความตัวแปร กล่องโต้ตอบแก้ไขผูใ้ช้งานสมบัติจะปรากฏข้ึน 

2) ในกล่องแท็ก ให้พิมพ์ช่ือของผูใ้ช้งานสมบัติช่ือบล็อก และลงท้ายด้วยวงเล็บปีกกาคู่หนึ่ง 

3) ระหว่างวงเล็บปีกกา ให้พิมพ์อัตราส่วนความกวา้งต่อความสูงของข้อความตัวแปร ตัวอย่างเช่น หากความสูงของข้อความคือ 5 หน่วย และความกวา้งที่

ใช้ได้คือ 100 หน่วย ให้ป้อน 20 ระหว่างวงเล็บปีกกา 

4) ในกล่องชุดค าส่ัง ให้พิมพ์ค าอธิบายส าหรับข้อความตัวแปรนี้ 

หมายเหตุ: แม้ว่าค าบรรยายบล็อกหัวเร่ืองเร่ิมต้นจะถูกน าไปใช้เป็นแท็ก (เช่น Igenmsg “gentitis60{22.7}) แต่ไม่จ าเป็นต้องแทรกค าบรรยาย

แบบก าหนดเองเป็นแท็ก พิมพ์ข้อความที่จะแสดง 

5) ในกล่องเร่ิมต้น พิมพ์ค่าเร่ิมต้นส าหรับข้อความตัวแปร 

6) คลิกตกลง 

7. ใช้ค าส่ัง MOVE และ ERASE เพื่อจัดระเบียบรายการใหม่ตามต้องการ 

8. บันทึกและปิดไฟล์ 

9. ในไฟล์ที่ผูใ้ช้งานต้องการเพิ่มบล็อกหัวเร่ือง ให้เพิ่มไฟล์นี้ไปยงัรายการบล็อกหัวเร่ืองที่มีอยู่ 

 

ข้อมูล Title Block 

รายการบล็อกหัวเร่ืองถูกน ามาใช้เป็นผูใ้ช้งานลักษณะ โดยทั่วไปจะอยู่ในรูปแบบ GEN-TITLE-SOMENAME {12.3} โดยที่ 

• GEN-TITLE-SOMENAME คือช่ือลักษณะ 

• {12.3} คืออัตราส่วนของความกวา้งที่ก าหนดของข้อความต่อความสูงของข้อความ ตัวอย่างเช่น ถ้าความสูงของข้อความคือ 5 หน่วย และความกวา้งของพื้นที่ว่าง

คือ 100 หน่วย ค่าระหว่างวงเล็บปีกกาจะเป็น 20 

ผูใ้ช้งานลักษณะของ Title Block คือ: 

ช่ือลักษณะ ค านิยาม 

GEN-TITLE-APPM อนุญาตโดย 

GEN-TITLE-CHECKD ตรวจสอบวนัที่ 

GEN-TITLE-CHKM ตรวจสอบโดย 

GEN-TITLE-CTRN เลขที่สัญญา 
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GEN-TITLE-DACT กิจกรรมการออกแบบ 

GEN-TITLE-DAT วนัที่ร่าง 

GEN-TITLE-DES1 ช่ือรูปวาด 

GEN-TITLE-DES2 ค าบรรยายการวาด 

GEN-TITLE-DWG ช่ือไฟล์ 

GEN-TITLE-FSCM หมายเลข FSCM 

GEN-TITLE-ISSD วนัที่ออก 

GEN-TITLE-ISSM ออกโดย 

GEN-TITLE-MAT1 เส้นวสัดุ 2 

GEN-TITLE-MAT2 เส้นวสัดุ 1 

GEN-TITLE-NAME วาดโดย 

GEN-TITLE-NORM1 เส้นขรุขระ2 

GEN-TITLE-NORM2 เส้นขรุขระ1 

GEN-TITLE-NR เลขที่วาด 

GEN-TITLE-PLOT วนัที่ลงเร่ือง 

GEN-TITLE-POSI หมายเลขรายการ 

GEN-TITLE-QTY ปริมาณ 

GEN-TITLE-REV การแก้ไข 

GEN-TITLE-SCA สเกลแฟคเตอร์ 

GEN-TITLE-SHEET หมายเลขแผ่นงาน 

GEN-TITLE-SIZ ขนาด 

GEN-TITLE-WT น ้าหนัก 

 

ข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับข้อควำมที่แปลได้ 

• ข้อความที่แปลได้จะอยู่ในรูปแบบ genmsg "gentitis" 68{22.7} โดย IgenMsg เป็นการเรียกไปยงัตัวแปลงภาษา โดยส่ังให้ดึงข้อความจาก

ไฟล์พจนานุกรมหลายภาษา (.mld) 

• gentitis เป็นช่ือของไฟล์พจนานุกรมหลายภาษา (ไฟล์พจนานุกรมหลายภาษาอยู่ในโฟลเดอร์ acadm/translator) 

• 68 คือหมายเลขประจ าตัวของข้อความที่ผูใ้ช้งานต้องการดึงข้อมูล 

• {22.7} คืออัตราส่วนของความกวา้งที่ก าหนดของข้อความต่อความสูงของข้อความ ตัวอย่างเช่น ถ้าความสูงของข้อความคือ 5 หน่วย และความกวา้งของพื้นที่ว่าง

คือ 100 หน่วย ค่าระหว่างวงเล็บปีกกาจะเป็น 20 

 

ตั้งค่ำ Parts Lists แบบก ำหนดเอง 

ปรับแต่งรูปร่างของรายการช้ินส่วนโดยสร้างรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเองโดยใช้บล็อก 

รายการช้ินส่วนแบบก าหนดเองต้องมีอย่างน้อยสองบล็อก: หนึ่งบล็อกส าหรับแถวส่วนหัวของรายการช้ินส่วน และอีกบล็อกส าหรับแถวเนื้อหา หากจ าเป็น ผูใ้ช้งานสามารถมีหลาย

บล็อกส าหรับแถวเนื้อหาได้ บล็อกส่วนหัวและบล็อกเนื้อหาจะต้องมีช่ือเดียวกัน โดยมีตัวเลขอยู่ท้ายเพื่อแยกความแตกต่าง 

บล็อกหัวเร่ืองมักจะมีกรอบที่มีข้อความหัวเร่ืองหรือลักษณะอยู่ข้างใน ช่ือของบล็อกส่วนหัวจะลงท้ายด้วยเลข 0 ตัวอย่างเช่น MYPLIST0 เป็นช่ือที่ถูกต้องส าหรับบล็อกส่วน

หัว 

บล็อกเนื้อหาจะกลายเป็นเทมเพลตส าหรับแถวรายการหนึ่งส่วน ช่ือของบล็อกเนื้อหาแรกจะต้องลงท้ายด้วยตัวเลข 1 ช่ือของบล็อกเนื้อหาที่สองจะต้องลงท้ายด้วยตัวเลข 2 และต่อๆ 

ไป ตัวอย่างเช่น MYPLIST1 และ MYPLIST2 เป็นช่ือบล็อกเนื้อหาที่ถูกต้องส าหรับบล็อกส่วนหัว MYPLIST0 



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

210 

โดยทั่วไปบล็อกเนื้อหาจะมีเฟรมส าหรับแถวและผู ้ใช้งานลักษณะที่ระบุผู ้ใช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่แสดง ต้ังช่ือแท็กของลักษณะให้เป็นช่ือของผู ้ใช้งานสมบัติที่จะแสดง 

ตัวอย่างเช่น หากบล็อก Body แสดงผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบ Material ให้ต้ังช่ือแท็กลักษณะ MATERIAL 

ข้อจ ากัดประการหนึ่ งของการใช้ช่ือผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบเป็นแท็กคือ ไม่มีกลไกในการปรับข้อความให้พอดีภายในพื้นที่ที่สงวนไว้ ตัวอย่างเช่น หากผู ้ใช้งานใช้ 

DESCRIPTION เป็นช่ือแท็กและจองความกวา้งคอลัมน์ไวท้ี่ 35 หากค าอธิบายของรายการในรายการช้ินส่วนเกิน 35 รายการนั้นจะล้นไปยงัคอลัมน์ถัดไป เมื่อต้องการ

หลีกเลี่ยงปัญหานี้ ใช้การแสดงภายใน 

การแสดงภายในอยู่ในรูปแบบ #GENST{#} โดยที่ #GENST คือ ID ผู ้ใช้งานสมบัติของส่วนประกอบและ {#} คือตัวเลขเพื่อระบุความพอดีของข้อความ 

ตัวอย่างเช่น ID ผู ้ใช้งานสมบัติของส่วนประกอบ DESCRIPTION คือ 5GENST (ดูหัวข้อการอ้างอิง Id ผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบส าหรับรายการทั้งหมด) 

ถ้าพื้นที่ว่างส าหรับค าอธิบายคือ 35 และความสูงของข้อความคือ 3.5 ให้หารช่องว่างที่มีอยู่ (35) ด้วยความสูงของข้อความ (3.5) ป้อนค่าผลลัพธ์ (10) ระหว่างวงเล็บ

ปีกกา และผนวกเข้ากับผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบ(5GENST{10} ในกรณีนี้) หากค าอธิบายของรายการมีความกวา้งเกิน 35 ข้อความจะถูกบีบอัดให้พอดีกับพื้นที่ว่าง 

ผูใ้ช้งานสามารถสร้างบล็อกส่วนหัวและบล็อกเนื้อหาในภาพวาดปัจจุบันหรือในภาพวาดภายนอกได้ หากผูใ้ช้งานใช้รูปวาดภายนอก รูปวาดจะต้องมีช่ือเดียวกันกับบล็อก ตัวอย่างเช่น 

ไฟล์ที่มีบล็อกรายการช้ินส่วน MYPLIST0, MYPLIST1 และ MYPLIST2 จะต้องบันทึกเป็น myplist.dwg 

หลังจากที่ผูใ้ช้งานสร้างบล็อกส าหรับรายการช้ินส่วนแบบก าหนดเองแล้ว ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดค่าระบบให้ใช้รายการช้ินส่วนแบบก าหนดเองเป็นรูปแบบรายการช้ินส่วนเร่ิมต้นได้ 

ผูใ้ช้งานยงัสามารถต้ังค่าได้ว่าจะให้แถวส่วนหัวปรากฏที่ด้านบนของรายการช้ินส่วนหรือที่ด้านล่าง และต้ังค่าการแยกคอลัมน์ 

นอกจากนี้ ระบบยงัช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถเก็บรายการช้ินส่วนสไตล์มาตรฐานและรายการช้ินส่วนสไตล์ที่ก าหนดเองไวใ้นรูปวาดเดียวกันได้ ผู ้ใช้งานสามารถเลือกรูปแบบรายการ

ช้ินส่วนได้เมื่อผูใ้ช้งานสร้างรายการช้ินส่วน 

 

เพื่อสร้ำงแผนบล็อกส ำหรับรำยกำรช้ินส่วนแบบก ำหนดเอง 

1. สร้างบล็อกส าหรับแถวหัวเร่ือง ในการสร้างบล็อก: 

ในพื้นที่วาดภาพ ให้สร้างกรอบและข้อความส่วนหัวส าหรับแถวส่วนหัว 

ใช้ค าส่ัง BLOCK เพื่อแปลงเรขาคณิตและข้อความให้เป็นบล็อก 

หมายเหตุ: ช่ือบล็อกต้องลงท้ายด้วยตัวเลข 0 

2. สร้างบล็อกส าหรับแถวข้อมูลรายการช้ินส่วน หากต้องการสร้างบล็อก: 

1) ในพื้นที่การวาด สร้างเรขาคณิตส าหรับรูปแบบแถวรายการช้ินส่วน 

2) ใช้ค าส่ัง ATTDEF เพื่อเพิ่มแอตทริบิวต์เพื่อแสดงข้อมูลแถว 

บันทึก: 

ปักผูใ้ช้งานสมบัติในต าแหน่งที่ผูใ้ช้งานต้องการแสดงส่วนประกอบ 

แท็กผูใ้ช้งานสมบัติที่เป็นช่ือผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบหรือ ID ผูใ้ช้งานสมบัติส่วนประกอบ (ดูหัวข้อการอ้างอิงรหัสผู ้ใช้งานสมบัติ

ส่วนประกอบส าหรับรายการส่วนประกอบทั้งหมด) 

3. ใช้ค าส่ัง BLOCK เพื่อแปลงรูปทรงและผูใ้ช้งานลักษณะเป็นบล็อก 

บันทึก: 

• บล็อกเนื้อหาต้องมีช่ือเดียวกันกับบล็อกส่วนหัว แต่ต้องลงท้ายด้วยตัวเลขอื่นที่ไม่ใช่ 0 

• ช่ือของบล็อกเนื้อหาแรกจะต้องลงท้ายด้วยหลัก 1, ล าดับที่สองด้วย 2 และอื่นๆ 

4. ในพื้นที่วาดภาพ ให้ยา้ยบล็อกเพื่อให้ได้ลักษณะที่ต้องการของแถวข้อมูล 
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ตั้งค่ำบอลลูนแบบก ำหนดเอง 

GstarCAD Mechanical ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าบอลลูนที่มีรูปร่างแบบก าหนดเองได้โดยใช้บล็อกและผูใ้ช้งานลักษณะ 

 

 

หากต้องการสร้างบอลลูนรูปทรงแบบก าหนดเอง ผูใ้ช้งานต้องสร้างรูปร่างแบบก าหนดเอง จากนั้นในต าแหน่งที่ผูใ้ ช้งานต้องการให้ข้อความบอลลูนปรากฏ ผู ้ใช้งานต้องแทรก

ผูใ้ช้งานลักษณะ 

หากต้องการสร้างบอลลูนที่มีรูปทรงที่ก าหนดเอง ขั้นแรกผูใ้ช้งานจะต้องสร้างรูปทรงของบอลลูน (รูปร่างที่ก าหนดเอง) จากนั้นในต าแหน่งที่ผูใ้ ช้งานต้องการให้ข้อความบอลลูน

ปรากฏ ผูใ้ช้งานจะต้องวางผูใ้ช้งานลักษณะ ช่ือแท็กของผูใ้ช้งานลักษณะจะต้องเหมือนกับช่ือของผู ้ใช้งานสมบัติส่วนประกอบที่ผูใ้ช้งานต้องการแสดงบนบอลลูน ผูใ้ช้งานสามารถ

แทรกผูใ้ช้งานลักษณะได้มากกว่า 1 รายการ หากจ าเป็น สุดท้าย ผูใ้ช้งานต้องสร้างบล็อกและเพิ่มรูปทรงของบอลลูนรูปร่างที่ก าหนดเองและผูใ้ช้งานลักษณะต่างๆ 

ผูใ้ช้งานสามารถสร้างบล็อกส าหรับบอลลูนแบบก าหนดเองในรูปวาดปัจจุบันหรือในรูปวาดภายนอกได้ ผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าบอลลูนแบบก าหนดเองเป็นสไตล์บอลลูนเร่ิมต้นได้ 

ผูใ้ช้งานสามารถมีบอลลูนตามมาตรฐานและบอลลูนแบบก าหนดเองในรูปวาดเดียวกันได้ ในกล่องโต้ตอบการต้ังค่า BOM ให้ต้ังค่าสไตล์บอลลูนเร่ิมต้นเป็นสไตล์ที่ผูใ้ช้งาน

ต้องการใช้ส าหรับบอลลูนส่วนใหญ่ หลังจากที่ผูใ้ช้งานสร้างบอลลูน ผูใ้ช้งานสามารถแก้ไขและเปลี่ยนสไตล์บอลลูนเป็นบอลลูนมาตรฐานหรือบอลลูนแบบก าหนดเองได้ 

 

เพื่อสร้ำงบล็อกส ำหรับบอลลูนแบบก ำหนดเอง 

1. สร้างรูปทรงเรขาคณิตส าหรับบอลลูนแบบก าหนดเอง 

2. คลิกแท็บหน้าแรก บล็อกเมนูแบบเลื่อนลงก าหนดผูใ้ช้งานลักษณะ 

3. วางผูใ้ช้งานลักษณะในต าแหน่งที่ผูใ้ช้งานต้องการให้ข้อความบอลลูนแสดง แท็กของผูใ้ช้งานลักษณะจะต้องเหมือนกับผูใ้ช้งานสมบัติของส่วนประกอบที่ผู ้ใช้งาน

ต้องการให้บอลลูนแสดง 

4. ใช้ค าส่ัง BLOCK เพื่อแปลงรูปทรงและผูใ้ช้งานลักษณะเป็นบล็อก 

 

Power Snap Settings 

Ribbon: Home tab  Utilities panel Power Snap Settings 

Keyboard command: GMPOWERSNAP 

แสดงกล่องโต้ตอบการต้ังค่า Power Snap เพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่าโหมดสแน็ปวตัถุที่ก าลังรันอยู่

 

กล่องโต้ตอบกำรตั้งค่ำ Power Snap 

ใช้กล่องโต้ตอบการต้ังค่าสแนปเพื่อสร้างการต้ังค่าส่วนกลางส่ีรายการ หรือการต้ังค่าส่วนกลางส่ีรายการและการต้ังค่าปัจจุบันหนึ่งรายการส าหรับสแน็ปวตัถุ 

กำรก ำหนดค่ำ Power Snap 
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แสดงรายการแบบเล่ือนลงของการต้ังค่าปัจจุบันและการต้ังค่าส่วนกลางส่ีรายการ
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Power Snap tab 

 

Object Snap On 

เปิดและปิดการสแน็ปวตัถุ ตอนไหนก็ตามที่ GstarCAD Mechanical แจ้งให้ผูใ้ช้งานเลือกจุด และการสแนปวตัถุเปิดอยู่ เมื่อผูใ้ช้งานเลื่อนเป้าเล็งไปใกล้กับจุดที่เลือก

ภายใต้ Modes ด้านล่างเป้าเล็งจะสแน็ปไปที่จุดนั้น นอกจากนี้ GstarCAD Mechanical ยงัแสดงเคร่ืองหมายและค าแนะน าเคร่ืองมือในต าแหน่งสแน็ป ผูใ้ช้งาน

ยงัสามารถเปิดหรือปิดสแน็ปวตัถุได้โดยกด F3 

Object Snap Tracking On 

เปิดและปิดการติดตามการสแน็ปวตัถุ ด้วยการติดตามการสแน็ปวตัถุ เคอร์เซอร์สามารถติดตามตามเส้นทางการจัดต าแหน่งโดยอิงตามจุดสแน็ปวตัถุอ่ืนๆ เมื่อระบุจุดในค าส่ัง หาก

ต้องการใช้การติดตามสแนปวตัถุ ให้เปิดสแนปวตัถุอย่างน้อยหนึ่งรายการ ตัวแปรระบบ AUTOSNAP จะควบคุมการต้ังค่านี้ 

Snap On 

เปิดและปิดโหมดสแน็ป เมื่อผูใ้ช้งานเปิดสแน็ป เคอร์เซอร์จะ "สแน็ป" ไปยงัตารางที่แบ่งพื้นที่วาดภาพออกเป็นส่ีเหล่ียมเล็กๆ ผูใ้ช้งานยงัสามารถเปิดหรือปิดโหมดสแน็ปได้โดย

การคลิก สแน็ป บนแถบสถานะ โดยการกด F9 หรือโดยใช้ตัวแปรระบบ SNAPMODE 
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Modes 

 Endpoint 

สแน็ปไปยงัจุดส้ินสุดที่ใกล้ที่สุดของวสัถุ  

 Midpoint 

สแน็ปไปที่จุดก่ึงกลางของวตัถุ  

 Center 

สแน็ปไปที่ศูนย์กลางของส่วนโค้ง วงกลม วงรี หรือส่วนโค้งวงรี  

 Node 

สแน็ปไปยงัวตัถุแบบจุด  

 Quadrant 

สแน็ปไปยงัจุดเส้ียวหนึ่งของวงกลุุ่มของส่วนโค้งหรือวงกลม  

 Intersection 

สแน็ปไปที่จุดตัดของเส้น ส่วนโค้ง หรือวงกลม  

 Extension 

จัดชิดกับส่วนขยาย Phantom ของส่วนโค้งหรือเส้น  

 Insertion 

สแน็ปไปยงัจุดแทรกของข้อความ บล็อก รูปร่าง หรือผูใ้ช้งานลักษณะ (INS) หรือจุดฐานของมุมมองส่วนประกอบหรือโฟลเดอร์ (โครงสร้างทางกล)  

 Perpendicular 

สแน็ปไปยงัจุดที่ต้ังฉากกับส่วนโค้ง เส้น หรือวงกลม  

 Tangent 

จัดชิดกับเส้นสัมผสัของส่วนโค้งหรือวงกลม  

 Nearest 

สแน็ปไปยงัจุดที่ใกล้ที่สุดของส่วนโค้ง วงกลม เส้น หรือจุด  

 Apparent Intersection 

สแน็ปไปที่จุดตัดกันของวตัถุสองช้ิน  

 Parallel 

สแน็ปขนานกับบรรทัดที่ระบุ  

 Select All 

เลือกโหมดสแน็ปวตัถุทั้งหมดบนแท็บการต้ังค่าที่เก่ียวข้อง 

 Clear All 

ล้างโหมดสแน็ปวตัถุที่เลือกทั้งหมดบนแท็บการต้ังค่าที่เก่ียวข้อง 

Options 
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 Crosshair Size 

ก าหนดขนาดของเป้าเล็ง 

 Use Entity Filter 

เปิดใช้งานการต้ังค่าปัจจุบันในกล่องโต้ตอบตัวกรองเอกลักษณ์ 

 

Polar Snap tab 

 

Polar Tracking On 

เปิดและปิดการติดตามเชิงขั้ว ผูใ้ช้งานยงัสามารถเปิดหรือปิดการติดตามเชิงขั้วได้ด้วยการกด F10 หรือโดยใช้ตัวแปรระบบ GstarCAD AUTOSNAP 

Polar Angle Settings 

ต้ังค่ามุมการจัดต าแหน่งส าหรับการติดตามเชิงขั้ว การควบคุมตัวแปรของระบบ POLARANG มุมการจัดต าแหน่ง 
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 Increment Angle 

ต้ังค่ามุมเพิ่มเชิงขั้วที่ใช้เพื่อเปิดเส้นทางการจัดแนวการติดตามเชิงขั้ว ป้อนมุมใดก็ได้ หรือเลือกมุมร่วม 90, 60, 45, 30, 22.5, 18, 15, 10 และ 5 

องศาจากรายการ ตัวแปรระบบ POLARANG ควบคุมการต้ังค่านี้ 

 Additional Angles 

ท าให้การเพิ่มข้ึนใดๆ ในรายการพร้อมใช้งานส าหรับการติดตามเชิงขั้ว ตัวแปรระบบ POLARMODE ควบคุมการต้ังค่า หากเลือก กล่องด้านล่างช่ือเร่ืองนี้

จะแสดงมุมเพิ่มเติมที่พร้อมใช้งาน 

 New 

แสดงกล่องโต้ตอบมุมเพิ่มเติมเพื่อให้ผูใ้ช้งานป้อนมุมใหม่ได้ 

 Delete 

ลบมุมเพิ่มเติมที่เลือก 

Object Snap Tracking Settings 

ต้ังค่าตัวเลือกส าหรับการติดตามสแน็ปวตัถุ 

 Track Orthogonally Only 

แสดงเฉพ าะพาธการ ติดตามสแน็ ปวัตถุมุมฉาก (แนวนอน/แนวต้ัง) ส าหรับจุดสแนปวัตถุที่ ไ ด้รับ เมื่อ เปิดการ ติดตามสแนปวัตถุ  ตัวแปรระบบ 

POLARMODE ควบคุมการต้ังค่านี้ 

 Track Using All Polar Angle Settings 

ช่วยให้ เคอร์ เซอร์ติดตามเส้นทางการ ติดตามมุม เชิงขั้ วส าหรับจุด Osnap ที่ ได้มา เมื่อการ ติดตามสแน็ปวัตถุ เปิดอยู่ขณะระบุจุด ตัวแปรระบบ 

POLARMODE ควบคุมการต้ังค่านี้ 

Polar Angle Measurement 

ก าหนดพื้นฐานที่โปรแกรมจะวดัมุมการจัดต าแหน่งการติดตามเชิงขั้ว 

 Absolute 

ก าหนดมุมการติดตามเชิงขั้วบนระบบพิกัดผูใ้ช้ปัจจุบัน  

 Relative to Last Segment 

ก าหนดมุมการติดตามเชิงขั้วบนวตัถุสุดท้ายที่ผูใ้ช้งานสร้างข้ึน 

Polar Snap 

 Polar Snap On 

ต้ังค่าประเภทสแน็ปเป็นเชิงขั้วสแน็ป เมื่อผูใ้ช้งานต้ังค่าประเภทสแน็ปเป็นเชิงขั้วสแน็ปและเปิดโหมดสแน็ป เคอร์เซอร์จะสแน็ปตามมุมการจัดแนวขั้วที่ต้ังไวบ้นแท็บ

การติดตามเชิงขั้วโดยสัมพนัธ์กับจุดเร่ิมต้นการติดตามเชิงขั้ว ตัวแปรระบบ SNAPTYPE ควบคุมประเภทสแน็ป 

 Polar Distance 

ต้ังค่าระยะห่างที่เพิ่มข้ึนของสแน็ปเมื่อผูใ้ช้งานต้ังค่า Snap Type เป็น Polar Snap หากค่านี้เป็น 0 ระยะเชิงขั้วสแน็ปจะถือว่าค่าส าหรับระยะห่าง

ของ Snap X ตัวแปรระบบ POLARDIST ควบคุมค่านี้ 

 

กล่องโต้ตอบ Entity Filter 
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ใช้กล่องโต้ตอบตัวกรองเอกลักษณ์เพื่อต้ังค่าตัวกรองใหม่ให้กับวสัถุสแน็ป และเพื่อลบหรือแก้ไขที่มีอยู่ 

ตัวกรอง   

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Active Entity Filter 

ก าหนดว่าการต้ังค่าตัวกรองเอกลักษณ์ได้มาจากรูปวาดหรือจากการจดบันทึกของหน้าต่าง 

เมื่อต้ังค่าตัวกรองเอกลักษณ์ที่ใช้งานอยู่เป็น "การต้ังค่าการจดบันทึก" การต้ังค่าตัวกรองเอกลักษณ์จะคงอยู่ในรูปวาดทั้งหมด 

เมื่อต้ังค่าตัวกรองเอกลักษณ์ที่ใช้งานอยู่เป็น "การต้ังค่าการวาด" แต่ละรูปวาดสามารถมีชุดตัวกรองเอกลักษณ์ของตัวเองได้ ท าให้สามารถตอบสนองความต้องการพิเศษของไฟล์รูป

วาดแต่ละไฟล์ได้ โดยไม่ส่งผลกระทบต่อไฟล์อื่น 

List of Entity Filters 

แสดงรายการตัวกรองเอกลักษณ์ที่มีอยู่ และช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถเปิดหรือปิดตัวกรองได้ 

New 

แสดงกล่องโต้ตอบตัวกรองเอกลักษณ์ใหม่ ที่ช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถก าหนดตัวกรองเอกลักษณ์ใหม่ได้ 

Edit 

แสดงกล่องโต้ตอบ แก้ไขตัวกรองเอกลักษณ์ ส าหรับตัวกรองที่เลือกในรายการตัวกรองเอกลักษณ์ 

Delete 

ลบตัวกรองที่เลือก 
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หน้ำต่ำงโต้ตอบส ำหรับ New Entity Filter และ Edit Entity Filter 

ใช้กล่องโต้ตอบตัวกรองเอกลักษณ์ใหม่เพื่อเพิ่มตัวกรองใหม่ 

ใช้กล่องโต้ตอบนี้เพื่อแก้ไขการต้ังค่าของตัวกรองเอกลักษณ์ที่มีอยู่ 

 

Filter name 

ระบุช่ือส าหรับตัวกรอง 

Filter Settings 

 Container types 

ระบุประเภทคอนเทนเนอร์ที่จะใช้เป็นตัวกรอง คอนเทนเนอร์ระบุช่ือ DXF ลักษณะของคอนเทนเนอร์ เช่น ขนาด ลักษณะช้ินส่วนมาตรฐานที่ปรับแต่ง และ

ของแข็ง ป้อนประเภทคอนเทนเนอร์ต้ังแต่ 1 รายการข้ึนไปโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมายจุลภาค 

 Entity types 

ระบุประเภทของลักษณะที่จะใช้เป็นตัวกรอง ใส่ประเภทลักษณะอย่างน้อย 1 รายการโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมายจุลภาค 

 Layers 

ระบุช่ือของเลเยอร์ที่จะใช้เป็นตัวกรอง ป้อนอย่างน้อย 1 เลเยอร์โดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมายจุลภาค หากต้องการระบุเลเยอร์ทั้งหมด ให้ใส่ * 

 Line types 

ระบุประเภทของเส้นที่จะใช้เป็นตัวกรอง ป้อนประเภทบรรทัดอย่างน้อย 1 รายการโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมายจุลภาค หากต้องการระบุประเภทบรรทัดทั้งหมด ให้ใส่ * 

 Colors 

ระบุช่ือของสีของเส้นที่จะใช้เป็นตัวกรอง ป้อนประเภทสีอย่างน้อย 1 ประเภทโดยคัน่ด้วยเคร่ืองหมายจุลภาค หากต้องการระบุสีทั้งหมด ให้ใส่ * 

 

 

ระบบ Super symbol 

ค ำสั่ง: GMSYMOUT 
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ในกระบวนการวาดของเรา เราจ าเป็นต้องเรียกสัญลักษณ์ต่างๆ ในไลบรารีสัญลักษณ์ ความสมบูรณ์ของสัญลักษณ์ในไลบรารีสัญลักษณ์ยงัส่งผลต่อประสิทธิภาพการวาดในระดับ
หนึ่งด้วย 

ใน GstarCAD Mechanical 2023 การเช่ือมต่อระหว่างไลบรารีสัญลักษณ์ Super นั้นเรียบง่ายมาก ฟังก์ช่ันประกอบด้วยสองส่วน: ค้นหาและเรียกใช้ 
เพื่อให้หน้าเว็บใช้งานง่ายข้ึน เราใช้การจัดการสองแบบแยกกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

Find：ใช้เพื่อค้นหาไฟล์กราฟิกสัญลักษณ์ในไลบรารีและเรียกดูโครงสร้างการจัดหมวดหมู่ของไลบรารีสัญลักษณ์ 

Invoke: ใช้เพื่อแสดงกราฟิกสัญลักษณ์และลากส่วนแทรก 
  

Shaft Design  

ค ำสั่ง: GMSHAFT 

ค าส่ังนี้ใช้เร่ิมต้นเคร่ืองผลิตไฟฟ้าจากเพลา 

  ส าหรับนักออกแบบที่ท  างานออกแบบเคร่ืองกลจ าเป็นต้องสร้างเพลาของเคร่ืองจักร การใช้

ฟังก์ชันการออกแบบเพลาอย่างมีเหตุผลของ GstarCAD Mechanical สามารถ
วาดโครง ร่างโดยประมาณของเพลาได้อย่างรวดเร็ว และท าให้งานเขียนแบบง่าย ข้ึน 

GstarCAD Mechanical 2023 มีผูใ้ช้งานสมบัติการออกแบบแกนมากมาย 

Select quantity of segments: ในตัวเลือกนี้ เราสามารถเลือกจ านวน
เซ็กเมนต์ที่เราต้องการได้ 

Parameter Input: ป้อนเส้นผ่านศูนย์กลางและความยาวของแต่ละส่วน 

 

 

Segmental Edit: คลิกปุ่ มนี้เพื่อแก้ไขส่วนแยกกัน 
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Basic Form: มีเพลาให้เลือกห้ารูปแบบ: ออปติคลัแอค, เพลา, เพลาเกลียว, แกนรู และเพลาส่ีเหล่ียมคางหมู 

Parameters: พารามิเตอร์ของแต่ละส่วน 

Chamfer/Fillet/Recess: ระบุพารามิเตอร์ส่วนบุคคลของแต่ละเซ็กเมนต์ 

 

 

หลังจากระบุพารามิเตอร์ของแต่ละส่วนแล้ว ให้คลิกปุ่ ม Draw the Whole Shaft และวางเพลา ส่วนการวาดของเพลา ตอนนี้เพลาเสร็จแล้ว 
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Gear Design 

ค ำสั่ง: GMGEARDESIGN 

GstarCAD Mechanical 2023 ให้วิธีที่รวดเร็วในการสร้างเกียร์ 

คลิกปุ่ มออกแบบเฟืองหรือป้อนข้อมูล GMGEARENSIGN ผูใ้ช้งานสามารถ
เลือกประเภทของเฟืองทรงกระบอกได้ 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

หลังจากนั้น ตามข้อมูลเกียร์ ให้ป้อนค่าขนาดที่สอดคล้องกัน ผูใ้ช้งานสามารถวาดเฟืองมาตรฐานได้อย่างรวดเร็วโดยไม่ต้องใช้เคร่ืองมือวาดภาพใดๆ เป็นการด าเนินการที่ง่ายมาก 
ผูใ้ช้งานยงัสามารถเลือกที่จะสร้างมิติร่วมกัน และเลือกมุมมองที่แตกต่างกันตามความต้องการของผูใ้ช้งานเอง 

Spring Design 

ค ำสั่ง: GMSPRING 

สปริงเป็นวตัถุทั่วไปในการออกแบบ CAD เชิงกลและมีหลายประเภท เพื่อช่วยผูใ้ช้ในการออกแบบสปริง GstarCAD Mechanical 2023 ได้ต้ังค่าฟังก์ชันการ
ออกแบบสปริงไวล้่วงหน้า ที่สามารถช่วยให้ผูใ้ช้เสร็จส้ินการออกแบบ การตรวจสอบแบบคงที่ และงานเขียนแบบของสปริงอัด สปริงดึง และสปริงบิดได้อย่างรวดเร็ว 

  

 

 

 

 

 

 

 

บทท่ี 11   GstarCAD Collaboration Tool 
 



 

GstarCAD Mechanical 2023 User Guide 
 

222 

สรุป 

GstarCAD Collaboration Tool เป็นปล๊ักอินแบบฝังส าหรับแพลตฟอร์ม GstarCAD ที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อช่วยให้นักออกแบบ CAD ท างานร่วมกันใน
ไฟล์ภาพวาดที่อ้างอิงไฟล์เดียวในเวลาเดียวกัน ควบคุมการแก้ไขภาพวาดและจัดการโครงการขนาดกลาง ใหญ่ หรือซับซ้อนได้อย่างง่ายดายและเช่ือถือได้ ลดอุปสรรคในการส่ือสาร 
อุตสาหกรรมที่แตกต่างกัน 

ประโยชน์ทั่วไปของการใช้เคร่ืองมือ GstarCAD Collaboration Tool คืออะไร  

เร่งการส่งมอบก าหนดพิมพ์เขียวตามความต้องการของลูกค้าหรือคู่ค้า 

การตัดสินใจ การท างานร่วมกัน และการทบทวนจะช่วยท าให้วงจรการออกแบบส้ันลง 

การป้องกันและความเป็นส่วนตัวของการวาดข้อมูลผ่านความน่าเช่ือถือของเซิร์ฟเวอร์เครือข่ายของบริษทัผูใ้ช้เอง 

ปรับปรุงวงจรการจัดการโครงการโดยรักษาระดับองค์กรและทรัพยากรข้อมูลให้อยู่ในระดับสูง 

รักษาความปลอดภัยของโครงสร้างโครงการโดยการจ ากัดการเข้าถึง สิทธิ์ และการก าหนดกฎการวาดส าหรับทีมงาน 

ความมีประสิทธิภาพในการติดตามการเปลี่ยนแปลง การแก้ไข หรือการแก้ไขเวอร์ชันไฟล์ภาพวาดล่าสุดที่ส่งมา 

ควบคุมและแสดงภาพการปรับเปลี่ยนและการเปลี่ยนแปลงข้อมูลการวาดที่เก่ียวข้องได้ดีข้ึนตลอดเวลา 

จัดการข้อขดัแยง้และการชนกันของโครงการได้ทันเวลา เพื่อลดข้อผิดพลาดในการออกแบบระหว่างกลุ่มงาน 

ความยืดหยุ่นของระบบในการท างานสถานะออฟไลน์และออนไลน์ 
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ภำคผนวก: ตำรำงค ำส่ัง GstarCAD Mechanical 2023 

ล ำดับ ช่ือ ค ำสั่ง ค ำอธิบำย 

1 Fasteners(ISO) 

(command 

"GM_SPART_OUTN" "ISO 

Fasteners.ini") 

แทรกช้ินส่วนจาก the Serial Part libraryเช่น สกรู สลักเกลียว 

2 Construction Lines 

On/Off 

(command "-LAYER" "OFF" 

"AM_CL" "")(princ) 
เปิดหรือปิดเลเยอร์การสร้างเส้น 

3 Construction Lines 

On/Off 

(command "-LAYER" "ON" 

"AM_CL" "")(princ) 
เปิดหรือปิดเลเยอร์การสร้างเส้น 

4 
Serial Part GM_SPART_OUT แทรกช้ินส่วนจาก the Serial Part library 

5 
Hide Invisible Edges GM2DHIDE 

วาดเส้นท่ีซ่อนเพื่อแสดงขอบท่ีซ่อนอยู่ เม่ือผูใ้ช้งานระบุวตัถุท่ีอยู่ด้านหน้าและวตัถุท่ีอยู่

ด้านหลัง 

6 
Edit Hidden Edges GM2DHIDEDIT แก้ไขหรืออัปเดตสถานการณ์ท่ีซ่อนท่ีสร้างขึ้นด้วยค าสั่ง GM2DHIDE 

7 About GstarCAD 

Mechanical 
GMABOUT แสดงข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ 

8 
Angle Line GMANGLELINE วาดเส้นมุมในพื้นท่ีวาดภาพ 

9 
Calculate Area GMAREA ค านวณพื้นท่ีปิดในการวาด 

10 Automatic Construction 

Lines 
GMAUTOCLINES สร้างเส้นแนวต้ังและแนวนอนท่ีจุดสิ้นสุดของวตัถุท่ีเลือก 

11 
Multiple Dimensioning GMAUTODIM สร้างมิติหลายรายการจากจุดท่ีเลือกไปยงัส่วนบนท้ังหมด บนเส้นขอบของวตัถุท่ีเลือก 

12 
Balloons GMBALLOON สร้างและวางบอลลูนในพื้นท่ีการวาด 

13 
Collect Balloons GMBALLOON C สร้างคอลเลกชันบอลลูนบนแถบตัวน าเดียว 

14 
Renumber Balloons GMBALLOON R เรียงหมายเลขบอลลูนท่ีมีอยู่แล้วในพื้นท่ีการวาด 

15 
Angle Bisector Line GMBISECTOR วาดเส้นท่ีแบ่งสององค์ประกอบของมุม 

16 
BOM Database GMBOM สร้าง แก้ไข หรือ ลบ รายการวสัด ุ

17 
Break GMBREAKATPT แบ่งวตัถุท่ีเลือกไวท่ี้จุดหน่ึง 

18 
Break Symbol GMBREAKSYMBOL สร้างสัญลักษณ์ตัวแบ่งด้วยเส้นในภาพวาด 

19 
Center Mark GMCEN สร้างเคร่ืองหมายกึ่งกลางหรือเส้นกึ่งกลางของวงกลมและส่วนโค้ง 

20 Centerline Cross with 

Angles 
GMCENCRANGLE สร้างวงกลมพิทช์ท่ีมีศูนย์กลางและวางรูตามมุมท่ีก าหนด 

21 Centerline Cross in 

Corner 
GMCENCRCORNER วางรูท่ีระยะทางท่ีก าหนดจากเส้นขอบ 2 เส้น 

22 Centerline Cross On Full 

Circle 
GMCENCRFULLCIRCLE สร้างวงกลมพิทช์ท่ีมีศูนย์กลางและวางรูตามจ านวนท่ีระบุ โดยกระจายอย่างสม ่าเสมอ 
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23 Centerline Cross with 

Hole 
GMCENCRHOLE เจาะรูตามจุดท่ีก าหนด 

24 Centerline Cross in 

Holes 
GMCENCRINHOLE วางเคร่ืองหมายเซ็นเตอร์บนวงกลม 

25 
Centerline Cross GMCENCROSS วางเคร่ืองหมายเซ็นเตอร์ท่ีจุดท่ีระบุ 

26 Centerline Cross on 

Plate 
GMCENCRPLATE วางรูท่ีมุมของรูปทรงปิดซึ่งเป็นตัวแทนของแผ่น 

27 
Centerline In-between GMCENINBET วาดเส้นกึ่งกลางระหว่างสองบรรทัดเพื่อท าเคร่ืองหมาย 

28 
Center Line GMCENTLINE วาดเส้นกึ่งกลางตรงต าแหน่งท่ีระบุในพื้นท่ีวาด 

29 
Chamfer GMCHAM2D 

เช่ือมต่อวัตถุสองช้ินท่ีไม่เช่ือมกันโดยการขยายหรือตัดแต่งเพื่อตัดกันหรือรวมเข้ากับเส้น

เอียง 

30 
Chamfer GMCHAM2D_DIM สร้างมิติส าหรับการลบมุม 

31 
Check Dimension GMCHECKDIM เน้นหรือแก้ไขมิติด้วยการแทนท่ีข้อความมิติ 

32 
Center Mark GMCIRCLEMARK สร้างเคร่ืองหมายศูนย์กลางหรือเส้นศูนย์กลางของวงกลมและส่วนโค้ง 

33 Layers, Construction 

Lines Lock/Unlock 
GMCLINEL ล็อกหรือปลดล็อกเลเยอร์การสร้างเส้น 

34 
Common Tangent Line GMCOMMONTANGENT ลากเส้น2เส้นท่ีสัมผัสกับวงกลม2วง โค้ง วงรี 

35 
Circle GMCONST_CIRCLE วาดเส้นวงกลม 

36 
Circle Tangent to Line GMCONSTC2 วาดเส้นวงกลมท่ีใช้เส้นเฉพาะเจาะจงเป็นเส้นสัมผสักัน 

37 
Concentric Circle GMCONSTCC วาดเส้นวงกลมท่ีมีศูนย์กลางอยู่ท่ีวงกลมท่ีระบุ 

38 Create Circle to end of 

Shaft 
GMCONSTCCREA วาดเส้นวงกลมเพื่อแทนภาพด้านบนของแกนหรือรู 

39 
Rectangle on Circle GMCONSTCIRCLI วาดเส้นสี่เหลี่ยมจตุรัสรอบวงกลม 

40 
Cross GMCONSTCRS วาดเส้นตัดขวาง 

41 
2 points Or Angle GMCONSTHB วาดเส้นเม่ือผูใ้ช้งานระบุจุดสองจุดหรือจุดและมุม 

42 
Bi-sect GMCONSTHM วาดเส้นท่ีแบ่งคร่ึงมุม 

43 
Horizontal GMCONSTHOR วาดเส้นแนวนอน 

44 
Relative Angle from Line GMCONSTHW วาดเส้นโดยระบุมุมท่ีสัมพนัธ์กับเส้นท่ีตัดผ่านจุดน้ัน 

45 Circle Tangent to 2-

Lines 
GMCONSTKR วาดเส้นท่ีสัมผสักับวงกลมสองวงท่ีระบุ 

46 
Draw Construction Lines GMCONSTLINES วาดเส้น 

47 
Perpendicular to Line GMCONSTLOT วาดเส้นท่ีต้ังฉากกับเส้นท่ีระบุ 

48 Perpendicular to 2-

Points 
GMCONSTLOT2 ลากเส้นผ่านจุดท่ีระบุ ท่ีต้ังฉากกับทิศทางท่ีระบุ 
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Parallel with full 

Distance 
GMCONSTPAR วาดเส้นขนานกับเส้นท่ีมีอยู่ตามระยะท่ีก าหนด 

50 Parallel with half 

Distance 
GMCONSTPAR2 

วาดเส้นขนานกับเส้นท่ีมีอยู่ และแบ่งระยะห่างระหว่างเส้นท่ีเลือกกับจุดท่ีระบุหรือระยะท่ี

ระบุ 

51 
Switch Ray / Xline GMCONSTSWI สลับระหว่างเส้นท่ียาวไปจนถึงขอบในท้ังสองทางหรือเส้นท่ียาวไปยงัทางเดียวเท่าน้ัน 

52 
Tangent GMCONSTTAN จ ากัดเส้นโค้งสองเส้นเพื่อรักษาจุดสัมผสัระหว่างกันหรือส่วนขยาย 

53 
2-circle Tangent GMCONSTTC วาดเส้นสัมผสัสองเส้นท่ีเป็นวงสัมผสัของวงกลมสองวงท่ีระบุ 

54 
Vertical GMCONSTVER วาดเส้นแนวต้ัง 

55 
Lines at Point GMCONSTXLINE วาดเส้นผ่านจุดท่ียาวไปจนถึงขอบท้ังสอง 

56 
Rays at Point GMCONSTXRAY วาดเส้นโดยเร่ิมจากจุดหน่ึงและขยายไปจนถึงขอบในทิศทางเดียว 

57 
Z Direction GMCONSTZ วาดเส้นตามแนวแกน z 

58 
Contour Inside 

GMCONTIN สร้างเส้นปิดท่ีลากตามรูปร่างภายในของพื้นท่ีปิด 

59 
Continous Copy GMCONTINUOUSCOPY มันดีกว่าส าเนา CAD และสามารถจดจ าระยะทางและทิศทางได้ 

60 
Contour Outside 

GMCONTOUT สร้างเส้นปิดท่ีลากตามรูปร่างด้านนอกของพื้นท่ีปิด 

61 
Contour Trace 

GMCONTRACE สร้างรูปร่างแบบปิดท่ีติดตามรูปร่างของพื้นท่ีโดยให้ผูใ้ช้งานระบุส่วนของขอบเขตตามส่วน 

62 
Copy Layer Group GMCOPYLG คัดลอกวตัถุในกลุ่มเลเยอร์ต้ังแต่หน่ึงกลุ่มขึ้นไปไปยงักลุ่มเลเยอร์ใหม่ 

63 
Statistical Block GMCOUNTBLOCK ฟังก์ชันสามารถค านวณบล็อกท่ีจะใช้ และพิมพ์ผลลัพธ์ไปยงับรรทัดค าสั่ง 

64 
Super Card  GMCREATECARD สร้างการ์ด 

65 
Datum Identifier GMDATUMID สร้างสัญลักษณ์ระบุข้อมูลและติดไวก้ับวัตถุในพื้นท่ีวาด 

66 
Datum Target GMDATUMTGT สร้างสัญลักษณ์เป้าหมายข้อมูล และติดเข้ากับวตัถุในพื้นท่ีวาด 

67 
Detail GMDETAIL สร้างมุมมองรายละเอียดแบบวงกลม สี่เหลี่ยม หรือก าหนดอย่างอิสระของรูปทรงท่ีเลือก 

68 
Align Dimensions GMDIMALIGN จัดเรียงมิติเชิงเส้น พิกัด หรือเชิงมุม โดยมีมิติท่ีผูใ้ช้งานเลือกเป็นเส้นฐาน 

69 
Arrange Dimension GMDIMARRANGE 

จัดเรียงมิติเชิงเส้นและพิกัดใหม่ โดยวางไวท่ี้ระยะห่างท่ีเหมาะสมจากรูปร่างด้านนอกของ

วตัถุท่ีผูใ้ช้งานเลือก 

70 
Break Dimension GMDIMBREAK สร้างการแบ่งมิติท่ีจุดเฉพาะหรือจุดท่ีมิติตัดกับวัตถุอื่น 

71 
Insert Dimension GMDIMINSERT แบ่งมิติเชิงเส้นหรือเชิงมุมออกเป็นสองมิติแยกกัน 

72 
Join Dimensions GMDIMJOIN รวมสองมิติ (ประเภทเดียวกัน) ให้เป็นมิติเดียว 

73 
Multi Edit GMDIMMEDIT แก้ไขหลายมิติพร้อมกัน 

74 Linear/Symmetric 

Stretch 
GMDIMSTRETCH ปรับขนาดวตัถุโดยการยืดหรือย่อมิติเชิงเส้นหรือได้ส่วนกัน 
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75 
Dynamic Extensions GMDYNGMICEXTEND ขยายวตัถุให้ตรงกับวตัถุอื่น 

76 
Edge GMEDGESYM สร้างสัญลักษณ์ขอบและแนบไปกับวตัถุในพื้นท่ีวาดภาพ 

77 Erase all Construction 

Lines 
GMERASEALLCL ลบเส้นท้ังหมด 

78 Erase Construction 

Lines 
GMERASECL ลบบรรทัดท่ีเลือก 

79 
Merge Overlapped GMERASEREPETITION ลบรูปทรงท่ีทับซ้อนกันโดยการลบวัตถุท่ีซ ้ากันและไม่จ าเป็นออก 

80 
Feature Control Frame GMFCFRAME สร้างสัญลักษณ์กรอบควบคุมผูใ้ช้งานลักษณะและแนบไปกับวัตถุในภาพวาด 

81 
Feature Identifier GMFEATID สร้างสัญลักษณ์ระบุผูใ้ช้งานลักษณะและแนบไปกับวตัถุในพื้นท่ีภาพวาด 

82 
Fillet GMFILLET2D ปัดเศษและตัดขอบของวตัถุด้วยส่วนโค้งของรัศมีท่ีระบุ 

83 
Fits List GMFITSLIST สร้างรายการให้พอดีจากขนาดในพื้นท่ีวาดภาพและวางไวใ้นต าแหน่งท่ีผูใ้ช้งานเลือก 

84 
Add Rect Around  GMFRAMETEXT เพิ่มสี่เหลี่ยมรอบๆ 

85 Hatch 135 deg. 11 

mm/0.4 inch 
GMHATCH_135_11 เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องขนาด 11 มม./0.4" 135 องศา 

86 Hatch 135 deg. 2.7 

mm/0.12 inch 
GMHATCH_135_2 เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องขนาด 2.7 มม./0.12”135 องศา 

87 Hatch 135 deg. 4.7 

mm/0.19 inch 
GMHATCH_135_4 เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องขนาด 4.7 มม./0.19"135 องศา 

88 Hatch 45 deg. 13 

mm/0.5 inch 
GMHATCH_45_13 เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องขนาด 13 มม./0.5" 45 องศา 

89 Hatch 45 deg. 2.5 

mm/0.1 inch 
GMHATCH_45_2 เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องขนาด 2.5 มม./0.1" 45 องศา 

90 Hatch 45 deg. 5 

mm/0.22 inch 
GMHATCH_45_5 เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องขนาด 5 มม./0.22" 45 องศา 

91 Double Hatch 45/135 

deg. 2.3 mm / 0.09 inch 
GMHATCH_DBL เติมพื้นท่ีปิดด้วยช่องแบบกากบาท 45 และ 135 องศา 2.3 มม./0.09 

92 
Hole Chart GMHOLECHART 

สร้างมิติพิกัดส าหรับรูเจาะในช้ินงาน วดัขนาดของรูเจาะน้ัน และสร้างแผนภูมิรูเจาะ

ส าหรับช้ินงานน้ัน 

93 
Smart Line GMINTELLIGENTLINE สร้างส่วนของเส้นตรงด้วยทางลัด 

94 
Intersect GMINTERSECT ตัดเส้นหรือส่วนโค้งท่ีตัดกัน และลบส่วนท่ีไม่จ าเป็นออก 

95 
Join Entities GMJOIN เช่ือมต่อเส้นขนาน เส้นหลายเส้น ส่วนโค้ง และวงกลม 

96 Mechanical Layer 

Manager 
GMLAYER 

แสดง Mechanical Layer Manager ท่ีช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถ

จัดการเลเยอร์และค าจ ากัดความของเลเยอร์เชิงกลได้ 

97 
Contour 1 -gmlayer;_o;CON1 

ต้ังค่าเลเยอร์รูปร่างแรก (AM_0 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

98 
Contour 2 -gmlayer;_o;CON2 

ต้ังค่าเลเยอร์รูปร่างท่ีสอง (AM_1 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

99 
Contour 3 -gmlayer;_o;CON3 

ต้ังค่าเลเยอร์รูปร่างท่ีสาม (AM_2 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 
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100 
Hidden wide -gmlayer;_o;HIDW 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้นท่ีซ่อนอยู่ (AM_3 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

101 
Hidden narrow -gmlayer;_o;HIDN 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้นท่ีซ่อนอยู่ส าหรับวัตถุแคบ (AM_3 ตามค่าเร่ิมต้น) 

เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

102 
Auxiliary Line -gmlayer;_o;HLIN 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับบรรทัดเสริม (AM_4 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

103 
Dimension/Annotation -gmlayer;_o;DILI 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับค าอธิบายประกอบ (AM_5 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์

ปัจจุบัน 

104 
Text -gmlayer;_o;TXT3 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับข้อความ (AM_6 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

105 
Centerline wide -gmlayer;_o;CENW 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับวตัถุเส้นกึ่งกลาง (AM_7 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์

ปัจจุบัน 

106 
Centerline narrow -gmlayer;_o;CENN 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับวตัถุเส้นกึ่งกลางท่ีแคบ (AM_7 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเล

เยอร์ปัจจุบัน 

107 
Hatch -gmlayer;_o;HATC 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้นแรเงา (AM_8 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

108 
Section Line -gmlayer;_o;VPLI 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้นส่วน (AM_10 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์ปัจจุบัน 

109 
Phantom -gmlayer;_o;PHAN 

ต้ังค่าเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้น Phantom (AM_11 ตามค่าเร่ิมต้น) เป็นเลเยอร์

ปัจจุบัน 

110 
Layergroup Manager GMLAYERGROUP 

แสดง Layergroup Manager ท่ีช่วยให้ผูใ้ช้งานจัดการกลุ่มเลเยอร์ และ

ผูใ้ช้งานสมบัติของเลเยอร์ได้ 

111 
Invisible Lines On/Off GMLAYINVO สลับการเปิดเผยเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้นท่ีมองไม่เห็น (AM_INV) 

112 
Move to Another Layer GMLAYMOVE ยา้ยวตัถุจากช้ันหน่ึงไปอีกช้ันหน่ึง 

113 
Move to Parts Layer GMLAYMOVEPL 

ยา้ยวตัถุท่ีวางอยู่บนเลเยอร์ช้ินส่วนมาตรฐาน (layers AM_0N ถึง 

AM_12N โดยค่าเร่ิมต้น) ไปยงัเลเยอร์การท างานท่ีเกี่ยวข้อง (layers AM_0 

ถึง AM_12 ตามค่าเร่ิมต้น) 

114 
Move to Working Layer GMLAYMOVEWL 

ยา้ยวตัถุท่ีวางอยู่บนเลเยอร์การท างาน (layers AM_0 ถึง AM_12 ตามค่า

เร่ิมต้น) ไปยงัเลเยอร์ช้ินส่วนมาตรฐานท่ีเกี่ยวข้อง (layers AM_0N ถึง 

AM_12N ตามค่าเร่ิมต้น) 

115 
Standard Parts On/Off GMLAYPARTO 

สลับการมองเห็นของเลเยอร์ช้ินส่วนมาตรฐาน (AM_0N ถึง AM_12N ตามค่า

เร่ิมต้น) 

116 Part Reference Layer 

On/Off 
GMLAYPARTREFO 

สลับการมองเห็นของเลเยอร์ช้ินส่วนมาตรฐาน (AM_0N ถึง AM_12N ตามค่า

เร่ิมต้น) 

117 
Reset all Layers GMLAYRESET 

รีเซ็ตผูใ้ช้งานสมบัติของเลเยอร์เชิงกลท้ังหมดให้เหมือนกับค าจ  ากัดความของเลเยอร์ท่ี

เกี่ยวข้อง 

118 
Title Block Layer On/Off GMLAYTIBLO 

สลับการมองเห็นเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับบล็อกช่ือเร่ืองและเส้นขอบรูปวาด 

(AM_BOR เป็นค่าเร่ิมต้น) 

119 
Visibility Enhancement GMLAYVISENH 

แสดงกล่องโต้ตอบการเพิ่มประสิทธิภาพการมองเห็น ซึ่งช่วยให้ผูใ้ช้งานมองเห็นความ

แตกต่างระหว่างกลุ่มเลเยอร์ท่ีใช้งานอยู่และกลุ่มท่ีไม่ได้ใช้งานอยู่ 

120 
Viewport Layer On/Off GMLAYVPO 

สลับการมองเห็นเลเยอร์ท่ีก าหนดให้กับเส้นขอบวิวพอร์ต (AM_VIEWS ตามค่า

เร่ิมต้น) 

121 Move to another Layer 

Group 
GMLGMOVE ยา้ยวตัถุท่ีเลือกไปยงักลุ่มเลเยอร์ท่ีระบุ 

122 
Library GMLIBRARY 

แสดงLibrary dialog box ท่ีช่วยให้ผูใ้ช้งานสามารถจัดระเบียบไฟล์รูปวาด

เพื่อเรียกค้นและน ากลับมาใช้ใหม่ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

123 
Definition Card GMMAKECARDMODEL ก าหนดการ์ด 
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124 
One-quarter Mirror GMMIRROR4 สร้างส าเนาภาพสะท้อนของวตัถุสามชุด 

125 
Leader Note GMNOTE สร้างบันทึกย่อของแถบตัวน าและแนบไปกับวตัถุในพื้นท่ีวาด 

126 
Standards Configuration GMOPTIONS ก าหนดมาตรฐานการร่าง 

127 
Parallel/Perpendicular GMPARALLELLINE ลากเส้นขนานกับเส้นท่ีมีอยู่ตามระยะทางท่ีก าหนด 

128 
Partlist GMPARTLIST สร้างรายการช้ินส่วนและช่วยให้สามารถวางไวใ้นพื้นท่ีวาดภาพได้ 

129 
Part Reference GMPARTREF สร้างการอ้างอิงช้ินส่วนและวางไวใ้นพื้นท่ีวาดภาพ 

130 
Part Reference Edit GMPARTREFEDIT แก้ไขการอ้างอิงส่วนหน่ึง 

131 
Perp Bisector Line GMPERPBISECTOR ลากเส้นแนวต้ังและแยกเป็นเส้นท่ีมีอยู่ 

132 
Pipe Line GMPIPELINE วาดเส้นท่อในพื้นท่ีวาดภาพ 

133 
Power Dimensioning GMPOWERDIM 

สร้างมิติหลายประเภทภายในเซสชันค าสั่งเดียวและสามารถระบุความคลาดเคลื่อนหรือพอดี

ตามความเหมาะสม 

134 
Aligned GMPOWERDIM_ALI สร้างมิติเชิงเส้นท่ีจัดชิดกัน 

135 
Angular GMPOWERDIM_ANG สร้างมิติเชิงมุม 

136 
Arc Length GMPOWERDIM_ARC สร้างมิติรัศมีส าหรับส่วนโค้งและวงกลม 

137 
Baseline GMPOWERDIM_BAS สร้างมิติเชิงเส้นหรือเชิงมุมจากส่วนขยายบรรทัดแรกของมิติท่ีเลือก 

138 
Chain GMPOWERDIM_CHAIN สร้างมิติความยาวเชิงเส้น เชิงมุม หรือส่วนโค้งจากเส้นขยายท่ีสองของมิติท่ีเลือก 

139 
Diameter GMPOWERDIM_DIA สร้างขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางส าหรับส่วนโค้งและวงกลม 

140 
Horizontal GMPOWERDIM_HOR สร้างมิติเชิงเส้นแนวนอน 

141 
Jogged GMPOWERDIM_JOG 

สร้างมิติรัศมีด้วยจุดเร่ิมต้นของมิติ ท่ี ต าแหน่งใดๆท่ีผูใ้ช้งานต้องการ และก าหนด

ต าแหน่งท่ีสะดวกตามแนวเส้นมิติ 

142 
Radius GMPOWERDIM_RAD สร้างมิติรัศมีส าหรับวงกลมหรือส่วนโค้ง 

143 
Rotated GMPOWERDIM_ROT สร้างมิติเชิงเส้นแบบหมุน 

144 
Vertical GMPOWERDIM_VER สร้างมิติเชิงเส้นในแนวต้ัง 

145 
Super Edit  GMPOWEREDIT แก้ไขค าอธิบายประกอบ หมายเลขซีเรียล และอื่นๆ 

146 
Power Recall GMPOWERRECALL จ าวตัถุท่ีผูใ้ช้งานเลือกและเรียกใช้ค าสั่งท่ีว ัตถุน้ันถูกสร้างขึ้น 

147 
Power Snap Settings GMPOWERSNAP 

แสดงกล่องการต้ังค่า Power Snap เพื่อให้ผูใ้ช้งานสามารถต้ังค่า Power 

Snap ท่ีก าลังรันอยู่ 

148 
Projection OFF/ON GMPROJO สร้างเส้นแสดงภาพเพื่อช่วยผูใ้ช้งานในการสร้างมุมมองออร์โธกราฟิก 

149 Power Snap 

Configuration 1 
GMPSNAP1 

ต้ังค่าโหมดจับจุดวัตถุท่ีก าลังรันอยู่เป็นการต้ังค่าท่ีบันทึกเป็นการต้ังค่าการก าหนดค่า 

Power Snap 1 
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150 Power Snap 

Configuration 2 
GMPSNAP2 

ต้ังค่าโหมดจับจุดวัตถุท่ีก าลังรันอยู่เป็นการต้ังค่าท่ีบันทึกเป็นการต้ังค่าการก าหนดค่า 

Power Snap 2 

151 Power Snap 

Configuration 3 
GMPSNAP3 

ต้ังค่าโหมดจับจุดวัตถุท่ีก าลังรันอยู่เป็นการต้ังค่าท่ีบันทึกเป็นการต้ังค่าการก าหนดค่า 

Power Snap 3 

152 Power Snap 

Configuration 4 
GMPSNAP4 

ต้ังค่าโหมดจับจุดวัตถุท่ีก าลังรันอยู่เป็นการต้ังค่าท่ีบันทึกเป็นการต้ังค่าการก าหนดค่า 

Power Snap 4 

153 
Radiation GMRADIATION วาดเส้นรังสีในพื้นท่ีวาดภาพ 

154 
Rectangle GMRECTANG วาดรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้โดยใช้เส้นหลายเส้นแบบปิด 

155 
Save Reference Edits GMREFCLOSE บันทึกการเปลี่ยนแปลงชุดการท างาน REFEDIT 

156 
Rename Block GMRENAMEBLOCK เปลี่ยนช่ือบล็อก 

157 
Rescale GMRESCALE ขยายหรือย่อค าอธิบายประกอบ โดยไม่กระทบต่อรูปทรงของการวาดแบบ 

158 
Revision On/Off GMREV เปิดหรือปิดการแก้ไข 

159 
Add one Revision Line GMREVLINE เพิ่มบรรทัดการแก้ไขในรายการแก้ไข 

160 
Update Revision Line GMREVUPDATE อัพเดตบล็อกการแก้ไข 

161 
Scale XY GMSCALEXY ต้ังค่ามาตราส่วนของแกน X และ Y โดยไม่แยกกัน 

162 
Scale Area GMSCAREA สร้างพื้นท่ีสเกลในพื้นท่ีโมเดล 

163 
Scale Monitor GMSCMONITOR แสดงมาตราส่วนของพื้นท่ีมาตราส่วนหรือวิวพอร์ต 

164 
Section Line GMSECTIONLINE วาดเส้นส่วนและแทรกป้ายก ากับมุมมองส่วนท่ีสอดคล้องกันในพื้นท่ีการวาด 

165 
Truncation line GMSECTIONSYMBOL สร้างเส้นตัดทอน 

166 
Create Hide Situation GMSHIDE วาดเส้นท่ีซ่อนอยู่เพื่อแสดงขอบท่ีซ่อนอยู่ เม่ือระบุวตัถุ 

167 
Edit Hide Situation GMSHIDEEDIT แก้ไขการซ่อนท่ีสร้างด้วยค าสั่ง GMSHIDE 

168 
Weld Representation GMSIMPLEWELD วาดรอยตะเข็บและรอยเช่ือมบนวงรี วงกลม ส่วนโค้ง เส้น และเส้นหลายเส้น 

169 
Card Editor  GMSUPERCARDEDIT แก้ไขการ์ด 

170 
Surface Texture GMSURFSYM สร้างสัญลักษณ์พื้นผิวพื้นผิวและแนบไวก้ับวตัถุในพื้นท่ีของวาดภาพ 

171 
Add Leader GMSYMLEADER ADD เพิ่มเส้นน าไปท่ีตัวน าว ัตถุท่ีมีอยู่ 

172 
Attach Object GMSYMLEADER ATTACH แนบสัญลักษณ์กับวัตถุในภาพวาด 

173 
Detach Object GMSYMLEADER DETACH ถอดสัญลักษณ์ออก 

174 
Remove Leader GMSYMLEADER REMOVE ลบเส้นน าออกจากตัวน าวตัถุท่ีมีอยู่ 

175 
Symmetrical Line 

GMSYMLINE วาดเส้นหลายเส้นแบบได้ส่วนกัน 
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176 
Tangent Line GMTANGENTLINE จับจุดไปยงัจุดบนเส้นสมมุติท่ีลากผ่านจุดปลายส่วนโค้งในวงสัมผัส 

177 
Taper and Slope GMTAPERSYM สร้างสัญลักษณ์เรียวหรือความชัน 

178 
Technical Requirements GMTECHREQUEST สร้างข้อก าหนดทางเทคนิค 

179 
Text Annotation GMTEXT สร้างค าอธิบายประกอบข้อความ 

180 
Drawing Title/Borders GMTITLE แทรกเส้นขอบของภาพพร้อมหัวข้อ 

181 
Trace Contour GMTRCONT ติดตามรูปทรงบนเส้นท่ีสร้างหรือวงกลม 

182 
Text Underline GMUNDERLINETEXT เพิ่มบรรทัดใต้ข้อความ 

183 Words cancel theory 

frame space 
GMUNFRAMETEXT ค ายกเลิกทฤษฎีกรอบพื้นท่ี  

184 
User-Defined Hatch GMUSERHATCH เติมพื้นท่ีปิดล้อมด้วยรูปแบบท่ีผูใ้ช้ก าหนด 

185 
Viewport GMVPORT สร้างพอร์ตวิวในโหมดเลย์เอาท์หรือแก้ไขพอร์ตวิวท่ีมีอยู่แล้ว 

186 
Waveline GMWAVILNESSLINE วาดเส้นคลื่นในภาพ 

187 
Welding GMWELDSYM สร้างสัญลักษณ์การเช่ือมและติดไว้ท่ีจุดเช่ือม 

188 
Zigzag Line GMZIGZAGLINE วาดเส้นซิกแซก 

189 
License Management register การจัดการใบอนุญาต 

190 
HCsPartBuilder 

(command 

"GM_SPART_OUTN" 

"HCsPartBuilder.ini") 

แทรกช้ินส่วนท้ังหมดจากSerial Part libraryเช่น สกรู สลักเกลียว 

191 
Super symbol system GMSYMOUT ใส่สัญลักษณ์ท่ีใช้กันท่ัวไป เช่น โซ่ 

192 Mechanism Motion 

Symbol Library 
GMMECHANISMSYM ใส่สัญลักษณ์การเคลื่อนไหวของกลไก 

193 Hydraulic Pneumatic 

Symbol Library 
GMHYDRAULICSYM ใส่สัญลักษณ์ไฮดรอลิกนิวแมติกส์ 

194 
Electrical Symbol Library GMELECTRICSYM ใส่สัญลักษณ์ทางไฟฟ้า (GB472) 

195 Metal Structure Symbol 

Library 
GMMETALSTRUCTURE ใส่สัญลักษณ์โครงสร้างโลหะ 

196 
Shaft Design  GMSHAFT เร่ิมใช้งาน Shaft Generator 

197 
Gear Design GMGEARDESIGN สร้างเฟืองทรงกระบอกอย่างรวดเร็ว 

198 
Spring Design GMSPRING ออกแบบและดัดแปลงสปริงได้อย่างรวดเร็ว 
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